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completement folle ! 



Speed Buster - NBA Live 99 
Viper Racing - Rogue Squadron - Front 
de I'ouest - Settlers 3 ■ Future Cop 



C'est encore meilleur la Illeme fois... 
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DECOUVREZ AOL 

etsurfezsur INTERNET! 



Essayez vite ! 

• Un acces simple a tout Internet • 5 adresses e-mail 

• Des programmes exclusifs en francais • Un service Clientele gratuit 

• Un reseau en acces local (jusqu'a 56 000 b/s) 




Retrouvez AOL sur le CD-ROM de ce magazine ! 
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pres avoir selectionne un affichage 
en 65 536 couleurs sous Windows 
1 95 ou 98, lancez Gen4.exe a la 
racine du CD-ROM... c'est parti ! Cliquez 
ensuite sur les jeux que vous voulez 
installer. Precision importante : s'il vous 
manque DirectX 6, n'oubliez pas qu'il est 
present sur le CD, dans le dossier 
« DirectX6 ». Quant au CD-ROM 
«Jeu du mois», voyez deux pages plus 
loin pour les explications. 
Les patches sont reunis dans le repertoire 
« Patches », situe a la racine du CD-ROM. 
La lecture du fichier Patches 1 18.txt, 
dans ce meme repertoire, vous donnera 
plein d'infos. ■ 

AVIS A LA POPULATION 

En raison d'une date de bouclage tardive, 
il est possible que certaines demos soient 
placees sur le CD en derniere minute sans 
etre detaillees dans ces pages : selon la 
place, elle seront ajoutees, ou 
remplaceront d'autres demos. Pour etre 
fixe, il suffit de lancer I'interface qui, elle, 
sera de toute maniere a jour. ■ 

Note sur les demos dejA decompresses 
Certaines demos sont deja decompressees 
et ne necessitent aucune installation. C'est 
le cas de Dark Project (une macro copiera 
le jeu sur votre disque dur 
automatiquement dans un dossier 
«Thief»), de Heavy Gear 2 et de Rival 
Realms (ils se lancent quant a eux 
directement du CD mais il est 
recommande de les copier sur 
le disque dur). Inutile de nous remercier, 
c'etait de bon cceur. ■ 

• Gratuit" 1 mois d'abonnement 
avec 50 heures de connexion. 
L'lnternet facile ! 
Avec AOL connectez-vous a 
Internet facilement et 
simplement I Inserez le CD-ROM 

et vous serez en ligne en quelques minutes... 

Communiquez ! 

Avec AOL vous disposez de 5 adresses electroniques, de 1 Mo pour 

creer votre page Web et de toutes les fonctions pour communiquer 

en direct avec les internautes du monde entier et les 12 millions 

d'abonnes AOL 

Information, divertissement, evenernents... AOL c'est aussi des 

programmes exclusifs en francais, toute I'actualite 24 h/24, des jeux 

en reseau et des evenernents en direct. . . 

2 formules d'abonnement : 

•"Essentiel" : 35 F pour 2 heures de connexion (19 F I'heure 

supplemental). 

• "Liberte" : 95 F pour une connexion en duree illimitee. 

1 AOL est accessible de toute la France metropolitaine pour le cout 

d'une communication locale. 

Alors, n'hesitez pas I Retrouvez vite AOL sur le CD-ROM de ce 

magazine ! 



Powerslide 




<:a ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ca ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
sour obtenir un numero de retour. 
ans cette demarche prealable, aucun 
ne sera effectue 



■ 



|> Editeur : Eidos • Genre : action/strategie • Multijoueur : 

£>.' non • Version demo limitee : une mission • Version 

» complete : Janvier • Config. Mini : P166, 

;';, 32 Mo de RAM • Place sur le disque dur : 60 Mo • 

J- Executable : thiefd.exe. 

r_ 

i r Amis voleurs, bonsoir ! Amis quake rs, au revoir ! Dark 

V Project n'est en effei rien de moins qu'un simulateur de 

\t \ oleur ! Si la vue subjective peut laisser penser qu'il s'agit 

',{' du dernier clone de Quake, quelques combats plus lard. 

i-t on s'apercoit que la confrontation est souvent latale ! Le 



recuperet' des renseignements ou, cotnnie ici. un sceptre 
d'or. Le joueur dispose de plusieurs uccessoires : matraque 
pour assommer les gardes (arrive/ par-derriere), Heches 
a can pour moucher les chandelles a distance, el epce (en 
dernier recours). II est conseillc de faire le tutorial, qui est 
tresbien realise et montre au joueur tout ce qu'il pent fai- 
re. Notons que si cette demo est en anglais, le jeu sera in- 



le dossier <■ 



j' Editeur : Novalogic • Genre : action • Multijoueur : oui • 

S Version demo limitee : une mission • Version complete : 

E fevrier • Config mini : P166, 32 Mo • Place sur le disque 

S. dur : 32 Mo • Executable : dforce4.exe • Desinstallation : 

E menu « Demarrer » 

». Vous avez nime Spec Ops '? Vous avez hallucinc avec Rain- 
R. how six '.' Alois cette demo est pour vous. Elle vous met 
5: dans la peau d'un soldat de la Delta Force, avec pour mis- 
£■' sion de lout bousiller. ("est simple, foncez au sud-ouest et 
l: degagez tons les mediants trafiquants de drogue. Alois c'esl 
s vrai. le jeu n'est pas acceiere 3D et il ranie un pen sur les pe- 
s' tiles configs. Oui. mais il est sacrement pechu ! s?a « blas- 
if te» dans tons les sens et comme on ne pent pas donner 
Y d'ordres a ses coequipiers, on pent se concentier sur sa pom- 
£ me et sauver sa peau. N'oubliez pas d'utiliser le zoom (par 
£. del'aut. c'est le bouton 2 de la senilis ) et de \ ous coimecter a 
ij- Novaworld si vous en avez inane de tircr sur I'ordinateur. 
£» Et voila. encore une demo Multijoueur. Ca se fete ? Oui. 
Ts' mais pas trap, garde/ la (fete froide et I'espril clair ou c'est 
E' la moil assuree ! Pour les touches. appu\ e/ sur F 1 . ■ 



Uiteur : Bl Memlin • Cure: mate • 
Mellijeseur : mi • Mi term limitee : 
■ course, me nilm • Version em0e : 
tisfmiiile • M| mini : P133, IS Ho, 3/lflr • 
Piece sur le Usque tur : 35 Me - BMM .' 
seius.we • Oesinstallalim : mem «0emarrer» 




mais pas imp. g 



S'il rappelle un peu POD, Powerslide 
s'en demarque grace, entre autres, 
a un controle des vehicules vraiment 
tres particulier : essayez et vous serez 
etonnes ! Pour conduire, utilisez les 
touches flechees et c'est tout. N'ayez 
crainte : les accidents n'occasionnent 
pas de degats. Cette demo ne 
comprend qu'un seul circuit et 
un seul vehicule, mais elle est jouable 
en Multijoueur. Comme quoi il y a 
une justice en ce bas monde ! ■ 

Top Gun Hornet's Nest 

Uiteur : lloi sett • fen : simulateur ie ml • 
Hultijeueur : em • Version temo limitee : faux 
missions • Version cemotete: timer • 
Conlio. mini : PISS, 32 Me, » • Place sur le 
Usque our : 12 Mo • [mutable ; tooqun.ene • 
Usinstallalioo : menu ilfemri 

Presque deux ans apres Top Gun, 
voici Hornet's Nest. Comme on 
pouvait s'y attendre, on prend les 
commandes d'un F-1 4 Tomcat et Ton 
opere sur des regions cotieres. Deux 
missions permettent aux pilotes 
virtuels de donner libre cours 
a leurs envies de dogfight. ■ 



Baldur's Gate 

Uiteur : Interplay • Senre.rnle- Version 
lemo limitee : iiieo • Version complete pu- 
nier ' Place sur le bisque tor : 30 Mo • 
[mutable : Baldrnidlnleme 

Une superbe sequence cinematique 
suivie de veritables images du jeu : 
ca faisait longtemps que Ton 
attendait cela. Rien a voir, d'ailleurs, 
avec la video que Ton avait passee 
il y a quelques mois. Le seul reproche 
que Ton puisse faire a celle-la est 
d'etre tournante. Ben alors ? 
Courrez acheter le jeu ! ■ 



L'Exode d'Atae 

Hiteer : El Interactive • Einre : plales-larmes 
Mnltijaeeer : m • Version time limitee : 
anniveaa • Version complete : dispense • 
Centii mini : PISS, IS Ma • Place sir le ftp 
tar.WMa • Imatae-le : setnpm • 
Oesinstallatian : ///era iiBemarreru 




Ce sympathique jeu de plates-formes 
est tres facile a utiliser : les touches 
flechees pour se deplacer, « Maj. » 
pour courir, et la barre « Espace » 
pour sauter. Les touches numeriques 
servent, quant a elles, a discuter avec 
les Mudokons que vous rencontrez. 
Attention, si « 1 » sert a dire bonjour, 
certaines permettent de cogner ! 
Comme le genre I'exige, explorez tout 
le niveau, et faites le necessaire pour 
li-be-rer-vos-ca-ma-ra-des ! ■ 

Rival Realms 

Hilar: litis • Bare : strategic temps reel 
Maltijaaenr : ran • llersian damn limitee : 
tnterial, 5 n • krsinn complete : Janvier 
Coolie mini : PIES, IS Ma • Place sar le tisane 
tor : il Ma Ian 01 • Hecalaala : malm • 
Besinslallatmn : snppressioo dossier 

Rival Realms est un warcraft-like oil 
vous pouvez engager des heros et les 
garder d'une mission a I'autre. Le jeu 
peut se lancer a partir du CD ou etre 
copie par vos soins dans un dossier 
dedie. Selectionnez « Introductary 
Levels » ou « Tutorial » pour vous 
lancer dans les cinq niveaux jouables 
de la drum. ■ 



Big Race USA 

UHear : M teslirj • Bare : Hipper • 
Mnllijooeor : non • Mi demo limitee : me 
table • llersian cnmplete : dispeplNe • 
Conlig mini : PI33, 32 Ma • Place sar le disqne 
inr:S2Ma • HH : Irndemnsm • 
Besinstallaliaa : mean iiOemarren 

Cela faisait pas mal de temps que 
vous n'aviez pas eu droit a votre 
petite demo de flipper. Voici cette 
injustice enfin reparee, grace a la 
demo de Big Race USA, un jeu 
admirablement realise. Bon ce n'est 
qu'un flipper, mais au moins, la 
qualite est au rendez-vous et il n'y a 
rien de mieux pour se detendre 
quelques dizaines de minutes : pas de 
commande esoterique, pas de prise 
de tete, juste de I'adresse ! ■ 
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Editeur : Electronics Arts • Genre : simulation moto • Multijoueur : oui • {i 

Version demo limitee : deux courses, deux motos • Version complete : ' J 

disponible • Config mini : P133, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : J 

58 Mo • Executable : moto.exe • Desinstallation : menu « Demarrer» .$ 



Une fois le jeu installe, alio/ dans le dossier adequat (en principe Moto- .;J 
Racer2Demo dans « Program Files ») et lance/ I'executable : e'est parti ! *"> 
Passe/ par le menu des options pour declarer votre joystick, si le pilotage : ; 5 
au ela\ ier vous pose un probleme. puis lanee/-\ otts dans la course. Tout. si, 
d'abord. il lam savoir que cette demo csi placee sous le signe du deux : *;j| 
deux modes de jeu (Arcade et Simulation), jusqu'a deux joueurs sur \e l<i 



En fait, cette demo, e'est un pen le Perou. Elle autorise meme les panics ,-q 
en Multijoueur via I'll'X. le modem ou le Net. Ideal pour se conl'ronier aux ,-j' 
kekes du deux roues ! Pen de choses a savoir. si ce n'est que le mode Ar- ■ h 
cade est le plus facile. II I'audra cue en Simulation pour esperer chuter. e'est ti 
dire ! L' animation, quant a elle. ne de\ rait meme pas poser de problemes :i 
aux petites cofifigs, le jeu exploitant fieremenl et bellemenl les cartes 3D. ^ 
Vraoum lout le monde ! ■ ~t 
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Editeur : Sierra • Genre : gestion • Multijoueur : non • Version demo 
limitee : un niveau • Version complete : disponible • Config mini : P133, 
32 Mo • Place sur le disque dur : 45 Mo • Executable : setup.exe • 
Desinstallation : ajouter/supprimer 



Pourceux que les locos moment (pour reprendic I'excellent jeu de mots de . i 
Xavter), Railroad Tycoon II s'impose ! II permet aujoueur, comme son nom '*• 
I'indique. de devenirun magna! du chemin de Ier en Am6rique, du XIX 'j 
siecle a nos jours. La demo. quan( a elle. laisse pas mal de liberie aujoueur : >* 
creer sa compagnie. consiiuire des lignes. acheter des locomotives el des^Jr 
gates, et ecraser ses concurrents a tdup de uros benefices bien gras ! Dans •■ S 
son immense home. Sierra a meme jnclus un petit editeur de cane dans la '' 
demo, hisioire de bien en profiler ' 1 es debuianis commenceronl douce- <S 
meat, e'est-i-dire en cuiblissani des junctions assez comics (construire une '."| 
ligne de chemin de fercoutecher, surfout en chinois ! I. Une fois un peu d'ar- * 
gem amasse, on peut se lancer ilans quclque chose de plus gros. Tout eela vj 
pour dire qu'il lain commencer petit pour esperer sun ivre dans ce milieu ,S 
de requins. Rien a dire au niveau technique, le jeu s'installe et s'efface i"? 
presque toul seul. ■ '-} 



Heavy Gear 2 



Hilar : Sierra • Benre : action/ strategic • 
Moltijooeor : ui • Version dim limitee : 
ane mission • Version complete : tetner • 
Canfip mini : PISS, 32 Ml, 3ltt • 
Place sar le dispel dar : B2 Mi • hecnla lie : 
SeaviSar2m • Besinstallalion : 
sappressian dossier 

Si courir parmi de vastes prairies dans 
une boite de conserve laser vous 
plait, alors lancez cette demo ! Non, 
sans rire, ce Rainbow six futuriste 
s'annonce extremement prometteur. 
C'est beau, fluide et tres oriente 
action. Utilisez les touches flechees 
pour vous deplacer et la souris pour 
faire pivoter le buste de votre robot. 
Un bon conseil, suivez les gars de 
votre equipe et faites tres attention : 
un coup au but vous tue ! On vous 
aura prevenus ! ■ 



Avertissements 

Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont 
jamais ete sujettes elles-memes a 
des crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil. Assurez-vous que vous 
jouez dans une pike bien klairee en 
moderant la luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 
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Souvenez-vous : il y a quelques unnees. la serie des Alone in The Dark frap- 
pait ! Infogrames, particulierement desireux de capitaliser le filon, alignaii 
les siiiles. C'est durum cette periode taste que sortit Le Secret du Templier. 
Beneficiant d'un scenario qui n'a ricn perdu de son mystere c( d'une inter- 
face archi-siniple (« Espace » comme louche action. « Entree » pour passer 
d'un mode a l' autre et les Heches pour les deplacements). cejeu d'aventu- 
re est sans doute I'un des meilleurs que nous ayons diffuse. En plus. com-, 
me lout a ete optimise pour Windows, vous ne devriez, en principe, souffrir.' 
d'aucun probleme technique. Sachez juste pour la petite histoire que vous; 
incamcz un Amcricain en vacances a Paris qui, en cherchant unejeune fille 
au musee du Moyen Age. va se retrouver catapulte plusieurs siccles en ar- 
riere. Bon voyage ! ■ 




Installation 

Si vous avez coche I'execution 
automatique, le programme 
d'installation se lancera aussitot le 
CD insere. Sinon, allez a la racine et 
lancez install.exe. Comme vous le 
constatez, c'est magique, tout a ete 
automatise, c'est vraiment genial 
I'informatique ! Le programme vous 
demandera si vous desirez installer 
la version VGA ou SVGA. Optez pour 
la seconde, largement plus jolie si 
vous avez un modele au-dessus du 
Pentium 100 ! Mettez ensuite le jeu 
dans le dossier de votre choix. 
Pour jouer, vous n'aurez plus qu'a 
aller dans le menu «Demarrer», 
dossier « Infogrames, Timegate ». 
Et voili ! ■ 
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Moignon tout plein 




Salut, 6 grand Teignard. Si je t'ecris, c'est pour gueuler (mais 
pas trop fort, parce qu'apres, les voisins se plaignent) contre la 
redac'. Ce qui m'enerve, c'est qu'actuellement, vous avez 
trouve un true sur quoi vous defouler : les suites. C'est vrai, 
pourquoi elles ? Effectivement, c'est un peu penible que les edi- 
teurs preferent exploiter plutot qu'innover, mais bon, et apres ? 
Vous, vous avez adore Tomb Raider II (et ce sera pareil avec le 
III), alors qu'il n'apportait rien au 1" (a part que Lara avait de 
plus gros... heu, je m'ecarte du probleme). Pareil pour Alerte 
Rouge vis-a-vis de Command & Conquer : 6 etoiles alors qu'il 
s'agit du meme jeu. De meme, mais plus loin de nous. Monkey 
Island II est pour vous un des grands chefs-d'oeuvre du jeu 
video. C'est vrai que ce jeu est une merveille, mais apporte-t-il 
un tres net plus par rapport au 1" (qui lui aussi etait genial) ? 
Non : memes graphismes. meme interface, meme histoire..., 
mais c'est peut-etre pas un tres bon exemple. Alors que l'un des 
redacteurs (que je ne nommerai pas) se « defoule » sur Jagged 
Alliance II, qui a I'aird'apporterquelque chose au point de vue 
graphismes, profondeur de jeu..., par rapport a J. A. 1 " du nom. 
II est vrai que ce n'est qu' une preview, mais ce n'est pas une rai- 
son (et en plus, j'adore J. A.). Bref, arretez de critiquer les suites 
simplement parce qu'elles sont des suites. Par contre, et la, c'est 
a toi que je m'adresse Teignard (venere), tu as parfaitement rai- 
son de dire que les jeux developpes sous licence n'apportent 
rien : Colin McRae Rally aurait ete pareil s'il s'6tait appele Fran- 
9ois Dupont Rally, ou meme Rally tout court. II se serait juste 
moins bien vendu, il aurait moins accroche 1'oeil de l'acheteur 
potentiel. Voila, j'en ai done fini. A part ca, votre mag' est tou- 
jours aussi plaisant a lire, les demos sont de mieux en mieux 
(j'entends par la qu'elles marchent presque toujours...), par 
contre les jeux sont pas terribles : ni Warhammer. ni Shadow of 
The Comet, ni Tunnel Bl ne marchent, mais bon, c'est pas 
grave. A plus done. 
Ange-Francois 



L'homme qui sait si les employes 
de chez Lipton prennent 
une pause-cafe, celui qui a pu 
repondre a la question « Si un mur 
de briques est fait de briques, de 
quoi est fait une corne de brume ? » 
vole a votre secours comme tous 
les mois. La regularite a du bon. 
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onanism n'est qu'intellectuel. 



ii Je suis un men sans beaucoup tie paroles allant limit an but. 
Merle ! [neon nn tooteox p ne us ecrit. 

a Comment attirer Mention des etiiteurs ? » 

In imitant les oris tie la bonne idee not vient tie Mitre ou tin Curie atiulte. 

7i 



Sije te le tiisais, je dewais te tuer ensuite. . . 

i Si ca se trouve, votre secretaire estjamaicaioe. . . 

Ca nous avait semble un boo moyeo ti'allier culture et culture. J'en vbuk ? 







Salut 

Toi au moins, tu ne pourras plus dire queje ne t'ai jamais rien 
donne. Je t 'octroie d 'emblee I 'oscar du garcon le plus gentil du 
mois. Gentil dans le sens Gabuzo Meuh du terme, tu I' auras 
compris. Quand on lejetle des pierres, tu dois etre du genre a 
les rapporter. non ? Les jeux vendus avec le mag' ne fonction- 
nentpas chez toi et qa ne t 'embele pas plus que ca ? A la limite. 
je trouve (a presque aussi insullant que le golmon de service 
qui vient gueuler dans notre e-mail parce qu 'une demo parfai- 
tement disponible sur Internet plante systematiquement sur sa 
configuration maison, a base de processeur antediluvien. Pour 
rebondir, lei Skippy sur la mauvaise reputation des suites au sein 
de la redaction, je voudrais tout d 'abord te dire deux choses. 
Ton parti pris flagrant concernant Jagged Alliance mis a part, 
il n 'est pas dans nos habitudes d'emettre un avis v raiment fonde 
au sein des News. Ce qui est expose dans cette rubriquc n 'est 
qu 'une premiere impression et il vaut mieux attendre le test pour 
savoir vraiment ce que nous en pensons. Ensuite, on sefout un 
pen qu 'un soft soit une suite, ce n 'est pas primordial. Ca le 
devient quand ce successeur n 'est qu 'un succedane. II suffil 
pour cela qu 'il ne soit pas superieur au premier. Ca pourrait 
t 'etonner mais crois-moi sur parole quand je te dis que nous 
sommes avides de bonnes surprises et qu 'elles sej'ont rares. 
Enfin, je suis ravi que ma petite bafouille t 'ait plu et qu 'elle t 'ail 
fait reagirmais...,je me demande sije me suis bien fail coni- 
prendre. En fait, je gueulais contre les softs sous licence qui atti- 
rent le chaland en nous proposant dejouer au sein d 'univers 
connus (X-Files, Star Wars, Babylon 5, etc.) sans qu 'on puissc 
se servirde leurs hews. Or, quand tujoues a Colin McRae, lit 
te sers bien de sa Subaru, queje sache. Tu peux meme la mettrc 
dans le decor, non ? Done, mauvais exemple. J'espere ne pas 
avoir reveille les voisins. 
Allez, sans rancune. 

(Ndlr : N'ecoute pas la Teigne, c'est un pisse-froid. On est 
d 'accord avec toi Ange. Mais on ne le dit pas, sinon on va se 
faire engueuler. . . ) 



id. On es 



Vocation matinale 




Salut la Teigne ! ! ! 
En me reveillant ce matin, une idee m'a telescope' (p'tain c'est 
que c'est 'achement dangercux les idees. Quand elles arrivent, 
y a interet a se planquer sinon ...). « Et sije me mettais a la pro- 
grammation ? » En effet, je veux apprendre le langage de pro- 
grammation. C'est-a-dire le langage BASIC et ensuite le C++ 
(je crois que ce sont les seuls). Mais me voila confronte a un pro- 
bleme de taille : ou me procurer des bouquins (voire des CD) 
qui pourraient m'apprendre les rudiments, vu queje n'y connais 
rien en prog ? J'aimerais en faire mon metier (si j'abandonne 
pas en route et si j'arrive a creer des choses interessantes). De 
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plus, ayant un niveau de maths qui se limite aux additions et aux 

soustractions (niv. term' moyen en maths) est-ce que cela pose 

un reel probleme ? 

Voila j'espere que tu pourras m'aider car je ne pense pas etre le 

seul dans mon cas ! ! ! 

@+ laTeigne ! ! Vincent 

Youpl, 

c 'est beau d 'assister a la naissance d 'une vocation. Moi aussi, 
unjourj'ai voulufaire de la program/nation. C'est marrant 
maisje crois que c'est a peu pres a cette periode que mon 
hygiene personnelle s 'est degradee, que mon animal de com- 
pagnie (une hyene rieuse) s'est enfuie pour ne jamais revenir, 
que mon telephone s 'est mis a sonner de moins en moins puis 
plus du tout et que, pourfinir, je me suis expatrie dans cette 
grotte d'ermite plantee a flanc de montagne d'ou je vous 
balance les circonvolutions de mes pensees tous les mois. 
Comme disent les Chinois quand ils maudissent quelqu 'un : 
« Puissiez-vous connaitre des moments inteYessants. » Pour te 
faire demurrer d'un bon pied, sache qu 'il e.xiste uneflopee de 
langages de pwg aicx noms plus barbares les wis que les autres. 
Les deux que tu cites sont les plus connus mais ajoutons sans 
he site r : C, VisualBasic, Visual C++, Fortran, Cobol. Pascal 
plus tous les nouveaux langages genre Delphi, J++ et compa- 
gnie. Lesfonctionspreprogrammees de VisualBasic pourraient 
simplifier tes premiers pas. Pour te renseigner sur ces systemes, 
je te conseille deux librairies, presentes aussi sur Internet : 
Eyrolles (e-mail : service-lecteurs@eyrolles.com) ou Le Monde 
en Tique (site Web au www.lmet.fr). Ils sont v raiment bien acha- 
landes et particulierement poinius. mais pour debuter, tu devrais 
te procurer des livres de la serie Pour les Nuls de chez Sybex. 
Comme ca au moins, tu auras I 'impression qu 'on s 'adresse bien 
a toi. II existe notamment un VisualBasic 5. Quant a tes pro- 
blemes en maths, nefaispas de complexe. Pugnacite et logique 
seront les deux mamelles d 'une eventuelle reussite. Et Id. il n ' v 
a pas de diplome. 
A plus p'tit gars. 



Relent faisande 



CherTeignard, 

j'ai lu UN SEUL magazine Gen4 et le numero de decembre 97 
m'a enormement decu... Tout 9a pour une seule raison : votre 
reponse a un lecteur degoute par les pages « porno » a la fin du 
magazine. Le lecteur a ete tres poli envers vous et vous l'avez 
bombarded'injures, etjecite : « con, inaptitude a manier toute 
forme de reflexion, limite du cortex, huitre, ramolli du bulbe, 
imbecile, f role le delire » et j'en passe. Je suis Quebecois et je 
ne sais pas si c'est la mqde en France de s' injurier comme ca ou 
si c'est seulement vous qui faites cela pour vous donner un style. 
De toute maniere. je ne crois pas que ce type de rdponse doit etre 
donne a une personne, surtout quelqu'un que vous ne connais- 
sez pas du tout. De plus, le lecteur avait un peu raison, bien qu'il 
ait peut-etre exagere la comparaison en disant que les photos 
incitaient au viol. Elle n'incitent certainement pas a faire l'acte, 
mais elle ne visent quand meme pas un jeune lectorat comme 
celui de votre magazine. Je crois qu'elles ne devraient tout sim- 
plement pas etre la, malgre que vous puissiez avoir une opinion 
differente. 

Grrrr Hi 

Je reviens sur cefacheux incident avec un leger pincement au 
cceur. Ce ne sont pas des regrets ni de la honte, maisje revois la 
lett re de cette espece de de gene re etj'enfrissonne. J e park de 
la lett re physique, de I 'ecriture plus que du contenu. Je regrette 



encore que vous n 'ayez pas vu le carnage etj 'aurais bien aime 
a I 'epoque qu 'on la scanne pour la passer dans Gen4 plutot 
qu' avoir du la calligraphier au traitement de texte. Ca sentait 
bon son malade dans la tete, le genre de type rectus qui finit 
serial killer. Et en I' occurrence, je dirais que les qualificatifs 
qu 'il s 'est manges en pleine poire etaient entierement justifies. 
S'ilfallait le refaire.je n 'hesiterais pas une seule seconde. Et 
puis entre nous, je n 'ai pas vraiment insulte ce type. Une huitre, 
c 'est mignon et dire de lui qu 'il etait ramolli du bulbe, une 
simple constatation. J 'ajouterais enfin qu 'ilfaut moins de temps ► 




Vous savez oil me trouver. 



Vous avez remarque le nombre de mots que I'informatique a lance dans le langage 
parle ? Interactif, multimedia, e-mail, bug, etc. Pire, on a I'impression qu'il existe UN 
mot qu'il convient de placer toutes les trois phrases pendant une periode donnee si 
on veut signifier sa difference par rapport a ceux qui ont un quart d'heure de retard 
sur le mouvement. Le mot du moment, roulement de tambour, c'est « hardcore 
gamer ». Ouais je sais, ca fait deux mots. En plus, toute mauvaise foi mise a part 
(et vous savez qu'il m'en coute), ce n'est pas demain la veille qu'on le verra se faire 
reorthographte sottement et, par la meme, institutionnalise par des vieillards quasi 
liquides, empresses d'amener leur pierre a ('edifice avant de finir en symbiose avec 
une Spontex. Pourtant, dans notre microcosme, on n'entend plus parler que de ca. 
La premiere fois qu'on m'a parle de hardcore gamers, j'ai pense qu'un nouveau genre 
etait ne. Et puis, decu, j'ai du me rendre a I'evidence. II ne s'agissait que de 
la nouvelle denomination hypra cool designant le cceur de cible de nos amis 
editeurs : les fans boutonneux restant prepuberes jusqu'a une trentaine bien avancee, 
la tronche coliee au moniteur par un melange douteux de sebum statiquement 
electrise et mus par la volonte de finir leur soft tout neuf en moins de neuf heures 
pour etablir un record. He les gars ! On vous observe et la prochaine fois que vous 
vous attribuez le titre anglo-cretin de hardcore gamer, ecoutez bien. Vous entendrez 
quelqu'un se frotter les mains. 

Le Teignard (*teignard@planete.net) 



p<- et d 'energie pour tourner une page que pour ecrire une lettre sur 
un sujet qui taraude I' esprit. Aufait, dans ce cas-la, qui fait la 
fixation ? Nous ou le mec pour qui I 'esprit de Gen4 se cache 
dans ces pubs ? Si vous aviez lu plus d 'un numero de la revue, 
vous auriez la reponse. . . J'ai ete beaucoup plus interpelle par 
la lettre d' une educatrice de centre aere qui s 'est inquiete du 
contenu de ces pubs. Bizarrement, cela semblait plus legitime, 
sans doute a cause des vrais arguments et a la sincerite qui 
transparaissait dans ses lignes. Elle a la responsabilite de 
momes qui ne sont pas forcement a meme de gerer ce genre de 
decouverte, surtout en groupe. Enfin, laissez-moi vous donner 
mon avis : ces pages sont une plaie. Elles n 'ontpas leur place 
dans ce canard, je suis d 'accord mais entendons-nous sur les 
termes : par definition, elles ne peuvent pas etre pornos, sinon 
nous serions en vente dans des sex-shops. C'est la dernierefois 
que f en parte alors a I'avenir, contentez-vous de tourner lu 
page, plutot que de vous refder une crampe... de I'icrivain. 
J 'vais i/uund meme pas me laisser marcher sur les arpions par 
les mecs qui nous ont envoye Celine Dion, non ? ! ! 
Sur ce, bonne annee a tous. 

Note de Olivier : Apres moult tractations, nous avons enfin 
obtenu que les pages en question soient bannies du mag '. Cela 
n 'a pas ete sans mal, ca aurapris du temps, mais c 'est fait. 

Connexion analgesique 

SalutlaTeigne. 

Cela fait longtemps que je suis abonne a Gen4 (le plus grand 
magazine du monde et blablabla) et j'en viens a te demander de 
l'aide (eh oui, meme le maitre du monde a besoin d'aide). 
Venons en au fait : 

1 - J'ai fait l'acquisition, l'an dernier, d'un modem 56 kbps USR 
Sportster Message Plus et je me suis abonne au Net le mois der- 
nier et j'ai un probleme (sinon pourquoi t'ecrirais-je ?). En me 
connectant a Internet, 1'ordinateur affiche une vitesse de 
49 kbps, et parfois de 31 kbps ! Pourtant j'ai effectue la mise a 
jour en V90. Cela depend-il de ma ligne, de Wanadoo (France 
Telecom fait des merveilles) ou du modem ? 

2 - J'ai perdu V e-mail d'un copain et je n'arrive pas a la retrou- 
ver, meme avec Fourl 1 , Lookup et Cie. Que faire ? 
Christophe 

Allez zou, 

faisons court (on n 'est pas la pour chomer). 

1 - II y a de grandes chances que cela depende du systeme de 
ton provider. Si tu veux ameliorer les choses, tu peux toujours 
aller rdlerchez tonfournisseur d'acces mais, sans defaitisme 
aucun, j 'ai bien peurque cela se resume a une bonne partie 
d'urologie violoneuse. 

2 - Passe-lui un coup defil. Blague dans le coin, si tous ces 
annuaires te laissent dans le memepitrin, j 'ose a peine te sug- 
gerer le carnet d'adresses sur la barre de navigation a gauche 
lors de Vouverture de Wanadoo. 
Bailie bailie. 
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Faire-part 



Salut a toi Teignard, si je feeds c'est pour exprimer a tout le 
monde mes condoleances pour la mort de la cr£ativite dans le 
jeu video. Effectivement, nous assistons a une montee en puis- 
sance exponentielle de la capacite de nos ordinateurs a l'aide de 
processeurs plus puissants, de cartes 3D, de lecteurs CD et DVD 
plus rapides et dotes de plus grandes capacites de stockage. Tout 
ceci serait bien beau si les concepteurs de jeux ne s'appuyaient 



La Millenium G200 
est un meilleur choix 
que la Productiva 
G100qui n'est 
qu'une entree de 
gamme. Mais les ATI 
128 bitsarrivent... 

Oriente-toi vers une 
carte a base de chip 
Riva TNT, comme la 
Diamond Viper V550 
ou la Creative 
Graphix Blaster Riva 
TNT (16 Mo debase 
toutes les deux). 

Pour un graveur, la 
fourchette de depart 
se situe entre 1 800 F 
(Philips CDD36-10) et 
2 500 F (Yamaha 
CDW-2642). 





eux qui n'ont ni 
tylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est In, Cool, 
Fun voire Wizz ! 






pas sur ces capacites pour nous pondre un enieme Dune 2 (tels 
Starcraft, T.A., etc.) qui, s'ils sont plus beaux, plus rapides et 
plus tactiques (?), utilisent toujours le meme principe : res- 
sources-armee-baston. On a aussi les wolfenstein 3D-like tou- 
jours plus beaux, toujours plus rapides, toujours plus idiots. Bref, 
le seul moment ou les concepteurs sont originaux, c'est quand 
on atteint les limites d'un support. He oui, pour se demarquer 
de la concurrence, il faut etre creatif. Ainsi, on voit apparattre 
Lemmings (plus tard Lemmings 3D, beuark), Populous (plus 
tard Populous 3...), etc. Bien sur, il ne faudrait pas rester bloque 
technologiquement, mais franchement, ne trouves-tu pas, Tei- 
gnard, qu'il faudrait que les concepteurs (les appeler createurs 
serait injuste) se creusent un peu plus le bulbe ? 
Salut. Yannick 

Shtonk I 

A mon sens, tu commets I'erreur de melanger plusieurs pro- 
blemes, jeune scarabee. Permets-moi tout d 'abord de te rappe- 
ler LA r$gle essentielle : nous vivons dans une societe de 
consommation. Inutile de s "tmaginer pouvoir y echapper. 
J 'ajouterais mime « surtout pas en ce qui concerne I 'informa- 
tique ». « Le progres ne vaut que s' il est partage par tous », pre- 
tend un certain slogan. Une chose est sure, c 'est que le progres 
en fait barer plus d'un, qui serait pret a se damner pour acque- 
rir le bidule dernier cri ou le machin ultime qui lui devient indis- 
pensable a partir du moment ou il est disponible. Et, encore une 
fois, c'est d'autant plus vrai pour le marche info qui en est 
somme toute a ses balbutiements et marche encore a quatre 
pattes (impossibility de prevoir les standards a six mois pres, 
d'oii les patches) etfait caca dans ses couches (OS2, le Cele- 
ron. . . ). Pourtant, quand tu dis que les developpeurs ne se mon- 
trent creatifs que quand its atteignent les limites d'un support, 
je ne suis qu 'a moitie d 'accord avec toi. Oui a cent pour cent en 
ce qui concerne les suites plus ou moins declarees. Oui aussi 
quand un attache depresse vantant les merites du demier-ne de 
la boite d' edition qu 'il represente nous declare : « II vaut 399 F 
mais il se place sur 6 CD. » (Veridique.) On achete c/uoi ? Un 
jeu ou des CD ? Mais prenons un contre-exemple : Half-Life, 
un quake-like plutot moins stupide que la moyenne (Ndlr : Sa 
Majeste est trap bonne. . . ), plein dejolies choses et qui, sur un 
CD capable de stacker 650 Mo environ, plafonne a 350 Mo de 
donnees reelles. II est indeniable que le support en question soil 
infiniment plus pratique que les 250 disquettes HD sur les- 
quelles il auraitfallu le diviser il y a six ans. Mais en n 'utilisant 
que la moitie de la place disponible, peut-on dire que le support 
a atteint ses limites ? Toutefois, si cejeu etait sorti dans un an, 
il aurait ete disponible sur DVD qui est d' une capacite neuf 
fois plus importante qu'mi CD (5,9 Go contre 650 Mo). Ce 
n 'est pas la necessite technologique qui aurait motive ce choix, 
lejeu n 'ayantpas besoin d'etre amiliore pour etre interessant 
puisqu'il I 'est deja aujourd'hui. Mais le pare des lecteurs 
aurait evolue et serait devenu plus riche en DVD, qui va sans 
doute devenir la nouvelle norme d'ici Id. En clair, toutes les 
maisons d' edition ivoluent dans un monde guide par le mar- 
keting (certaines sont meme cotees en Bourse, ce qui leur 
impose un rapport d 'activite trimestriel), lui -meme regi par le 
progres. La creativite pure n 'a helas plus grand-chose a voir 
la-dedans, meme si de doux reveurs comme toi veulent encore 
le croire. Se creuser le bulbe n 'est plus la priorite, ou si rare- 
ment. . . D 'autantplus que les grandes idees novatrices sur les- 
quelles on base les principes des softs dejeu sont rares ou, 
plus exactement, loin derriere nous. Ce n 'est done pas demain 
la veille qu 'on arretera dejouer avec une impression de dejd- 
vu. Mais le combat continue. . . 
Suivant ! ■ 
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LA NAISSANCE D*UN MYTHE ! 

:<... En attendant ce jour beni, faisons un petit point 
sur un jeu de role qui s'annonce grandiose, 

" ' ih QEN4 

«Baldur , s Qate, I'espoir le plus fou des rolistes... 

le prochain jeu de reference.* JOYSTICK 



l/hLUUVKtZ un univers d'intrigues et de mysteres 

EXPLOREZ pIusd'uncCENTAINEdelieuxdifferentsI 
(villes, montagnes, forets, marecages, catacombes, etc.) 

INVOQVEZ plus dc 100 sorts 

RETROWVEZ toutes les regies de DONJONS 
ETDRAQONS(AD&D, 2* edition) 
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Dreamcast 

Un PC sous le 



Nous nous attardons rarement sur lc milieu des consoles, 
mais l'arrivee de la Dreamcast, developpee autour de Windows 
et du processeur graphique PowerVR2, nous force a revenir 
sur nos positions. Y a que les imbeciles qui ne changent pas d'avis ! 



Force est de constater que, 
depuis un an, le PC (dote d'une 
carte 3D) surpasse largement 
les consoles, avec I'avantage 
de proposer une plus grande 
diversite de produits. Comme toujours aussi, 
la comparaison entre une machine a 1 000 F 
et un monstre a 6 000 F est difficile, mais les 
choses pourraient bien changer avec l'arri- 
vee (au Japon) de la nouvelle bombe de 
SEGA : la Dreamcast. Pour bien faire, SEGA 
n'a pas hesite a operer un rapprochement 
strategique avec le monde du PC. Primo, le 
systeme d'exploitation de la console utilise 
partiellement une version amelioree de 
Windows CE, dotee de DirectX. Secundo, 






celle-ci utilise une technologie 3D architec- 
ture autour du PowerVR2 de NEC. Tout 
juste lancee au Japon, la console semble affi- 
cher des possibilites graphiques et sonores 
assez epoustouflantes, avec un « plus » 
enorme par rapport au PC : on met le CD 
dans la console et cela marche a tous les 
coups ! Malheureusement, la date de sortie 
en France est decalee jusqu'au mois de sep- 
tembre 1999, date a laquelle lesPCequipes 
de carte 3D Voodoo 3 risquent d'exploser lit- 
teralement les performances de la Dream- 
cast ! Enfin, oublionscela pour I'instant. 

Pluie de peripheriques 

La Dreamcast possede une architecture 
ouverte qui lui permet d'integrer, comme le 
PC, de nombreux peripheriques. Des la sor- 
tie de la machine, vous disposerez du joy- 
pad, du volant, du joystick, du clavier, d'un 
systeme vibrant pour le pad et d'une 
dizaine d'autres accessoires annonces pour 
plus tard. Pour I'aspect compression video 
pure, la Dreamcast utilise la technologie 
Truemotion de Duck Corporation, qui 
devrait nous gratifier de superbes sequences 
cinematiques. En outre, la Dreamcast a ete 
prevue pour exploiter au mieux Internet et 
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Avec plus de 100 projets annonces, 

la Dreamcast tient un record ! Parmi eel 

notons Gutherman (jeu de course explosif) 

et Agartha (aventure/horreur) de No ■ 

ou encore Project Berkely chez SEGA 

(en developpement depuis trois ans sans limitation de budget). Sinon, voici quelques 

images de jeux dont vous avez certainement deja entendu parler ! 



ce sont done de nombreux jeux « en ligne » 
qui devraient voir le jour. Ainsi, Namco 
a annonce un partenariat avec Turbine 
Entertainment (le developpeur de Ashe- 
ron's Call sur PC), afin de developper un 
produit ou des milliers de joueurs pour- 
raient se connecter en meme temps pour 
explorer planetes et galaxies. Reste qu'avec 
un simple modem 33,6 integre, cela risque 
de faire un peu leger (meme si de possibles 
upgrades sont annoncees). 

JOUE AVEC TON PAD ! 

Le Visual Memory System (VMS) est a peine 
plus petit qu'une carte de credit et epais 
comme une boite de Tic-tac, avec un ecran 
a cristaux liquides de 3,7 x 2,6 cm. A I'inte- 
rieur, un processeur 8 bits, 128 Ko de 
memoire, deux boutons sur le dessus et un 
pad de direction. Ce boTtier, qui pourra 
directement s'integrer au pad, servira a sau- 
vegarder les jeux et les donnees pour pou- 
voir les echanger avec d'autres personnes. 
SEGA vient egalement d'annoncer que sa 
nouvelle carte destinee aux bornes d'arcade. 





Naomi, utilisera la meme technologie que la 
Dreamcast. Elle sera done compatible avec 
le systeme VMS pour que les joueurs puis- 
sent, par exemple, importer leurs person- 
nages sur certains titres. II serait aussi 
question de versions « mini » du jeu Dream- 
cast auquel vous jouez. Mais vu la taille de 
I'ecran, on peut douter de I'utilite de cette 
derniere possibilite. 

Attendons maintenant quelques mois pour 
avoir les reactions des joueurs et des deve- 
loppeurs, et inutile de vous precipiter sur 
d'eventuelles Dreamcast importees, car 
une fois encore, la compatibilite avec les 
versions europeennes risque de froler le 
zero absolu. De plus, la PlayStation 2000 
devrait bientot etre revelee, tout comme la 
Nuon de VMLabs, orientee DVD et satellite. 
Patience, patience... ■ 

Didier Latil 




Dreamcast 
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Foutage de gueule 

Bon... Je vais essayer de me 
calmer. . . Je sais que Ton vit dans 
une societe ou c'est «plus je 
t'entube, plus je me fait de pognon 
etmieux c'est !», maislailya 
des limites. 

Bon... Je commence par 
France Telecom. J'etais parti sur un 
true tres long, mais je n'ai pas 
assez de place. Done je vais faire 
simple en attendant le mois 
prochain de vous expliquer 
pourquoi on vous vole carrement la 
possibility de jouer on-line a moins 
de toucher un salaire plus que 
confortable, ou de se la jouer 
chauve-souris. Done version courte. 
Aujourd'hui FT (France Telecom) a 
dans les faits un quasi-monopole 
sur les reseaux cables en France. 
Cette technologie permettrait des 
connexions dix fois plus puissantes 
a un prix dix fois plus faible. Inutile 
done de vous dire que ces beaux 
messieurs freinent des quatre fers 
et preferent nous tondre a coup de 
factures telephoniques a faire 
fremir Rockefeller. Les Americans 
arrivent bien a avoir des 
communications locales gratuites 
(c'est pourtant le pays reference 
du benefice a tout prix). Mais 
bon. . . Je denonce juste pour 
I'instant, nous y reviendrons plus en 
details prochainement. Nous avons 
des pouvoirs publics auxquels nous 
ferons appel et des lois 
anti-monopole dans ce pays. 
Si nous devons en passer par la, on 
neva passe gener... 

Ensuite passons aux consoles. 
Certes ce n'est pas notre domaine 
de predilection, mais nombre 
d'entre vous possedent une console 
et c'est plus contre le procede que 
je vais decrire que sur le support 
que j'attire votre attention. 

Comme vous le savez peut- 
etre, SEGA vient de sortir au Japon 
sa nouvelle console : la Dreamcast. 
Mais figurez-vous que ses 
messieurs, considerant 
probablement I'Europe comme le 
trou du cul du monde, ont decide 
de ne sortir leur console ici que. . ., 
fin 1999. Oui, oui.Vous lisez bien. 
La question est desormais de savoir 
si on a plus envie de mettre le feu a 
ces messieurs-ci qui nous crachent 
ouvertement a la tronche ou bien a 
ceux qui vendent aujourd'hui la 
console en France (en import) pour 
la somme de..., 7 000 F (prix 
officiel de lancement aux alentours 
de 1 500 F). Dans la serie «je me 
sucre carrement, de toute facon, 
t'as pas le choix pauv' bille» 
on atteint des sommets ! 

Ahhh... ca va deja mieux I 

Bon. Maintenant que 
je suis un peu calme, 
je peux me joindre a la 
redaction pour vous souhaiter 
une bonne annee. • 

Olivier Canou 
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Ah, ils sont tout de meme sympas les responsables 
de la Fnac / Non contents d'embaucher des vendeurs soit 
disant specialises mais qui racontent plus d'inepties a la minute 
que Lagaf (ecoutez done un vendeur micro parler de I'epilepsie 
et des CD vierges...), ils ont decide de remettre la fleche d'Or 
(leur ultime recompense) dans la categorie action/simulation 
au jeu Heart of Darkness. Alors evidemment, Heart of Darkness 
n'a rien d'une simulation mais en intitulant une categorie 
action/simulation (deux genres qui ont tout de meme tendance 
a s'opposer), ils ne risquent pas de trouver beaucoup dejeuxy 
correspondant ! Bon allez, je suis mechant maisje les aime 
bien a la Fnac ! ■ 



Noir de rire 
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II y a des ceuvres qui s'adaptent parfaitement au 

monde du jeu video et celles de Terry Pratchett en 

font partie ! En effet, Discworld Noir est tout de 

meme le troisieme jeu base sur la serie des 

Discworld et, comble du bonheur, ce dernier 

episode s'annonce a la hauteur de ses aines. 

Dans Discworld Noir (et contrairement aux deux premiers), vous n'incarnerez pas Rincevent 

(et le celebre Bagage) mais Lewton, le premier detective prive de Ankh-Morpork. Bien evidemment, 

Lewton n'est pas au mieux de sa forme et c'est done un prive alcoolique et en pleine denve que vous 

allez devoir faire remonter a la surface. Et tout 
commencera avec l'arrivee d'une femme fatale qui 
vous chargera de surveiller son ex-petit ami. 
Les caracteres des personnages semblent avoir ete 
tres travaill^s et l'univers dejante de Pratchett 
devrait servir a merveille ce jeu d'aventure en lui 
apportant une dimension humoristique 
indispensable. Si tout va bien, nous devrions avoir 
une preview le mois prochain ! ■ 
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General etoiles 



Prenez un jeu de la serie des General 
(Panzer General, People's General, 
etc.) et une licence aussi fameuse 
que celle de Warhammer. Melangez 
le tout et vous obtenez ? Rites of War 
evidemment (vous etes vraiment 
nul) ! Ce jeu de strategic, developpe 
par SSI, vous mettra a la tete de 70 unites entierement 
texturees et animees en 3D au cours des 24 missions qui 
composent la campagne (missions qui pourront etre f inies 
de plusieurs manieres, soit dit en passant). Le scenario 
qui servira le jeu devrait vous plonger dans une atmosphere 
des plus detaillees. Des promesses, des promesses... ■ 




GUERRE DU GOLF 



L'equipe de Acces Software, qui ne nous 
a pas habitues a creer des jeux deli rants, 
semble avoir fondu les fusibles a force 
de boire du Tee et de jouer a la ba-balle ! 
Links Extreme est en effet un melange 
de jeu de golf et d'action. Le produit vous 
proposera, par exemple, des duels 
dans lesquels vous devrez faire exploser 
les ennemis, des parcours dans lesquels 
vous devrez detruire les decors et plein 
d'autres delires. Le tout servi d'une 
realisation... explosive ? ■ 




Immortel Desir 



Interplay semble se forger une tres solide reputation dans le domaine 
du jeu de role micro. Alors qu'on attend toujours des nouvelles de Stonekeep 2. et apres les 
excellents Fallout I et 2, nous avons pu decouvrir ce mois-ci le moteur 3D isomgtrique du superbe 
Baldur's Gate. Sachez qu'il existe un autre projet deja en developpement chez Blacklsle (l'equipe 
de Interplay specialisee dans la conception de jeux de role), base sur l'univers torture de 
Planescape, cree par TSR (grand editeur de jeux de role classique). Plus ou moins base sur 

AD & D (Donjons et Dragons quoi !), l'univers de Planescape est pluriel, puisqu'il s'agit en fait de plans spatio-temporels 
communicants. On retrouve l'esprit d'oeuvres litteraires comme la saga des Princes d'Ambres ou plutot Le Cycle de Elric 

(mais aussi de Corum. . . ) de Michael Moorcock, avec 
un personnage prisonnier de son destin. Vous jouez en effet un 
heros universel, immortel, errant dans des mondes dangereux 
et chaotiques, revivant de nouvelles aventures a chacune de ses 
morts. Ouverture des portes dimensionnelles ce printemps ! ■ 
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Looking Glass 
Studios prepare, 
pour fin 99, la suite 
d'un des jeux de 
role/aventure les plus 
originaux de ces 
quatre dernieres 
annees : System Shock. Le deuxieme opus utilisera une 
version tres nettement amelioree du moteur de Dark 
Project, la guilde des voleurs et insistera enormement 
sur I'aspectjeu de role. Vous y retrouverez realite virtuelle 
et intelligence artificielle malefique (Shodan pour les fans 
du premier episode) avec trois classes de personnage, 
de nombreuses competences et un jeu aussi bien jouable 
en solitaire qu'en cooperatif. Si le produit est moitie aussi 
bien que le premier et moitie aussi prenant que Dark 
Project, pas de doute a avoir sur son avenir ! ■ 



LE JOURNAL DE L EMPLOI 

Martine Mauleon, de passage a la redaction (sacre 
Martine), nous a laisse quelques off res d'emploi. 
Dunne Jeux Video (nouvelle societe d'edition) 
recherche des programmeurs (assembleur, C, C 
++...), des graphistes (3DS Max, Animator, 
Photoshop...) et des musiciens. Envoyez CV et 
lettre de motivation a Dunne, 7 rue Alexandre 
Prachay 95300 Pontoise. Sinon, Eidos recherche 
un(e) chef de produit et un(e) attache(e) de presse. 
Envoyez la memo chose a : Eidos Interactive France, 
Florent Moreau, 6 blvd du general Leclerc, 92115 
Clichy Cedex. Merci Martine ! ■ 
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Interactive 

voudrait utiliser le moteur de 
Unreal pour Oddword 3. 
Apres Earthworm Jim, Pitfall 
et Prince of Persia qui sont 
passes en 3D, il ne reste 
guere de jeux de plates- 
formes en 2D. Peut-etre Heart 
of Darkness 2 mais, dans 
10 ans (date de sortie 
approximative), la 2D risque 
d'etre vraiment depassee ! 
• Pour la troisieme 
saison du Tournoi AMD/PGL, 
c'est encore Dennis «Tresh» 
Fong qui a battu tout le 
monde sur Quake II, son clan 
Death Row finissant 
egalement premier. 
II a remporte pour environ 
70 000 F de prix et de 
liquide. Le premier tueur 
virtuel officiellement 
plebiscite I 
• Austin, Texas, semble 
etre le nouvel Eldorado du 
jeu video. Outre Origin, Ion 
Storm, Digital Anvil, Murders 
of Crow, Eclipse, Blue Byte (et 
j'en passe), un nouveau 
developpeur du nom de 
Bootprint Entertainment 
vient de se lancer sous I'egide 
de GT Interactive. Pour ma 
part, j'y monterai bien une 
petite boulangerie 
dans ce bled. • 





Les RPG sont de 
moins en moins rares 
sur PC. Apres 
Revenant et Septerra 
Core, le mois dernier, 
c'est Silver qui est annonce chez Infogrames pour la fin du mois de fevrier. 
Le scenario vous plongera dans la peau de David, un homme tres en colere et qui 
en veut enormement au sorcier qui a kidnappe sa femme (quelle idee aussi I). 
Si le scenario est d'une nullite affligeante, il a tout de meme le merite de reunir 
tous les ingredients qui ont fait le succes du genre : combats en temps reel, 
utilisation de la magie, possibility de creer une equipe, etc. De plus, les captures 
d'ecran semblent plutot prometteuses. . . ■ 



CJ 




arejDESS par las critiques, 
ireferem nous baratiner 
u'ib n'ont pas encore 
de yarsion testable alors qua 
Jetir prc/Juit est deja dans 
■Jl? commerce. Autant dire 
que leurs crainias sont 
pouvent jiBnnj^ggj 
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Les rendez-vous 
de rentreprise 

Cendant Software (Sierra. Blizzard. Knowledge Adventure, Won. etc.) vient 
d'etre finalement rachete (1 milliard de dollars !) par le groupe francais Havas, 
deja tres dynamique depuis quelques annees dans le on-line, la presse 
multimedia et tout ce qui touche aux nouvelles technologies. Si Ton ne sait pas 
trop ce qu'il va en decouler sur les projets en developpemenl et la politique 
generate de la societe, la serenite regne dans les locaux des holdings de jeux 
dont on attend pour le debut d'annee : Return to Krondor. Quest for Glory V 
ou encore Viper Racing. Neanmoins. tout le monde ne doit pas etre ravi de ce 
rachat. et en particulier les dirigeants de Infogrames. En effet. Havas appartient a 
Vivendi, lequel detient 34 % de Canal+ Multimedia, acluellement en accord de 
distribution avec Infogrames. Avec I'expiration de cet accord en Fan 2000 et 
Tarrivee de Cendant dans le groupe Vivendi, la collaboration lnfogrames/Canal+ 
Multimedia va-t-elle etre reconduite ? La suite dans le prochain episode 
de Amour, gloire etjeux video ! ■ 
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Histoires ife 



japonais 



Le prochain jeu de Bungie Software pour fin 99 s'appelle Oni (du nom 

des fantomes japonais). Ce jeu d'action en 3D utilisera une vue ainsi qu'un 

heros a la Tomb Raider. A savoir, une fois encore, vous allez diriger une 

femme (mais non, vous ne commencez pas a en avoir marre ) I 

Dans le plus pur style de Ghost in The 

Shell, il s'agit d'une femme flic, 

Konoko, championne en arts 

martiaux et dans le maniement des 

armes. Vous evoluerez dans une cite 

clairement issue des films 

d'animation japonais. Le butde 

I'equipe semble etre de vouloir 

retranscrire faction debridee (sic I) 

des films de John Woo dans un 

univers en 3D. A suivre... ■ 



BONNE ANNEE 
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Si de vos etrennes, 

il vous reste une 

quarantaine d'euros 

(250 F quoi !), reservez- 

les done pour I'une des 

deux compilations 

interessantes signees Interplay. La premiere, pour 

les fans de jeu de role, se nomme The Ultimate 

Wizardry Archives et regroupe les sept premiers 

episodes du mythique Wizardry (en anglais). 

De quoi patienter jusqu'au prochain episode 

prevu pour I'an prochain ! La deuxieme. Action 

Hall of Fame, reprend des jeux plus recents 

(tout est relatif) avec M.D.K., Carmageddon, 

lnterstate'76, Mechwarrior Mercenaries. De quoi 

combler tout le monde ! 



imrnw 
made in f ranee 




Cetait un vieux reve, Benoit 

Guerville va sans doute le realiser: 

un vrai film medieval fantastique 

francaisl Aldeus nous racontera 

effectivement I'aventure etonnante 

d'un chevalier au passe mysterieux 

dont le royaume est envahi de creatures cauchemardesques. Intrigues, mysteres et 

ambiance heroic-fantasy seront done au rendez-vous. Quant a faction, elle sera epique 

et situee dans un monde totalement imaginaire. Pour I'instant, I'equipe du film n'est 

pas complete et la production recherche de jeunes talents. Le mieux, pour en savoir 

plus et pour decouvrir les premieres photos du film, e'est d'aller sur leur site: 

www.chez.com/aldeus. On leur souhaite bien sur succes et reussite I ■ 
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)MME LARA 

La derniere 
rumeur en 
date sur 
I'actrice qui 
incarnerait 
Lara Croft dans 
le film Tomb 
Raider fait 
etat 

de la belle 
Catherine Zeta 
Jones, apparue recemment dans le film 
Le Masque de Zorro. La plastique de la dame 
tout comme son punch naturel semblent 
avoir convaincu les decideurs. Neanmoins, 
je ne comprends toujours pas pourquoi 
ce n'est pas Vanessa Demouy qui a ete 
choisie pour le role (gnark, gnark !). ■ 



Mei leger, jouei II / 





Funcom developpe actuellement Steel 
Rebellion, un melange de wargame et 

dejeu d'action qui pourrait fort bien nous secouer les puces ! Avec un moteur 3D puissant 

et un systeme de vue developpe (possibilite de zoomer, de tourner la camera dans tous 

les sens, etc.), ce jeu n'est pas sans rappeler Myth de Bungie Software. La s'arrete 

la comparaison puisqu'ici, vous dirigerez des blindes (choisis parmi une soixantaine 

de modeles) dotes de 25 armes differentes et se comportant differemment selon le terrain. 

Le tout dans un environnement sonore utilisant la 3D a outrance ! Quelques petites 

innovations, comme la variation du bruit en fonction blinde et le moral de vos troupes, 

viendront ajouter un peu de realisme au jeu. Celui-ci etant quasiment fini, on devrait 

apercevoir le bout de son canon au printemps. ■ 



Compagnie en 3D 



Cela faisait bien longtemps que nous n'avions eu droit 
a un jeu de combat sur PC, les derniers essais n'etant 
pas vraiment concluants. Midway semble pourtant pret 
a retenter le coup (ah, ah !) avec Bio Freaks, un produit 
semblant innover en la matiere. Huit combattants 
(humains, robots ou cyborgs) s'affronteront dans 
des decors en 3D sur plusieurs niveaux. Par consequent, 
I'utilisation du jetpack et d'armes a distance risque 

de bouleverser 
la philosophie 
des combats... Surtout 
qu'il existera des coups 
mortels, quelle que soit 
votre energie restante '. 
Comme il se doit, vous 
pourrez demembrer 
vos adversaires dans 
cejeu violent 
qui pourrait combler 
I'absence totale 
de produits de ce genre 
en debut 99. U 




Vous n'avez certainement 
pas oublie Commandos, cet 
excellent jeu de strategie. 
Et bien. Interactive Magic 
nous prepare pour mars la 
version 3D temps reel ! 
Shadow Compagny vous 

mettra a la tete d'une equipe de mercenaires plus ou moins aptes aux techniques 
militaires (maniement d'armes a feu, manipulation d'explosifs, reparation de 
materiel, etc.). Vous devrez remplir toutes sortes de missions (liberer des 
prisonniers, exploser des batiments, etc.) en employant la tactique qui vous semble 
la plus adaptee (agir en groupe ou separer vos hommes pour plus d'efficacite). Tous 
les objets ont ei6 mod£lis£s en 3D et vous beneficierez done d'animation realistes 

en utilisant chacun d'eux (pilotage 
de vehicules, transport de corps...). 
Vos mercenaires pourront evoluer 
librement dans ce monde en 3D et 
vous disposerez d'un systeme de 
zoom et de camera pour admirer le 
tout. Les missions seront jouables 
de jour comme de nuit, et les 
conditions climatiques seront 
gerees (et oui, les soldats suivront 
vos traces de pas dans la neige). 
Et en plus, e'est beau ! ■ 
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Rien ne va plus au royaume de Britan- 
nia ! Certes, on s'etait habitue 
aux retards (presque deux ans pour 
Ultima IV, un an en moyenne pour les 
suivants), mais Ultima Ascension est 
encore en plein developpement alors que sa sortie 
est prevue courant 99. Un passage chez Origin, au 
Texas, nous a permis de faire le point et de nous ras- 
surer sur I'un des jeux les plus attendus de I'annee 
prochaine. Pour mieux comprendre ces retards, 
il faut tout d'abord connaitre I'ambition du projet, 
avec un univers tres riche et totalement interactif, 
dans lequel vous serez perpetuellement surpris par 
de nouvelles possibilites, de nouveaux decors, de 
nouvelles quetes. Ensuite, pour les besoins de ce 
neuvieme episode, le moteur a ete entierement 
refait. Et Origin effectue encore quelques modifica- 
tions de derniere minute ! Si vous vous souvenez des 
premiers ecrans (datant d'environ deux ans), le jeu 
reprenait une vue de dessus en 2D similaire a Diablo, 
avec cependant un univers en 3D que I'on pouvait 
faire tourner a I'ecran. A I'epoque, Lord British avait 
opte pour ce choix car les cartes 3D n'en etaient qu'a 
leurs balbutiements et il voulait pouvoir gerer I'im- 
pression d'une troisieme dimension. Le succes des 
cartes acceleratrices a bien evidemment remis tout 



le systeme en cause et lorsque I'un des program- 
meurs s'est amuse a baisser la vue au niveau du sol, 
derriere le heros, I'equipe a immediatement craque 
et decide d'utiliser pleinement la 3D. Si la vue de 
base est subjective, il est possible de la changer 
comme bon vous semble et meme de passer en vue 
a la Quake. Mais vous risqueriez alors de louper la 
dimension cinematique de certaines scenes. Ce qui 
avait ete presente a l'E3 au mois de mai 98 avait deja 
calme les detracteurs du projet. Mais depuis, le 
moteur a encore ete ameliore, notamment dans ses 
effets visuels, sa gestion des lois physiques et ses ani- 
mations de personnages. 

Mediant, Lord British ! 

Comme tout le monde, ma premiere reaction fut 
une remarque du style : « Oh, un jeu a la Tomb Rai- 
der », mais devant I'epee brandie subitement par 
Lord British devant mon appendice nasal, je n'ai eu 
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Ultima Ascension 



La magie constituera une part importante 

de I'aventure, avec des sorts, que vous pourrez 

lancer (il sera possible d'en memoriser 

une douzaine avec des raccourcis clavier), 

mais aussi des sortileges issus de rituels. 

Pentagrames, ingredients, incantations 

ou invocations devraient donner des scenes 

visuellement impressionnantes ! 




d'autre choix que de le suivre dans une salle secrete, 
pour une presentation detaillee (Ndlr : Ca va beau- 
coup mieux Didier !). En effet. Ultima Ascension 
reste avant tout un jeu de role, meme si I'equipe I'a 
epure de tout ce qui est caracteristiques, compe- 
tences et f iches de personnages bourrees de 
pourcentages qui ne veulent pas toujours dire 
grand-chose. Comment differencier, en effet, un 
heros qui a 42 % au maniement d'une epee longue 
d'un autre qui en est a 43 % ? Comment expliquer 
que d'une intelligence de 4, on passe en quelques 
heuresa une intelligence de 12 ?Commelerappelle 
si bien Lord British, I'important dans un jeu de role 




n'est pas tellement les tableaux de regies mais bien 
I'engagement personnel des joueurs. Et pour cela, il 
faut un maitre de jeu qui sache parfaitement racon- 
ter I'aventure, improviser et rendre I'univers aussi 
credible que possible ! Ici, tout est subtilement inte- 
gre dans le jeu, vous decouvrirez petit a petit les 
talents de votre personnage, ses aptitudes au manie- 
ment d'une arme ou de nouveaux mouvements... ► 
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^ Le tout intervenant dans un scenario complexe, 
impliquant plus d'une centaine de personnages 
importants ! D'autre part, I'univers de Ultima Ascen- 
sion est un veritable monde virtuel, chaque objet 
etant defini comme une entite 3D. Vous pourrez 
done pousser une chaise contre un mur, ramasser 
une arme lancee par un ennemi, revetir diverses 
armures et boucliers... 

Voir Britannia et mourir 

Pour I'histoire, sachez qu'une fois encore, le 
royaume est menace, corrompu par les forces du 
Mai, Lord British deperissant en meme temps que 
son royaume (ou serait-ce le contraire ?). Une fois 
encore, vous etes I'Avatar, I'incarnation du heros uni- 
versel guide par les huit vertus majeures (honnetete, 
justice, etc.) et seul, ou aide par des allies, vous 
devrez decouvrir un remede pour votre roi et votre 
Terre ! Vous I'avez compris, vos actes seront etroite- 
ment lies au deroulement du scenario. Si, par 
exemple, vous volez les gens ou tuez des innocents, 
cela pourra compliquer serieusement vos relations 
avec les autres individus. Le royaume de Ultima est 
constitue de plusieurs Ties, ce qui vous obligera a 
effectuer de dangereux voyages a pied, dans des 
decors somptueux (marais, forets, deserts, grandes 
villes, donjons, etc.) mais egalement maritimes. II se 
pourrait meme que vous deveniez proprietaire d'un 
bateau et que vous ayez a negocier des combats 
contre des pirates et des monstres marins ! Les 
batailles sur la terre ferme sont quant a elles plutot 
strategiques. Au lieu d'appuyer f renetiquement sur 
le bouton de la souris, vous devrez apprendre a 
parer, guetter une ouverture dans la garde d'un 
ennemi et utiliser les decors pour venir a bout de ('in- 
telligence des monstres, parfois diaboliquement 
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evoluee. Si certains des combats sont plus ou moins 
obligatoires, vous aurez bien entendu des ren- 
contres aleatoires. Encore une fois, ce sont surtout 
les dialogues qui vous permettront de veritablement 
progresser dans I'aventure. 

Helen deli garde 

Ce sera peut-etre le commencement d'un nouveau 
genre. En effet, Ultima Ascension ressemble a un 
croisement de Ultima IX et de ce qu'aurait du etre 
Ultima X. Richard Garriott attendait en effet beau- 
coup, il y a quelques annees, des premiers systemes 
de realite virtuelle. Mais devant I'echec de ces der- 
niers et I'explosion du hardware dans le domaine 
de la 3D, Ultima Ascension represente en fait sa 
meilleure tentative de creer un univers virtuel inter- 
actif. Et ce n'est qu'un commencement, car pour 
repondre aux fans, inquiets au sujet de la fin de ce 
mythique univers et de la destinee de I'Avatar, Lord 
British laisse clairement entendre qu'il se pourrait 
que I'aventure continue... autrement ! ■ 

Didier Latil 
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(i Le premier Quake ... 
intelligent est arrive! » 
Generation 4 / ***** 
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revesI Bonne a tout faire ! 



• UdllS Id belle « UN d VU 

des jours meilleurs », Eidos a 
annonce des pertes de 
13,6 millions de £ (soit 
environ 110 millions de F) 
pour les six premiers mois de 
I'annee (date arretee au 
30 septembre). Leurs 
tentatives infructueuses de 
rachat de Psygnosis et de 
Virgin y sont peut-etre pour 
quelque chose... 

• Psygnosis s'apprete a 
sortir, entre autres, Eliminator 
et Pro 18. On leur souhaite 
bonne chance et 

bonne continuation ! 

• Vous vous souvenez 
de la news concernant 

la poursuite en justice de 
Electronic Arts par 
TopWare ? Et bien ca y est, 
le verdict est tombe et 
Electronic Arts a ete accuse 
d'espionnage industriel. II 
faut dire que c'etait pas joli, 
joli ce qu'ils avaient fait ! 

• Suite aux pressions 
de plusieurs editeurs, 

le redacteur qui a ecrit 
ce bandeau de breves a ete 
licencie. Veuillez envoyer vos 
candidatures a I'adresse que 
vous connaissez. • 




3Dfx vient de faire exploser le marche' 
de la 3D au recent Comdex, 
en presentant sa toute nouvelle carte 
Avenger (Voodoo 3) qui sera disponible 
a partir de l'ete prochain. A la fois 2D et 3D et utilisant deux canaux 32 bits, 
elle generera plus de 7 millions de triangles par seconde 
(et 28 000 parallelogrammes par microseconde), soit plus de deux fois les 
performances de deux Voodoo 2 couplees en mode SLI ! Elle sera capable 
de resoudre des equations du quarantieme degre et exploitera le single-cycle, 
single-pass multitexturing, bump mapping, trilinear mip mapping a plus de 
60 images par seconde. Optimisee AGP 2x pour les cartes Intel LX/BX AGP 
(version AGP 4x et RSM 49 RT 2 prevue), elle permettra en outre 
d'atteindre une resolution de 2 048 x 1 536 (75 Hz), voire du 74 589 x 
14 568 (564 Hz), pouvant ainsi supporter les ecrans plats haute resolution a 
cristaux liquides ! Integralement compatible avec les pr&edentes cartes, 
elle offre, en plus de 1' acceleration DVD (pouvant soulager le processeur de 
40 % de son temps machine lors de 1'utilisation d'un DVD), du MPEG 2, et 
fonctionnera aussi bien avec les Intel Pentium II qu'avec les nouveaux 
AMD-K6' B -2. J'oubliais, elle fera egalement le cafe ! (Notes : quelques 
petites erreurs se sont glissds dans ce papier. A vous de les trouver...) ■ 



ft porte-maltieur Utter rissaae BbsM 




Apres I'equipe de Prey qui a perdu deux de ses 
membres les plus importants le mois dernier, c'est au 
tour de celle de Daikatana d'etre carrement decimee I 
Ce ne sont pas moins de huit membres de I'equipe qui 
se sont fait la malle, en prenant soin auparavant 
de diffuser une lettre d'excuses publiques. Dans celle-ci, 
on apprend que chacun possede une raison de quitter 
le projet mais que ces raisons resteront secretes afin 
d'eviter une guerre des mots. John Romero s'est tout 
de meme empresse de repondre en les remerciant 
pour tout. Ironie ou pas ? ■ 



Pas la moitie d'un 





Nous savons deja qu'une 
extension Internet du nom 
de Team Fortress 2 pour 
Half-Life est prevue pour 
99 chez Valve. Mais il faudra egalement compter sur RadioActive Software 
qui prepare Half-Life : Level 5 pour le milieu de I'annee. Vous y incarnerez Sara 
Wilson, specialiste britannique en toxicologie-pathologie-boucherie-charcuterie, 
travaillant dans un centre secret de I'armee americaine. Un probleme avec des 
matieres radioactives au niveau 5 du complexe... Et ca route ma poule ! En mode 
Multijoueur, I'extension proposera de jouer, par exemple, deux equipes, soldats 
et scientifiques. Les premiers devant empecher la fuite des seconds... 
par tous les moyens (remarquez, les militaires n'en connaissent qu'un !). ■ 



Vous en avez assez de 

piloter des voitures, des 

motos, des avions et 

autres vehicules ultra- 

classiques ? Cela tombe 

bien, Psygnosis 

s'apprete a sortir Lander, 

un jeu vous mettant aux commandes d'un module spatial 

a reaction (ah, c'est un concept I). Je ne m'attarderai pas sur 

les 35 missions non lineaires, les quatre modules, 

les 75 planetes et lunes, les conditions meteorologiques... 

Non, j'insisterai plutot sur les nouvelles sensations de pilotage 

que procure ce module spatial dote d'un unique reacteur. 

Vous devrez jouer avec la puissance de celui-ci 

(vous permettant de prendre de I'altitude) et avec son 

inclinaison afin de vous deplacer de maniere satisfaisante. 

Pas evident dans un premier temps (ni dans un deuxieme 

d'ailleurs I), Lander pourrait s'averer assez marrant. ■ 
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M mam an citron ? 



A I'heure ou vous lisez ces lignes, vous devriez pouvoir 
trouver en magasin le Rio (sauf si vous nous lisez a trois 
heures du matin, evidemment '.). Ce baladeur numerique 
(plus petit qu'une cassette audio) permet de mixer et 
de stocker, a partir d'lnternet ou d'un PC, 60 minutes 
de musique de qualite CD. II utilise la compression MP3, 
bien connue des internautes, puisque c'est sous ce format 
qu'ils peuvent telecharger, sur certains sites, les ceuvres 
de leurs chanteurs priferes. Autrement dit, ils telechargent 
des chansons sur Internet, ils les transferent dans leur Rio et 
ils s'ecoutent un CD gratos. Autant vous dire que cela ne plait ni aux artistes, ni aux maisons 
de disques, qui ne touchent alors pas un sou I Mais, entre nous, qui oserait faire ca ? ■ 



Wolfenstein, 
10 ans apres 




Wolfenstein 3D, a l'origine du jeu d'action en vue 

subjective, plongeait le joueur dans les sombres 

couloirs de chateaux allemands afin d'eliminer un 

maximum de nazis. Mortyr : Scloss (ca ne serait pas allemand comme nom, ca ?), edit6 par 

Empire, vous confiera la meme mission en fevrier ! Vous y incarnerez un mercenaire du futur 




Lands of Lore 2 n'ayant pas vraiment 
convaincu Electronic Arts, distribuant 
maintenant Westwood, c'est dans un 
climat de crise (tout relatif) que Louis 
Castle nous a presente son bebe. Lands 
of Lore 3. Dote de nombreuses qualites 
(interface retravaillee, graphismes 
reussis, nombreux sorts, etc.), ce 
troisieme volet risque cependant de 
perturber les fans. En eff et, le joueur 
se baladera dans des mondes 
completement aty piques pour la serie 
(maison hantee, desert de Tiberian 
Sun, etc.). Bizarre, bizarre... ■ 





renvoye en 1944, le temps de 15 missions, 

pour mettre le binz dans la forteresse 

allemande la mieux protegee du pays. 

De retour a votre epoque pour les 15 

demieres missions, vous parcourrez le 

meme chateau qui aura, bien evidemment, 

connu de nombreux changements (en partie 

grace a vous d'ailleurs). Si ce jeu n'apporte 

rien au genre, il est tout de meme servi par 

un scenario relativement interessant et des graphismes reussis (en particulier les effets dus 

a la gestion des intemperies, comme la neige ou la pluie). De plus, dans son ambiance, il rappelle 

furieusement Wolfenstein 3D et cela fait vraiment plaisir ! ■ 




leroidu 



Kingpin fut I'une des revelations du salon de I'E.C.T.S. et 
Interplay semble posseder, via son developpeur Xatrix, 
un excellent exemple de ce que I'on peut faire en ameliorant 
conside'rablement le moteur de Quake II. Le jeu se deroulera 
dans un Chicago moitie retro, moitie futuriste, et dans 
une ambiance tres inspiree par les films noirs (sept chapitres 
decomposes en plusieurs zones reliees entre elles). Parmi les 
originalites, sachez que pour passer d'un episode a I'autre, vous 

serez amene a piloter divers vehicules. II est deja question d'une espece de gyrocoptere... 

Mais d'ici sa sortie, annoncee pour le printempslete 99, on devrait en savoir plus. Au fait, pour 

I'ambiance musicale, Interplay semble tres satisfait d'avoir fait appel a un groupe de Hip-hoplRap, 

Cypress Hill... Vous connaissez ? ■ 
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I Un produtt achete ■ 

un logiciel 
offert! 





Pour I'achat dun produit Microsoft participant aux Duo's dont Sidewinder Freestyle Pro, Microsoft vous off re un logiciel au choix parmi 8. Participation aux frais 35 F. Details 




Obeit au doigt et a TceM, 
et au poignet et au bras 

et au secours. 




Microsoft SideWinder Freestyle Pro 

Avant, vous bougiez votre corps, mais en vain. 

Las, vous abandonniez et sombriez dans une passive 

torpeur ludique. Aujourd'hui, avec le SideWinder 

Freestyle Pro vos efforts sont enfin payes en retour 

par des resultats impeccables, meme en pleine 

lumiere. En effet, grace a la technologie 

revolutionnaire de ses capteurs horizontaux 

et verticaux, le SideWinder Freestyle Pro 

(livre avec le jeu Microsoft Motocross Madness) 

suit tous les mouvements de votre 

corps et les repercute en temps reel. 

Resultat: une immersion totale, 

une action directe au cceur des fibres 

et sur votre visage, des couleurs 

eclatantes meme a 40°. 

Quand on aime jouer 

avec son corps, on choisit le 

SideWinder Freestyle Pro. 



jusqu'ou irez-vous? 9 



Microsoft 







www.eu.microsoft.com/france/products 



de I'offre en magasin. 



I On ne peut pas dire que 
les jeux video soient gais. 
Certes, ils sont tout en 

'couleur (la plupart du 

■ temps tres vives et tres 
que] Iron gout), 
niais les themes sont, eux, 
plutot - noirs. Vous aimez 
l&jglauque, le sinistre 
etle renferme ? Qa tombe 
bien, ces temps-ci vou 
i . "letes servis ! Tripai" 

Iviandaille avec 
Sin ou Sanitari 



: Eptf-Lrfe, 

luni ! 

ginon ayac Front da 
1'OuMi at Warsgasni ! 
SinktruDa at a/jiymai 

JBitrv^ii/ur t):i(l< Utifti 



IBS 



s en tolie 



Interactive Magic s'apprete a nous resservir I'eternelle rengaine du petit 

fantassin a tout faire avec Flashpoint. Alors que la Troisieme Guerre 

mondiale fait rage depuis plusieurs annees (nous sommes en 1970), 

un homme (au hasard, vous) s'apprete a changer le cours du conflit 

(alleluia I). Vous commencerez les 

premieres missions avec votre sac a dos 

et votre fusil d'assaut mais, tres vite, vous 

abandonnerez vos rangers pour piloter 

divers vehicules : Jeep, tank, jet helicoptere, tous les vehicules passeront entre vos mains 

expertes (tout au moins 25 d'entre eux). Le moteur 3D fonctionne a merveille 

(gestion des conditions climatiques, des ombres, etc.) et un cote strategique devrait 

apporter la touche finale a ce jeu prevu pour mai 99. ■ 





ou L'Exode d'Abe ! Pas 
?tonnant apres t 
'e et les psy 



I'iiccDfd jjcjur di/a [|ua 
jiy/ i/jdao fpjfBf'jwiant 



en monstres sangumaires. 
II n'y a done que ca, 
I'horreur et I'immonde qui 
fassent vendre ? II vous 
faut des cornes et des 
intestins sur les murs pour 
prendre votre pied avec 
un joystick (figure tres 
acrobatique) ? Et ben moi 
je dis : e'est triste. 
Dommage pour 
des jeux, comme Glover, 
qui essayaient 
timidement d'ouvrir 
le jeu a la fantaisie 
et a la poesie. • 

Luc-S. Rodriguez 




faster 



Hiss Hiss 



Apres Heavy Metal 2, Take 2 Interactive vient d'annoncer I'arrivee d'un autre jeu 
base sur la bande dessinee americaine Kiss. Vous ne connaissez pas ? Mais si, vous 
voyez bien, ces energumenes, au teint blafard, et stries d'eclairs qui hurlent sur 
fond de guitare electrique ? Ce sera un nouveau groupe de developpeurs, 
Bloodshot Entertainment, issu des recents departs de lonstorm, qui aura a charge 
de retranscrire I'univers violent de la BD de Todd McFarlane. Le jeu sera bien 
entendu en 3D. Sachant que durant leur derniere tournee, le groupe Kiss a vendu 
pour pres de 1 milliard de francs de places et qu'ils ont vendu plus de 80 millions 
d'albums durant leurs 25 ans de carriere, la campagne de promo dujeu ne devrait 
pas etre trop hard .' ■ 
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HE FRENCH TOUCH 



Gran Touring, course automobile, 
edite par Empire et qui etait 
annonce pour fin novembre a ete retarde jusqu'au mois 
de fevrier. Mais, pour une fois, ce retard est justifie ! En 
effet, dans le cadre d'un accord avec la firme automobile 
Peugeot, les developpeurs ont eu I'autorisation d'ajouter 
a la version francaise (et exclusivement a la version 
francaise !) la Peugeot 406 ST. Allez, test le mois 
prochain... Sauf si Renault les contacte d'ici la ! ■ 
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Monolith, qui diffuse le code source de Shogo, Ubi Soft 
qui nous permet d'envoyer des cartes Tonic Trouble, 
Team17 qui pete un cable avec Wormageddon... 

• Kirk l\ l'Enterprise ? Arrivee prochaine du jeu de strategic 
Star Trek : Birth of The Federation. 
http://www.microprose.com/gamesdesign/bof/ 

• Le site de Tonic Trouble sous permettra. entre autres. d'envoyer 
une carte Internet a un ami. . . 
http://www.tonictrouble.com/ 

• Classique mais efficace, le site de Shadow Compagny vous 
noiera sous les informations. 
http://www.shadowcompany.com/ 



• Pour relooker aux couleurs officielles les jeux Fl Racing 
Simulation et Monaco Grand Prix Simulation 2: 
http://www.fi racing.com 

• Attention, l'impatience de decouvrir Worms Armageddon risque 
de vous perdre ! 
http://worms.teaml7.com/main.html 

• Le code source, des utilitaires et des patches pour Shogo : 
http://www.shogo-mad.com/ 




DITEUR MAGISTRAL 

Mindscape ne s'arrete 
plus ! Apres avoir 
passe bon nombre 
de ses titres dans 
la gamme Gold 
Reserve, c'est 
carrement 
Imperialism 
(excellent jeu de 
strategie note 
4 etoiles par un 
testeur hors pair !) 
qui se retrouve 
brade au prix 
approximatif de 100 F. Parmi les autres jeux 
qui viennent etoffer la gamme, notons 
Warhammer 40 000 : Final Liberation, Steel 
Panthers II et Warwind II. Aucun d'eux ne fait 
done le poids face a Imperialism (excellent 
jeu de strategie note 4 etoiles par un testeur 
hors pair I). ■ 



Reves 
de dragon 





Developpe par une 

equipe bulgare, Tzar 

s'annonce comme 

etant un melange 

de jeu de role, de 

construction d'empire 

et de strategie temps 

reel I Au cours de 25 missions, vous aurez /'occasion de 

gerer plus de huit ressources et de construire une 

vingtaine de batiments. A ceux-ci, vous pouvez ajouter 

quatre autres structures qui seront tres couteuses et 

difficiles a construire, mais qui vous apporteront des 

bonus et definiront un choix radical dans votre politique 

(cathedrale, guilde des magiciens, guilde des 

commercants ou guilde des guerriers). Vos soldats 

possederont un inventaire (ils pourront utiliser les 

elements du terrain) et gagneront de /'experience durant 

les combats a un point tel que certains d'entre eux 

pourront devenir des he'ros. Reste a voir si toutes ces 

possibility seront faciles a gerer! ■ 




La societe Cavedog 

va encore faire parler 

d'elle avec Elysium, 

un jeu de role a 

episodes qui promet 

beaucoup. L'idee de 

base est de reprendre 
l'archiiecture d'une serie comme X-Files et d'en 
faire un jeu, e'est-a-dire des aventures qui 
peuvent aussi bien se jouer individuellement que 
comme un tout, avec une trame de fond. 
Le projet prevoit la creation d'une quarantine 

d'aventures, chacune offrant une dizaine d'heures de jeu. Point interessant : l'univers ou se deroulent les aventures, 
puisqu'il s'agit tout simplement d'un monde existant au-dela de nos reves, visite par de nombreux ecrivains ou grands 
artistes de notre histoire. Vous y retrouverez done des elements familiers mais aussi des mondes plus surprenants 
comme, par exemple, les cauchemars d'un ancien du Vietnam ou encore un monde domine par des lycanthropes... 
Le concept semble vraiment original et on attend avec impatience de pouvoir decouvrir le premier episode. . . Pas avant 
le second semestre 99 ! ■ 
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Force Feedback Wheel 
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Microsoft 



• Felicitons M. Brahmi 
qui nous a fait remarquer, a 
juste titre, que la couverture 
du numero 1 1 7 annoncait, a 
tort, le test de Settlers III 

• II se serait vendu plus 
de 1 50 000 consoles 
Dreamcast le premier jour 
de sa vente au Japon, SEGA 
visant un pare de 500 000 
consoles en fin d'annee, pour 
atteindre le million fin mars ! 

• Merci encore a 
Jean-Marie Brahmi pour 
nous avoir notifie notre erreur 
du dernier numero. 

Nous vous serons a 
jamais reconnaissants ! 

• Avec plus de 300 000 
unites fabriquees, les 
Americans vont pouvoir 
decouvrir les figurines des 
jeux Warcraft et Starcraft. 
Chouette, non ? 

• Saluons la perspicacite 
et la vivacite d 'esprit 

de Jean-Marie B. pour avoir 
decouvert notre bourde 
du mois dernier ! 

• Si vous faites partie de 
cette race immonde (mais 
tentante) des Players 
Killers, vous pourrez vous 
delecter du site www.pk- 
hq.com. Vous y trouverez 
les diverses philosophies en 
vogue, des contrats a remplir, 
des recitsde massacres... 

• Euh, M. Brahmi, 
maintenant que nous avons 
parle de vous, pourriez-vous 
retirer votre plainte pour 
publicite mensongere ? 
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Le Gardien n'est pas un film 

consacre a la vie mouvementee 

d'un gardien d'immeuble dans la 

cite de Sarcelles mais un jeu 

d'actionlaventure prevu pour mars, 

chez Cryo Interactive. 

Vous y incarnerez un chasseur de 

fantomes et spectres en tout genre, 

doue de pouvoirs surnaturels (possibilite de tirer, de se regenerer, etc.). Ce n'est ni le 

cote action ni le cote aventure de ce jeu qui nous ont seduits (ces deux modes 

paraissant meme un peu limites) mais /'ambiance qui regne dans les 20 niveaux du jeu. 

Vous interviendrez dans une maison pour aider une vieille dame hantee par ses 

ancetres ou au dernier etage de /'Empire State Building oil un Zeppelin s'est ecrase. 

Vous devrez alors decouvrir le spectre et ses intentions afin de liberer les lieux 

de sa presence. Malefique ! ■ 



L'experience interdite 




Apres Microsoft, Cavedog et Sierra, e'est au tour de The Whole Experience Inc. 

de s' installer dans la ville de Seattle. Constitute de gens ayant travaille sur des projets 

aussi varies que Redline : Gang Warfare 2068 ou divers projets de Zombie, la nouvelle 

entreprise developpe actuellement un projet secret pour le pare detractions Disney 

(DisneyQuest), et Experience, un jeu en 3D prevu pour PC. Celui-ci se caracterise par 

un univers vivant et interactif a l'extreme. Vous pourrez chasser ou cueillir des baies pour 

vous nourrir, utiliser un grappin pour 
escalader une paroi ou vous balancer 
au-dessus d'un precipice... 
Vous pourrez aussi chevaucher 
quelques-unes des creatures etranges 

de ce monde et revetir diverses armures. Au niveau des armes, vous aurez 
le choix entre celles a une main (generalement une dans chaque main) et 
celles a deux mains (en general deux attaques. une par bouton). Le produit 
n'est prevu que pour la fin de l'annee mais il est base sur un tout nouveau 
moteur dont on peut juger ici du rendu ! ■ 






IMmatiques...! 



Bonjour, toi, 

comme Luc, tu dors avec un cale<;on a fleurs, comme Seb, tu ne te separes jamais 
de ta grenouillere pour faire un gros dodo, comme Cedric, tu preferes plonger 
ton corps nu dans de la soie ou encore mieux, comme Olivier, tu ne dors jamais ? 
Viens nous rejoindre dans nos reveries quotidiennes et apprends a devenir le 
nounours en peluche de la redac'. Bref, postule au poste glorieux de pigiste a Gen4 .' 
Pour cela, il te faut etre majeur, posseder un ordinateur de cauchemar (Pentium II- 
333 et carte 3D minimum), squater un lit de la region parisienne, avoir du temps 
libre (genre etre en fac, hehe), parler correctement anglais et nous envoyer un test 
de 2 000 signes (espaces compris) qui nous fasse marrer, le tout agremente d'un C.V. 
et d'une bafouille de motivation a : 

Piges a mats 

Generation 4 

5-7 rue Raspail 

93 108 Montreuil Cedex 



CHIRURGIE PLASTIQUE 

Apres avoir reussi une entree en la matiere bien 
sympathique avec Army Men, 3DO revient sur 
le devant de la scene avec les premiers ecrans de 
Army Men 2, qui laissent augurer d'un jeu plus 
fantaisiste. Alors que le premier avait peut-etre fait 
I'erreur de meler scenarios militaires purs et durs et 
jouets, le deuxieme semble prendre les choses du 

bon cote, avec 
comme decor tout 
ce qui nous rappelle 
notre jeunesse ! 
Tables encombrees 
(voitures, crayons 
ou jouets en tout 
genre), chateau fort 
en plastoc, etc. ■ 
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On vous avait prevenus ! 



Vous avez sans doute apercu le pave accompagnant chaque test vous faisant part 

de la version testee et des problemes rencontres. 

Mais les versions finales, elles, sont bien entendu parfaites... non ? 

Sin 

Dans son immense bonte, Activision a decide de commercialiser Sin, sans que la version soit stable 
et que les sauvegardes soient possibles. Dans le genre foutage de gueule, c'est tres fort. 
Heureusement pour vous. un bon gros patch de 20 Mo est disponible ! Jetez done un coup d'ceil sur 
le CD, cela vous evitera une dizaine d'heures de telechargement... 

Half-Life 

Si la version finale de Half-Life ne comporte plus beaucoup de bugs graphiques, vous aurez tout 
de meme du mal a lancer le jeu en haute resolution (le plus stable restant le 640 x 480). Pour ce qui 
est du Multijoueur. il marche enfin mais a tendance a foirer un peu trop a notre gout... En ce qui 
concerne la V.F.. on nous signale un probleme sur la scene finale... Si on a le temps de s'y coller, on 
verifie ca et on vous tient au courant. 

Fifa 99 

Plus de plantages, plus de problemes de sauvegarde ou de menu, vous allez pouvoir coller des 
patates a Bernard Lama tranquillos. «Ce soir on vous met... » 

Populous : A I'aube de la creation 

Finis les retours inopines sous Windows, vos petits chamans vont enfin se degourdir les jambes sans 
risque de se voir reduits en infame barre de taches. ■ 
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Messiah 
6b I'an m? 





Alors que Shiny 

went de feter ses 

cinq ans, le bilan 

n'est pas des plus 

impressionnants 

sur PC. De plus, 

ces derniers 

accumulent les 

retards pour leur 

prochain titre 

phare Messiah 

(on ne parte 

meme pas des 

autres tels que Sacrifice). S'ils veulent lancer ce 

produit comme le Messie de I'an 2000, 

il faudrait peut-etre qu'ils se depechent les 

p'tits gars (car il est prevu, au mieux, pour cet 

automne). Surtout que les nouveaux ecrans 

sont superbes et qu'on apprend au fur et a 

mesure des petites choses sur le jeu. S'il reste 

en vue a la Tomb Raider, il existera un mode 

Sniper/Zoom avec les armes. D'autre part, en 

mode Solo, avec une carte TNT et une bonne 

becane (Pll 400 je suppose), le jeu toumera 

correctement en 1 600 x 1 200 I ■ 






Alors qu'une multitude de simulateurs de 

chasse sont annonces aux Etats-Unis (dont 

Natural Fawn Killer de Gameplay 

Compagny), Barbie a recemment ecrase 

tous ces machos de chasseurs en prenant la 

tete des ventes (elle va s'attirer des 

problemes. . .). Et non, 

vous ne revez pas, les 

Americains plebiscitent 

actuellement deux 

produits de la gamme 

Barbie : Barbie Riding 

Club er Barbie Nail 

Designer (un «jeu » 

permettant de se faire 

dejolis faux ongles). 

Ne vous etonnez pas, 

il semblerait que ce 

soit la meme chose 

tous les Noels. 

Pendant ce temps, 

en France, Caesar III a 

rafle le prix des 

meilleurs ventes 

(en moins d'un mois). 

Ah, nous avons enfin 

une preuve du bon 

gout franqais I ■ 



LA DANSE 
DU MOTEUR ! 



Apres ID Software, Epic Megagames, 
Remedy, Shiny, 3DO, Monolith, c'est 
au tour de 3D Realms (qui developpe 
actuellement les tres attend us et tres 
retardes Duke Nukem Forever et Prey) 
d'entrer dans la course au moteur 3D 
du troisieme millenaire ! Fort d'avoir 
recupere Corinne Yu, de chez Ion 
Storm, 3D Realms vient en effet 
d'annoncer la creation d'une equipe 
pour developper les outils 3D, 
necessaires aux developpements 
internes, mais aussi dans le but 
de commercialiser ce moteur pour 
des editeurs tiers. ■ 
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Faisons court : avec Alpha Centauri, Sid 
Meier va enf in rassasier les nombreux 
fans qui demandaient une suite a Civi- 
lization. Le principe du territoire vierge 
a conquerir est conserve. Mais plutot 
que de Jeter un coup d'ceil en arriere en nous lais- 
sant les renes de la destinee d'une poignee de colons 
du Nouveau Monde, Meier s'est tourne vers les 
etoiles ou, plus exactement, vers une etoile : Proxima 
du Centaure (Alpha Centauri pour lesfonctionnaires 
de la NASA). Petit rappel : il s'agit du systeme le plus 
proche du soleil et il y a done de fortes chances pour 
que ce soit le premier que les terriens aillent visiter, 
un jour ou I'autre. Comme d'habitude, on sent la 
marque de fabrique de Sid Meier : faire de I'epique 
qui colle le plus possible a la realite, meme quand il 
s'agit de science-fiction. 



Scbisme spatial 



Et justement, les premiers colons du cosmos ayant 
eu a accomplir un voyage d'une vingtaine d'annees 
avant d'atteindre Proxima (4,2 annees-lumiere. En 
subluminique, prevoir un bon bouquin), la dissen- 
sion a rapidement fait son apparition au sein de 
I'equipage et parmi les passagers. Tout ce petit 
monde s'est mis a se detester cordialement et, a I'ar- 




On aurait pu \ous fain' le coup 
du « grand retour de Sid Meier », 
mais le papa de Civilization n'etah" 
pas parti, il Iravaillait. D'ailleurs, 
son nouveau soft. Alpha Centauri, 
s'annonce conune la aouvelle 
reference en matiere de strategic. 
Comme d'habitude... 



rivee, ce ne sont pas moins de sept chapelles dis- 
tinctes qui vont tenter de prendre possession du ter- 
rain. Ces sept clans suivent chacun leur chef (le 
joueur, en fait), dont la philosophic est souvent le 
reflet de sa fonction dans le vaisseau pendant le 
voyage. L'officier scientif ique fera tout pour preser- 
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Alpha Centauri 



ver ce nouvel eden, le chef de la securite decidera de 
conquerir par la force, ou un passager, veritable capi- 
taine d'industrie, ne verra que ses interets sans se 
soucier de la pollution qu'il engendre... L'interet, 
c'est que toutes ces doctrines auront des points forts 
et des faiblesses. Les intellectuels feront des decou- 
vertes scientifiques plus rapidement, mais seront 
plus sensibles aux attaques psychiques ou a I'endoc- 
trinement des religieux, par exemple. Par contre, ce 
qui ne semble pas vouloir changer, c'est que Meier 
donne les memes chances aux intervenants ; tout le 
monde part de zero sur un caillou ou tout reste a 
faire. L'energie, les mineraux et les nutriments sont 
la et il faudra les gerer. Les dirigeants devront meme 
lancer des etudes pour decider s'ils feront vivre leur 
faction en anarchie, en democratic ou dans un etat 
policier ou religieux. Mais ce wargame n'en oublie 
pas pour autant la diplomatie et toutes les alliances 
seront possibles, que Ton joue contre un adversaire 
humain ou contre I'ordinateur. 

Decisions, decisions. 

Qui dit jeu de strategie dit unites. Celles de Alpha 
Centauri seront aussi ce que le joueur en fera. II 
s'agit veritablement de modules graphiques inde- 
pendents qui viennent se greffer les uns sur les 
autres, pour finalement donner une arme. Apres 
que les chercheurs d'un groupe eurent perce les 
secrets du mouvement, tous les vehicules voient leur 



vitesse augmenter. Un nouveau laser, ettoute votre 
armee, du fantassin au croiseur en passant par les 
blindes, pourra en profiter. Mine de rien, vous venez 
de vous doter d'une Jeep hyper rapide avec une 
bonne puissance de feu. A premiere vue, cela pour- 
rait ressembler a un banal systeme d'amelioration 
d'unite, comme on en a deja vu depuis Warcraft et 
consorts, mais ce qui nous a ete permis de voir laisse 
presager d'une infinite de variations et de subtilites. 
Et, on ne le repetera jamais assez, avec toujours a 
I'esprit I'application dans un contexte de science-fic- 
tion et de theories que la science reelle commence 
tout juste a ebaucher. On a done sept factions en lice 
et ca tombe plutot bien car sept personnes pourront 
se retrouver en Multijoueur pour decider du deve- 
nir de cette nouvelle Terre. Quand meme, ce Sid 
Meier, quel visionnaire... ■ 

Xavier Hanart 




Centauri 





Si le titre de ce soft, Starsiege, vous rappelle 
quelque chose, c'est tout simplement 
parce qu'il s'agit en fait d'un troisieme 
Earthsiege. C'est done clair, la bataille se 
passe maintenant sur d'autres planetes du 
systeme solaire. Ce detail mis a part, ce changement 
est motive par la volonte de Dynamix de creer un 
nouvel univers, s'appuyant plus sur Internet, et qui 
ne se limitera pas qu'a des parties en solitaire ou en 
reseau local d'une enieme resucee de Mechwarriors. 
D'ailleurs, ce ne sont pas que des engins bipedes que 
ce jeu vous proposera de piloter mais egalement des 



Le jeu <l«' Mech est devenu un 
genre a pari entiere dans lequel les 
softs a la realisation plus ou nioins 
lieureuse foisonnent. La proehaine 
pierre a ['edifice pourrait s'appeler 
Starsiege, lequel va s'appuyer sur 
I'engouement pour les softs on-line. 
Tres hranrlie. 



tanks, des hovercrafts et des aeronefs dans des mis- 
sions de destruction, d'escorte et de reconnaissance. 
En tout, vous pourrez prendre les commandes d'une 
trentaine de vehicules en 3D subjective. D'accord, ce 
chiffre inclut toutes les differentes variations ainsi 
que les modeles dans chaque categorie, mais ca fait 
deja une belle cavalerie. II est egalement question 
de commander des pelotons, ce qui apportera a I'en- 
semble une facette strategique. Jouer sur deux 
tableaux est un bon moyen pour assurer le succes. 

LArlesienne 

Dynamix prend meme ses distances avec le serveur 
de jeu de sa maison mere. Sierra, le SIGS (pour 
Sierra Internet Game Service). II faut dire qu'ils 
auraient peut-etre eu quelques difficultes a le faire 
tourner sur un serveur repute pour son archai'sme. 
lis ont prefere faire appel aux services de GameSpy, 
qui sera directement integre au logiciel. Enfin, petit 
message a I'attention de tous ceux qui considerent, 
a juste titre, que Sierra a trop souvent tendance a 
sortir ses produits avant qu'ils ne soient vraiment 
arrives au bout du developpement : il est de noto- 
riete publique que ce ne sera pas le cas pour Star- 
siege. L'enjeu semble de taille. A tel point que les 
membres du marketing ont recu I'ordre d'attendre 
que les developpeurs de Starsiege annoncent le jeu 
comme etant fin pret. Rappelons qu'il devait sortir 
en septembre. Voila un retard qui rassure. Et, 
comme pour conf irmer I'installation d'un vrai uni- 
vers, on sait deja qu'un add-on est prevu. Sont 
titre ? Starsiege : Tribes. ■ 

Xavier Hanart 
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THE SCHEAMIN' DEMONS OVER EUROPE 



TM 



RAF, US MR FORCE, LUFTWAFFE - PLUS DE 40 POINTS D'IMPACT POUR LA GESTION DES DOMMAGES - JUSQU'A 
16 JOUEURS EN RESEAU OU SUR LE NET - IL TOUS FAUDRA BEAUCOUP DE COURAGE POUR AFFRONTER LES 
200 MISSIONS DE CETTE INCROYABLE SIMULATION 
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HALF LIFE 



Ayant provoque I'intrusion de monstres venant d'un monde 
parallele, le gouvernement envoie un commando pour les 
exterminer. Tous cherchent a vous eliminer. 
Action 3D/Aventure. Code 72001 . 
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FIFA 99 



Super Coupe d'Europe : deux divisions oil vous pourrez jouer 
avec les plus grandes equipes europeennes. 
Saisons regulieres : 12 championnats et 3 coupes pre-etablis. 
Editeur du championnat et de coupe : conditions meteo calculees 
en fonction de la zone geographique du club et I'heure du match. 
Sport football. Code 72225. 




GRAND PRIX LEGEND 



rouvez les plus celebres pilotes et ecuries des annees 60. 

:kpit virtuel en 3D. 

jrse F1 /retro. Code 72003. 
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VOLANT WINGMAN 
FORMULA FORCE 

Volant a retour de force. 

• Technologie retour de force par 
cable exclusive l-Force*' 

• Leviers de vitesse style F1 
et 4 boutons programmables 

• Sensations deceleration et de 
freinage realistes 

• Systeme de fixation souple et 
facile a utiliser 

• Interface USB ou serie 

• Jeux : F1 Racing, Motorhead 
Code 71899 
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Logitech 



JOYSTICK WINGMAN 
INTERCEPTOR 

■ Joystick 9 boutons, 
molette radiale 

■ 1 commande des gaz, 

1 palier deux directions 
• 3 boutons a 8 directions 

sur le haut du manche 
1 Jeux complets fournis : Warbirds 

et F-22 ADF (simulateurs de vol) 

Code 71630 
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raine dans un tourbillon 
'en plus finiiiiiiiiiiiiiiiiir. 







MOTO RACER 2 



30 nouveaux circuits, editeur circuit. Deux modes de jeu 
Arcade et Simulation. Jusqu'a 8 joueurs. 
Course/moto/multi-joueurs. Code 71023. 
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COMBAT FLIGHT SIM 



La nouvelle reference en combat aerien ! Retrouvez-vous 
dans le cockpit des avions de la seconde guerre mondiale. 
50F rembourses (voir conditions en magasin). 
Simulateur combats aeriens Code 71851. 
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TOMB RAIDER III 



3 volet des aventures de Lara Croft. Des decors plus varies, 
plus vastes, nouveaux mouvements, vehicules et les excitantes 
tenues de LARA. 
Action/aventure. Code 71830. 
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POPULOUS III 



Une nouvelle facon d'incarner Dieu. Grace a la Mana, vous 
accroitrez le nombre de vos fideles et pourrez ainsi exterminer 
les impurs. Vous disposez d'une variete impressionnante de 
pouvoirs divins ; tremblements de terre, volcans, calamites 
diverses. Option multi-joueurs. 
Strategie/gestion. Code 72663. 



JOYSTICK 

STYLE PRO 

GAMEPAD 



Microsoft 
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Joypad 3D 



Carte acceleratrice PCI basee sur le Voodoo 2 de 3Dfx 
Equipee de 12 Mo de memoire 

e textures, lissages, acceleration, filtrage 

rage 
dumie avec 4 jeux en version complete : Actuj 
Soccer 2. G-Police. Incoming et Ultimate Race Pro. 
Code 69252 
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simplement le joypad dans la direction souhaitee 

Touche Sensor permettant un basculement 

du mode 3D vers le mode classique 

9 boutons + 2gachett.es (16 boutons programmables) 

1 molette des gaz 

Code 71629 



Prix valables jusqu'au 28.12.98. 

•Operation DUO'S : 

un logiciel achete = un logiciel offert 

( voir conditions en magasin). 
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Le pays ou la vie >^^ K est moins chere 



Liste et horaires des magasins : 
Internet : www.conforama.fr 

Minitel : 3615 CONFO (i » k min > 

Serveur Vocal : 08 36 68 05 15(2 2J lamh.) 



Industry Needs Connections 

With you at the helm. Mayot . 
manufactured goods from New City 
are piling up quickly. They may say 
I'm impossible to satisfy, but this very 
growth has started a transportation 
piotdem we can't ship enough goods 
outside the city. Our industries want 
us to open up our borders. 

I soijuest building rail lines to the 
city's edge to connect us with our 
neighbors. Trains would be lust the 
thing to send goods out ami brmg 
simoleons in 

Zoning a seaport on a river or coast 
would also turn the currency tide our 
way. 






Au commencement, il n'y avait rien. 
Mais alors, vraiment rien ! De I'herbe 
verte, des collines, un peu d'eau et 
puis nous. Nous, maires en devenir 
d'une future metropole, megalo- 
manes en culottes courtes, prets a tout pour attirer 
un maximum de petites fourmis travailleuses dans 
la riante cite que nous nous appretons a edit ier. Eh 
oui, Sim City, une des toutes premieres explorations 
de la gestion sur PC, est de retour, pour la plus gran- 
de joie des cadres et autres f uturs eleves de H.E.C. Et 
cette fois-ci, on va pouvoir s'en donner a cceur joie. 
A premiere vue, pas de revolution ma-jeure en pers- 
pective : imitant en cela tous ceux de leurs confreres 
qui ces derniers temps revisitent leurs classiques, les 
auteurs n'ont pas voulu changer une equipe qui 
gagne. Sim City 3000 va nous permettre d'exercer 
nos talents de gestionnaires sur trois types de cites. 
Des metropoles creees pour nous a I'avance, des 



II y a bieu longtemps que 

Ton n'avait plus de nouvelles des si 

exigeaiits petite Sims et de 

leur maire megalomane et abusif. 

A la veille du troisieme millenaire, 

)laxis a decide de nous confier 

a uouveau les destinees 

de ce laborieux petit peuple. 




villes reelles (comme Paris, New York ou Tokyo), et 
surtout nos propres creations, villes imaginaires qu'il 
nous sera possible de batir a notre image. 

Toujours plus grand 

Et visiblement, I'imagination du joueur sera la seule 
limite. Le terrain, en 3D tres convaincante, est 
« configurable » a souhait. Vous pouvez choisir de le 
boiser ou de le deboiser, creuser des rivieres, rajou- 
ter des lacs, des collines ou des montagnes, avant d'y 
placer ports, zones industrielles et residentielles, et 
surtout I'electricite, indispensable pour attirer les 
Sims dans vos filets. L'aspect diplomatique a egale- 
ment ete augmente : les rencontres, alliances et trai- 
tes commerciaux avec les maires des villes voisines 
seront fortement conseilles. Quant a vos conseillers, 
leurs interventions sont toujours bienvenues et fort 
bien detaillees - rassurez-vous, les revendications 
des manifestants le sont aussi ! Le tout etant baigne 
dans une musique jazzy du meilleur effet pour 
les gestionnaires stresses, le risque de troubles car- 
dio-vasculaires est heureusement limite. C'est sur, 
on est reparti pour un bon millenaire de megalo- 
manie virtuelle ! ■ 

Remy Goavec 




millenaire d'avance 
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L'espace jeux d'lmagina 

Dans le cadre de la 18 erne edition d'lmagina , le plus important 

testival europeen dedie aux images numeriques qui se tiendra du 

18 au 20 Janvier a Monaco et du 20 au 22 Janvier a Paris, 

Game One, Micro Mania, Packard Bell et Pressimage animeront 

un espace qui presentera les plus beaux jeux video de lannee 

1998 ainsi que les realisations televisuelles de la chalne 

Game One et les publications du groupe Pressimage 

Generation 4, PCFun , PC Force et 

CD Consoles. 




imagina 

-. Paris 20,21 ,22 Janvier/January 1 999 * 
"" CNIT La Defense - Paris ^ 
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Apres une cure chez un chirurgien 
esthetique, plus longue que celles de 
Michael Jackson et Cher reunis. Upri- 
sing nous revient tout beau, tout 
neuf... Reprenant I'histoire ou elle 
s'etait arretee. Lead and Destroy vous met a la tete 
des forces de I'Alliance au lendemain de leur vic- 
toire sur I'lmperium. Une fin heureuse certes, mais 
une gloire usurpee. En effet, vous vous rendez rapi- 
dement compte que la defaite de I'lmperium 
n'etait pas due a votre competence. Si vous avez eu 
votre chance, c'est tout simplement parce que la 
moitie des forces de votre adversaire eta it engagee 
sur un autre front. Cette menace a d'ailleurs un 
nom : les Kri'isaaran. Ilssont mechants, nombreux 
et viennent du fin fond de I'espace pour vous cas- 
sez les sboubs. Maintenant que vous etes la princi- 
pal puissance armee du coin, c'est a vous de les 
renvoyer chez eux. 

Un lifting accelere 3D 

Dans le principe, pas de gros changements. A bord 
de votre Tank-Commander (le Wraith), vous par- 
courez un decor vallonne a la recherche de plates- 
formes a vous approprier. Dote d'un nombre limite 
d'emplacements, celles-ci vous permettent d'etablir 



Menie si on a tendance a 1'onblier, 
Uprising fnt le premier jeu 
de strategic temps reel en vue 
subjective. L'arrivee de petits 
jeunots costaux l'avait cnvoye 
prematurement a l'hospice. Mais 
papy n'a pas (lit son dernier mot ! 



une base avec usines et centrales energetiques. Et 
c'est parti pour la production d'unites et le massacre 
a grande echelle. Classique. 
Par contre, on constate de grosses ameliorations 
pour I'aspect technique. C'est vraiment tres beau. 
Textures, explosions, tout est reussi. L'animation est 
fluide, I'environnement sonore tres agreable. Les 
sensations en cours de combat sont bonnes, ca tire 
de partout et les vaisseaux ennemis touches vien- 
nent se crasher en tournoyant sur vos batiments. 
L'interface est simple mais seule la version finale 
nous permettra de juger de sa puissance tactique. 
Reste a savoir si N.A. sera a la hauteur et si la variete 
et I'interet seront au rendez-vous le long des 
50 missions. Avec sa dizaine de vehicules « upgra- 
dables», sa vingtaine d'armes, ses scenarios Multi- 
joueur et surtout sa realisation. Uprising 2 semble 
cependant bien parti. 

Frederic Duf resne 




Mechants o'tits oris 



Lead and 
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Roberta Williams. Plongezvous 
dari^ un univers fantastique totale- 
ment en 3D offrant des possibility 
infinies d'exploration et d' interaction. 
Rassemblez toufes vos forces et votre 
courage pour retrouver les fragments 
de I'antique Masque d'Eternite a 
travers 7 mondes immenses et 
mysterieux. Les seules limites de cette 
aventure seront celles de votre 
imagination... 






MASQUE D'EJERNITE 



http://www.sierra.fr 



CD-ROM PC 




Warren Spector a travaille sur 
des projets aussi illustres que 
Ultima Underworld, System 
Shock, mais aussi Thief, la 
Guilde des voleurs. II s'occupe 
maintenant de Deus Ex, un jeu de role se deroulant 
dans notre futur proche. Un futur glauque, dans un 
monde ravage par la violence et I'emergence de 
technologies extremes. Vous etes la star d'une orga- 
nisation antiterroriste, premier humain ameliore 



Alors que la lempete fail rage ail 
sein de la compagnie, la filiale de 
Ion Storm, a Austin, continue sun 
travail sur un pro jet bien secret. 
Deus Rx vous proposera, en fin 
d'annee, une aventure futuriste, 
levant le voile sur riuunaiiite <lu 
proeliain millenaire. 



Jeamiergromi 

Le scenario impliquant diverses factions 

secretes, une part importante du jeu se 

deroule dans des endroits glauques. 

L'equipe s'est basee sur plusieurs livres 

dont The Mole People : Life in the Tunnels 

Beneath New York City de Jennifer Toth, 

un ouvrage documentaire sur 

des communautes vivant dans 

les profondeurs de New York 

(egouts, tunnels, etc.). 



«nanotechnologiquement». Kesako la nanotech- 
nologie ? Dans ce cas, il s'agit de robots (plus 
ou moins organiques) miniaturises a I'extreme (jus- 
qu'a atteindre la taille d'une molecule), charges de 
decupler certaines possibilites de I'organisme (vue, 
oui'e, force, etc.). Dans le jeu, cela permettra a votre 
personnage de gagner des pouvoirs supplemen- 
taires. Dans cet univers cyberpunk, vous decouvri- 
rez I'existence d'une mysterieuse organisation 
cherchant a prendre le controle du monde entier 
et, seul contre tous, vous partirez dans une enque- 
te tres mouvementee ! 

L'equipe a opte pour le moteur de Unreal, auquel 
elle a ajoute de tres nombreuses innovations (effets 
de particules exceptionnels, respect de modeles 
physiques detailles, etc.). Un moteur fait maison 
pour les animations des personnages permettra 
egalement de combiner plusieurs mouvements en 
meme temps. Les personnages que vous croiserez 
(dans des lieux generalement bondes) beneficient 
d'une intelligence poussee et d'une centaine de 
petites animations les faisant agir differemment. 
Ainsi, lorsqu'une fusillade eclate, les civils se met- 
tent a I'abri ou sortent une arme pour se defendre. 
Le moteur integre un systeme d'inventaire tres 
complet, ainsi qu'une fiche de personnage fonc- 
tionnant avec plusieurs niveaux de competences 
permettant a chacun de personnaliser son heros et 
de vivre une aventure differente. Avec un moteur 
plus impressionnant que celui de Max Payne et une 
profondeur de jeu largement superieure a System 
Shock, c'est un monument du jeu de role qui est 
annonce pour fin 99 ! ■ 

Didier Latil 



Homo-sapiens machinus 
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^} » honneur d'un viking n'est pas 
une pecadille. Dirigez votre 
clan d'une poigne de fer. Gerez vos 
ressources, forgez vos armes, 
batissez des temples et augmentez I \ 

votre puissance magique. Constru- / \ 

isez des drakkars pour attaquer vos p a _^ /"\f 
ennemis. Pillez leurs richesses. i * t *5 
Vengez vos marts, mais ne laissez pas les autres clans 
en faire autant. 

Sur votre route se dressent de nombreux peuples jaloux 
de leur independence : geants, trolls, elfes, nains, 
centaures. Pactisez avec les uns pour mieux dominer les 
autres. Changez de religion si vous pouvez en tirer un 
avantage. Peu importent les moyens : les perdants ont 
toujours tort. 



Rage of the Vikings 




I 



Sept races possedant chacune leurs 
armes, leurs pouvoirs magiques, et 
leur architecture specifique. 

Un systeme de jeu qui associe 
combat, commerce et diplomatie. 

• 3 niveaux de zoom, des graphismes 
3D exceptionnels associes a de 

tt^i • multiples animations (combat, invo- 

' VIKIllgS cation magique, danse...). 

• De nombreuses campagnes et 
missions, un editeur de scenarios et plus de 70 creatures 
et structures differentes. 

• Une grande richesse de simulation : I'hiver succede a 
I'ete, les recoltes suivent les labours, les voiles des 
bateaux s'orientent suivant le vent. 

• Une intelligence artificielle qui prend en 
compte I'honneur et la vengeance pour 
determiner les actions des clans ennemis. 

• Mode solo ou multijoueur. 
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Votre vocation n'est pas encore bien 

etablie dans votre tete ? 

I,es services disorientation de la fac 

sont tonjours fermes ? Le spectre 

du clioinage vous effraie ? 

Ne paniquez plus, Quest For Glory V 

vous propose un super boulot : 

roi d'lui pays de legende ! 
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Le petit royaume oriental de Silmaria 
vivait en paix, quand soudain, surgit 
des tenebres un monstrueux dragon 
qui revait de tout detruire sur son pas- 
sage. Seule I'intervention des mages les 
plus puissants du continent put mettre fin a son 
regne de terreur et restaurer la paix dans ce char- 
mant royaume maritime. Seulement, voila : certains 
pensent, bien que plusieurs siecles se soient ecoules, 
que le monstre n'est pas mort, mais seulement pris 
au piege des anciens sortileges. Une theorie que cer- 
tains ambitieux ont bien I'intention de verifier. Le 
vieux souverain de Silmaria n'est-il pas mort dans des 
circonstances etranges ? Et quelle est cette f lotte aux 
voiles rouges qui effraie tant nos braves pecheurs ? 
Heureusement, nos mages veillent, et I'un d'entre 
eux, Erasmus, a decide de vous envoyer dans la capi- 
tale silmarienne pour decouvrir la verite - et peut- 
etre ramener la couronne I Voila resume I'argument 
de Quest For Glory V, nouvelle incursion de Sierra 
dans le monde de I' heroic-fantasy et du jeu de role. 
Incarnant un voleur, un mage ou un guerrier (mais 
non, pas de femme, puisqu'il faut devenir roi I), vous 
allez devoir resoudre des enigmes, combattre 
monstres ou traitres, et surtout decouvrir la verite 
sur I'etrange complot. 

Humour et poesie 

Tres classique dans sa facture. Quest For Glory V fait 
preuve d'un charme desuet mais qui opere vite. 
Berce par une musique orientale, vous allez vite 
adorer ce petit royaume des mille et une nuits. La 
souris gere a la fois deplacements, dialogues, explo- 
ration du terrain et combats. Le nombre d'actions 
est fort respectable, le monde tres vaste et assez joli 
a I'oeil, bien qu'en 2D. Mais surtout, ce qui n'arrive 
pas si souvent dans un jeu de role, I'humour n'est 
pas oublie : certaines descriptions ainsi que des per- 
sonnages a la fois poetiques et delirants rappelle- 
ront a certains I'ambiance des livres de Terry 
Pratchett. Bref, si Quest For Glory V tient ses (nom- 
breuses) promesses, le jeu de role risque de faire un 
retour en force en 1 999 ! 

Remy Goavec 
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Ange ou Demon, avec HERETIC II 

vous ne resterez pas de marbre. 
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Apres le bocage de Normandie, les 
plaines de Hollande entourant Arn- 
hem. Atomic Games elargit le cadre 
de Taction pour son troisieme volet 
de la serie Close Combat, en propo- 
sant le front russe dans son integralite, de Topera- 
tion Babarossa en 1941 a la prise de Berlin en 1945. 
Le jeu se decompose de la meme maniere que Close 
Combat 2, vous permettant de jouer une mission 
simple, une courte serie de batailles liees, ou carre- 
ment toute une campagne. Si vous aimez les grosses 
punitions qui font mal, comme Julio, vous pouvez 
meme signer pour quatre ans, soit la totale ! Dans 
les batailles et les campagnes, vous garderez done 



Comme dil le vieil adage (ou Lara 
Croft, pour prendre un exemplc 
plus contemporain) : « Jamais deux 
sans Iroi* » ! Mais cette fois, 
le concept Close Combat gagne 
notablement en substance, 
en couvrant quatre anne< 
<\v coullil sue le front <le I "Est. 




votre base d'unites, que vous pourrez petit a petit 
equiper et ameliorer avec du materiel dernier cri ou 
des hommes d'elite, a moins que Tennemi vous 
inflige des pertes trop severes. Pour couvrir les 
quatre ans passes sur le front russe, vous trouverez 
a votre disposition pres de 60 unites d'infanterie et 
80 vehicules, tanks, canons et half-tracks. Mais la 
grande nouveaute, cote unites, e'est Tapparition de 
troupes de commandement qui vous permettront 
de rallier vos soldats sur le champ de bataille. 
On ne change pas un systeme qui a fait ses preuves, 
et on retrouvera done dans Close Combat 3 la meme 
echelle microtactique que dans les volets prece- 
dents : le jeu se deroule a Techelle de chaque soldat, 
qui se comportera de maniere realiste sur le champ 
de bataille, en fonction de son moral et de son expe- 
rience. Pour que cela soit gerable, vos subordonnes 
sont regroupes en squads, ou equipage de vehicules. 
Vous pourrez ainsi gerer un maximum de 1 5 squads 
ou vehicules sur le terrain, lequel, soit dit en pas- 
sant, est compose de cartes en moyenne deux a 
trois fois plus grandes que dans Close Combat 2. 
C'est d'autant mieux pour les combats de chars, qui 
requierent un minimum d'espace pour manceu- 
vrer ! Sinon, les habitues de la serie devraient se 
retrouver dans I'interface, qui beneficiera quand 
meme de petits raff inements. Remercions Atomic, 
car c'est pas tous les jours que Ton a hatedesefaire 
envoyer sur le front russe ! ■ 

Frederic Marie 



Le front russe effraie 
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La premiere. A tous les niveaux. 
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Alors bleusaille, on veut de I'action, 
des sensations, du nettoyage ? Et 
ben vous allez etre servis ! Pour 
Delta Force, nous allons avoir besoin 
de bons Americains courageux, prets 
a tout, rapides, doues et qui n'ont pas froid aux 
yeux. Les lopettes, les laches et les mous du genou 
n'ont, par consequent, rien a faire ici et je leur 
demanderai de sortir. 

Bon, maintenant que nous sommes entre hommes, 
voila le « deal » : Novalogic sort un nouveau simula- 
teur d'infanterie dont les plus doues d'entre vous 
ont sans doute devine le titre. II n'a evidemment pas 
ete choisi par hasard puisqu'il fait reference a un 
corps d'armee charge de mener des operations non 
officielles en terrain hostile. Du sale boulot done. 
Mais si vous etes la, e'est que vous aimez ca ! 
Tout d'abord, laissez vos a priori au vestiaire : le jeu 





n'exploite aucune carte 3D et utilise le moteur Voxel 
Space, cher a I'editeur. On I'a deja vu a I'ceuvre dans 
Comanche done pas de remarques deplacees. Ou 
alors si mais une seule : le jeu rame un peu sur un 
Pll 266. Heureusement, I'adrenaline palliera sans 
doute ce defaut : ca tire de partout, les adversaires 
courent en tout sens, les compagnons hurlent dans 
la radio, les balles sifflent, bref, e'est un joyeux bor- 
del ! Et le plus drole, e'est qu'au milieu de tout ce 
tintamarre, il faut executer une mission : delivrer 
des otages, faire sauter ou proteger un objectif, 
convoyer un transport, et le tout dans plusieurs 
paysages (montagnes, deserts, jungles, forets...). II 
va falloir rester calme ! 

Disons-le : Delta Force sera probablement largement 
moins strategique que ses concurrents et semble 
tout miser sur I'ambiance et I'action. Les vastes cartes 
en exterieur permettront sans doute de rendre le jeu 
interessant... Mais ensuite, il faudra que les soldats 
virtuels suivent ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Approchez mes bons soldats, 

approchez, nous allons avoir 
du travail pour vous des le inois 
prochain ! Dans un univers en 3D, 
vous allez devoir vous lamer 
dans des operations speciales 
top secretes. Briefing dans 
deux minutes. Kl que ea saute. 



La 7* compagnie 
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Pilotez la Peugeot 406 ST et 8 voitures 
de Serie, de Super Tourisme et de Grand 
Tourisme, sur plus de 20 circuits 

Deux modes de jeu : arcade ou simulation 

Mode multijoueur jusqu'a 8 pilotes 
en reseau ou par Internet 
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VERSION FRANCAISE CD-ROM PC 



© 1998 Entertainment International (UK) Ltd. Edite par Empire Interactive. 
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On oroyait avoir tout vu et revu 
dans le genre des jeux de strategie 
«mi temps reel... Pour nous prouver 
le eontraire, Acelaim nous prepare 
un remix entre Batllezone 
et Command & Conquer dont 
la simplicite et le cote action 
pourrait luen faire reeette. 



Les developpeurs de jeu d'action semble 
le confirmer: « Sans la 3D coco, t'es plus 
rien. » Cette nouvelle maxime semble 
aussi de plus en plus s'appliquer aux 
jeux de strategie temps reel, puisque 
c'est le chemin pris par les programmeurs de 
Machines. Et de belle maniere en plus, car le jeu est 
entierement realise en 3D, la camera vous donnant 
une totale liberte dans le choix de vos angles de vue. 
Plus qu'un gadget, cette option vous permet, par 
exemple, de verifier que des unites en embuscade 
sont bien en dehors de la ligne de vue de I'ennemi, 
ou de passer en vue satellite pour observer toute 
I'etendue du champ de bataille. De surcroit, le 
moteur 3D gere aussi le brouillard de guerre, ainsi 
que des conditions climatiques variables. Au niveau 
des campagnes, Machines offrira un environnement 
un peu plus dynamique que ce qu'on a I'habitude de 
trouver dans le genre, les missions se regroupant par 
« systemes stellaires », avec une progression logique 
dans les missions, et parfois la possibility de garder 
vos meilleures unites pour la suivante. 
Machines ne fera pas vraiment dans la surenchere, 
avec 18 unites a decouvrir progressivement dans vos 
labos de recherche et neuf batiments. Vous aurez 
quand mime le loisir d'equiper tout votre petit 
monde metallique de 25 armes, y compris de gentils 
outils de destruction massive comme les missiles 
nucleaires ou le canon a ion. De nombreux paysages 
sont annonces, avec en particulier des missions se 
deroulant a I'interieur de vaisseaux spatiaux geants. 
Allechant, sans paraitre exceptionnel, Machines 
laisse pourtant augurer d'une tres bonne jouabilite, 
les unites impliquant I'usage de tactiques tres diffe- 
rentes. En bonus, il vous sera possible de prendre le 
controle de n'importe qu'elle machine de combat 
en vue subjective 3D et affirmer ainsi la superiorite 
de I'homme sur la machine, enfin celles du camp 
d'en face tout au moins ! ■ 

Frederic Marie 
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La gamme d'accessoires Thrustmaster, pour PC et consoles, est concue pour vous offrir des sensations toujours 
plus fortes : volants, manettes, joysticks... Thrustmaster a meme cree pour vous le FRAG MASTER, toute nouvelle 
manette, particulierement adaptee aux «Quake™-like». 
Decouvrez vite la gamme Thrustmaster sur le site Guillemot : 



www.guillemot.com 



THRUSTMASTER 
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GUILLEMOT FRANCE SA 

- BP2 • 56204 LA GACILLY Cedex 

Tel 02 99 08 90 77 ■ Fax 02 99 08 94 17 



PlayStation'" est une marque deposee de Sony Entertainment Inc. Nintendo . Nintendo 64 sont des marques deposees de Nintendo Co.. Ltd. 
Toutes les marques citees sont des marques deposees de leurs propnetaires respectifs. Tous les prix sont des prix publics TTC g6neralement 
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Bon, inutile de se voiler la face plus 
longtemps : ca va mal pour les 
demons ! Les cendres de Diablo refroi- 
dies, ces sympathiques creatures crou- 
pissantes pensaient pouvoir se 
remettre tranquillement a leur petite routine quo- 
tidienne (meurtre, pillage, possession, etc.) sanstrop 
attirer I'attention. Espoir vite decu ! Les aventuriers 
repartent a I'assaut et envahissent a nouveau leurs 
donjons si tranquilles. Avec Darkstone, les creatures 
des tenebres vont souff rir - pour notre plus grand 
plaisir, bien sur. Adoptant une perspective a la Dia- 
blo, lesoftdeDelphinenecherchepasa niersa filia- 
tion avec son illustre predecesseur. Simplement, les 
developpeurs ont adopte la devise « Plus loin, plus 
beau, plus grand ». Entierement en 3D, les gra- 
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phismes de Darkstone ont beneficie d'un soin tout 
particulier et les decors sont superbes. On peut pra- 
tiquement compter les feuilles des arbres de la foret, 
et la ville a I'air d'avoir ete filmee en Technicolor ! 

Plettiore de heros 

Darkstone nous offre en outre un choix de heros 
non negligeable : tous les classiques sont la, du guer- 
rier a la sorciere, en passant par le moine et I'ama- 
zone. Les niveaux (ville, foret, catacombes...) sont 
immenses et fourmillent de personnages : de ('in- 
evitable forgeron aux marchands ambulants croises 
sur la route, sans oublier, bien sur, les monstres. Les 
classiques squelettes, Ores et zombies sont presents, 
mais un effort d'originalite a ete fait: guepes 
geantes, golems et autres hommes-rats viennent 
completer le tableau. Comme dans Diablo, on vous 
confiera differentes quetes, vous devrez monter en 
niveau, apprendre des sortileges. L'aspect econo- 
mique n'ayant pas ete oublie, vous pourrez avoir un 
compte en banque pour gerer au mieux votre bud- 
get. Enf in, une touche de realisme renforce agrea- 
blement l'aspect jeu de role : vous personnage devra 
manger, dormir, etc. Pour I'instant, le seul reproche 
qu'on puisse faire a Darkstone, e'est de ne pas etre 
encore sorti ! 

Remy Goavec 



Attention, It's diablo-like rieharqiicnt 
en force ! Alors que Blizzard 
prepare toujour* la deuxieme 
uiouture de sou /u7, les clones se 
Itousculcut sur DOS PC. Parmi ceux 
qui pourraieul seiner la joie 
dans DOS cliaumieres, Darkstone 
apparait netteinent en tete. 
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Chevaliers & Camelots 299 Frs 



Need for Speed 3 399 Frs 
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FIFA 99 399 Frs 

Gangsters 379 Frs 
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Populous 3 399 Frs 



Railroad Tycoon 2 , 349 Frs 
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Wing Commander 
(1991) 



Chris Roberts 



Ce mois-ci, pour coller a l'actualite du reportage 

sur Digital Anvil, nous avons choisi de tirer le portrait de celui 

qui, au cours des Imii dernieres annees, a reussi 

a creer, non seulement une saga, mais aussi un veritable 

mythe avec Wing Commander. 



Chris Roberts a commence a pro- 
grammer au debut des annees 
80, sur les premiers ordinateurs 
disponibles, ce qui lui a donne 
une excellente formation a une 
epoque ou le PC eta it inexistant ou presque, 
et ou les machines s'appelaient Spectrum, 
Amstrad, Atari 800, Commodore 64... 
D'ailleurs, le premier jeu pour lequel Chris a 
ete paye fut ecrit en Basic, sur un ordinateur 
du nom de BBC Micro (vous connaissez ?). 
Edite en decembre 1982 dans le magazine 
MicroUser, Kong (le jeu en question) lui a 
rapporte environ 1 000 F et Chris nous a 
avoue qu'il avait alors I'impression d'etre 
millionnaire ! Mais il allait bientot savoir ce 
que c'est que d'etre millionnaire en etant 
embauche par Origin. Le premier projet 
qu'il a realise sous la tutelle de ce celebre 
editeur fut un jeu de role/aventure du nom 
de Times of Lore. Apres la sortie de ce der- 
nier en 1988, Chris a enchaine, en 1990, avec 
Bad Blood, un jeu de role/action, se derou- 
lant dans un univers postapocalyptique. 
Enfin, il explosa litteralement avec son pro- 
jet Wing Commander, une sorte de Space 
Opera interactif, devenu depuis une veri- 
table legende, tout comme sa premiere 
incursion dans le domaine des simulateurs 
de vol : Strike Commander. Toujours tres 
interesse par I'aspect cinematique dans les 
jeux, il a pu, des Wing Commander 3, incor- 
porer de veritables scenes f ilmees avec des 
acteurs celebres, tels Mark Hamil ou Tom 
Wilson (Biff dans Retour vers le futur). 
En plus d'etre un excellent programmeur, 
concepteur et technicien, Chris Roberts a 
toujours mis un point d'honneur a develop- 
per autour de ses jeux des univers credibles, 
avec des personnages forts et un scenario 
comportant les elements indispensables a 
un bon film (action, amitie, suspense, trahi- 
son, amour, etc.). Comble du bonheur, il a pu 
realiser son reve avec le tournage d'un film 



base sur la saga Wing Commander, en colla- 
boration avec la 20th Century Fox, et il ne 
cache pas sa volonte de poursuivre dans 
cette voie. Parallelement a la finalisation du 
film, Chris travaille depuis plus de deux ans 
sur un nouveau projet, Freelancer. Si je vous 
dis que ce jeu se deroule dans le futur avec 
des galaxies lointaines, des pirates, des races 
alien et des combats spatiaux. . . Et oui, il a ca 
dans le sang le Chris Roberts ! ■ 

Didier Latil 
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Imaginez un lieu ou les jeux sont si reels qu'il est 
impossible de distinguer I'irnaginaire de la realite. 
Imaginez un lieu ou les dernieres technologies en 
matiere de cartes son et d'enceintes se combinent 
pour vous apporter ('Environmental Audio - le 
nouveau standard sonore qui va plus loin que 
le simple son 3D. 

Arretez d'imaginer. Des que vous verrez le nom 
Creative, vous entrerez dans la dimension Creative. 
Votre PC ne sera jamais plus le meme. 
La Sound Blaser Live! Player a ete pensee pour 
le joueur et rien que pour le joueur. Elle reprend 
les caracteristiques incroyables de la Sound 
Blaster Live! mais ne possede pas la carte 
d'entree/sortie numerique. L'offre logicielle differe 
egalement. Prix : 990 F TTC. 
Les haut-parleurs FourPointSurround sont 
disponibles separement ou en kits complets avec la 
Sound Blaster Live! ou la Sound Blaster Live! Player. 

Appelez le 01 39 20 86 03 pour plus d'informations. 



La gamme Sound Blaster Live! 
et les enceintes FourPointSurround 
vous donnent acces a 
(Environmental Audio : 

• Une qualite sonore exceptionnelle. 
si identique a I'originale que vous 
penserez que c'est la realite ! 

• Un positionnement du son 3D 
extremement precis avec un 
support total du son Surround. 

• Des "environnements" audio 
ultra-realistes qui donneront vie 
a vos jeux 3D. 

• Un traitement de I'audio de 
qualite studio qui emmene la 
musique sur PC a un niveau 
jamais atteint. 

• Carte E/S numerique et gestion 
d'un systeme jusqu'a 8 haut- 
parleurs (Sound Blaster Live! 
uniquement). 




creative: 

WWW.5DUNDBLASTER.COM 

La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes audio 



Cartes graphiques 



Haut-parleurs 



PC-DVD 



Video 




TOURinC CFtRS 



www.toca2.com 
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9 NOUVEAUX CIRCUITS INTERNATIONAUX ET 7 VOITURES DE SPORT SUPPLEMEI 

• ARRETS AUX STANDS, REGLAGES TECHNIQUES DES VOL 
ENCORE PLUS D'INTENSITE ET DE STRATEG1E 

• GRAPHISMES HAUTE RESOLUTION ET METEO ALEATOIRE EN TEMPS 
- 7 MODES DE JEU DISPONIBLES DONT MODES MULTI-JOUEURS (EN LINK«f 





,7 NOUVELLES MARQUES 8 EQUIPES OFFICIELLES ET 9 NOUVEAUX CIRCUITS 

pt VOITURES DE SPORT LEURS 16 VOITURES INTERNATIONAUX 
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BD SULFUREUSE 



les evangiles 
du diable 




Une intrigue medievale en 
beton, une conspiration 
impliquant une mysterieuse 
obedience du Vatican, 
les Templiers et une secte 
diabolique... Diantre, quelle 
ambition ! Le premier tome le 
laissait augurer : Le Troisieme 
Testament est une serie qui a de 
la trempe. Meme si le dessin 
n'est pas eblouissant, le style, 
le mouvement et les 
retournements de situation 
rendent ce second tome 
absolument passionnant et tres 
rythme. On felicite les auteurs, 
on apprecie leur talent 
et on attend deja la suite ! 
Le Troisieme Testament T.2 : 
Matthieu ou Le Visage de 
l'ange - Dorison/Alice - 68 F. 
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Ceci n'est pas une BD 

Evoluant dans un monde ou non-sens et poesie surrealiste 

se percutent gaiement, Jerome Moucherot se coltine 

des problemes pataphysiques complexes. Entre une 4 CV 

traumatisee et des nains de jardin travailleurs, notre heros 

sauvera son petit monde du terrible imprevu (son ennemi jure). 

Boucq se situe entre Magritte et Pierre Dax, 

un grand moment d'humour bede. 

Le Peril pied-de-poule - Boucq - Casterman - 68 F. 
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Cente defait 



Des lettrines. des bulles, des collages, des Polaroids, 

des lettres, des parchemins... On peut dire que la construction de 

cette Nefdesfous sort de l'ordinaire. Ce n'est pas uniquement 

une BD racontant l'histoire d'un petit roi regissant un pays 

completement fantaisiste, c'est egalement un exercice de style 

graphique ! Une BD ubuesque laissant la part belle a l'enfance 

et a l'imagination. 

La Nef des fous - Turf- Delcourt - 70 F. 



Super Heel ! 



L'homme d'acier au secours des plus demunis : bonjour 

la guimauve. Reste que les dessins en couleur directe, beaux a 

pleurer, de Alex Ross, font passer la pilule sans effort. 

A part dans Kingdom Come du meme dessinateur (a lire 

d'urgence juste apres Marvels), Superman n'ajamais ete aussi 

magnifique de puissance. 
Superman : Peace on Earth - Paul Dini & Alex Ross 

DC Comics- 80 F. 




Le Sang 
sur le trottoir 




Amis dusoirbonsoir, amis 
de la nuit aussi. Ce livre est 
un concentre de bonne humeur 
et de felicite, on peut enjuger 
par le titre et par le nom de la 
collection : Le Cabinet noir. 
Cet ouvrage aborde quelques 
sujets essentiels, tels que les 
dangers de la roulette russe, 
les malheurs dujour de paie, 
la perfidie du roi de coeur 
(lisez, vous comprendrez !), 
etbien d'autres. Au final, 
un monument sombre 
et magistral. Et voila ! 
Ed McBain - Les Belles 
Lettres- 49 F. 



Le Meneur 
de loups 




C'est toujours avec delice que I' on 
se replonge dans Tunivers terrible 
de Dumas. Ses histoires, 
romantiques ou attendrissantes, 
sont toujours pavees d'aventure 
etde mystere. Mais id, c'est au 
fantastique que s 'attaque Dumas. 
II nous emporte au XVIf siecle 
et nous conte la legende 
de Thibaud, faconnant des sabots 
d'unemain, et pactisant avec le 
Diable del'autre. Completement 
hors du temps, comme un peu 
toutes les legendes, ce livre est 
un songe noir. 
A. Dumas - Les Belles 
Lettres - 49 F. 



Ne d'entre 
les morts 



NATHALIE BERNARD 

Ne d'entre 
les morts 




Fais riz-zette, Chinois ! 

Deux Chinois perdus en plein Ouest et se donnant 
la chasse au milieu de caravanes, d'Indiens et 
de desperados xenophobes... C'est sur cette idee simple 
que LeTendre et Taduc poursuivent leur geste western 
et parviennent a lui insuffler une impressionnante 
energie. Une histoire d'honneur dans un univers oil se 
melent sang, poussiere, poudre et soleil. Du beau travail 
Chinaman T.2 : A armes egales - LeTendre/Taduc - 
Humanoi'des associes - Prix non communique. 



5CENAR DEADLANDS 



les mysteres de I'Ouest 

Ceux qui ont suivi nos conseils, et qui ont achete le jeu 

de role Deadlands, vont pouvoir se lancer dans l'aventure 

grace a ce recueil de trois scenarios qui melent 

adroitement fantastique et western. On y voyage dans 

un train infernal, on y cotoie Wyatt Earp en personne et 

on y pourchasse un bien etrange tueur en serie. 

Exclusivement reserve aux bandits les plus intrepides ! 

Aller simple pour l'enfer - Multisim - 99 F. 
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Feeries mor aides 



E U DE PLATEAU 



Politique 
man amour 




A priori, faire de la politique n'est pas 

une activite tres ludique, et amusante, 

encore moins... Sauf dans Europa 

oil les joueurs doivent unifier toute 

la planete a grands coups d'elections 

et de coalitions, lei, il n'est pas 

question de se faire la guerre mais de 

maintenir la paix sous peine de perdre 

la partie ! Pedagogique et simple a 

prendre en main, Europa beneficie 

d'un beau materiel. Un soupcon 

de Diplomatic de la strategic : 

et hop, vive l'euro ! 

Europa 1945-2030 

Jeux Descartes - 249 F. 



A Salicorne, chaque nuit des Rameaux, tous les hommes du village partent sur la lande a la recherche 
d'une fee qui ne se montrera qu'au cceur le plus pur... Pour La Mouche, un enfant sans pere accuse de 
meurtre, c'est l'occasion de realiser un reve et de fuir... Mais derriere la legende de la fee se cache un 
secret bien sinistre... Adulte, noiret parfaitement maitrise. 
Les Rameaux de salicorne - Gabrion - Casterman - 70 F. 



Suivre I'itineraire d'une vampire 
du XIV au XIX' siecle a travers 
I'Europe peut vaguement 
rappeler Anne Rice et Lestat... 
Pourtant id, /'heroine est une 
«jeune » femme qui n'est pas a 
la recherche de ses origines mais 
de serenite : comment vivre 
avec la sauvagerie qui est en elle 
sans sombrer dans la bestialite 7 
Meme si le roman est 
un peu fleur bleue et tres 
romantique, on finit parse 
laisser vampiriser et I' on boit 
le calicejusqu'a la lie... 
Nathalie Bernard 
Ed.Denoel/PDF-45F. 
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Terry Pratchett s 'attaque 
pour la troisieme fois aux 
aventures des sorcieres Meme 
Ciredutemps, Nounou Ogg et 
Magrat Goussedail. Elles se 
lancent a I'assaut des contes 
qui risquent de prendre le pas 
sur la rea lite. Lorsque 
les sept nains catapultent des 
chaumieres, lorsque les loups 
se mangent despoeles a hire, 
toutes nos histoires d'enfant 
se retrouvent revues 
et corrigees par les trois 
aff reuses. Un pur regal. 
Terry Pratchett 
Ed.L'Atalante-97F. 



Le Comte de 
Saint-Germain 




Immortel ? Alchimiste ? 
Espion ? Intriguant ? Mais qui 
fut done le Comte de 
Saint-Germain, ce mysterieux 
personnage donton retrouve 
des traces dans I'histoire de 
France ? C'est une Ame'ricaine 
qui leve un coin du voile dans ce 
roman etrange mais seduisant, 
oil I'on suit le Comte dans ses 
aventures etses experiences. 
L 'auteur aurait beneficie de 
bons renseignements, c'est 
sans doute ce qui donne au livre 
ce cachet d'authenticite... 
Chelsea Quinn Yarbro 
Ed.A.R.D.A.-120F. 
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Delicieases 
horreurs 




S'il existe une campagne pour 
Cthulhu a ne rater sous aucun 
pr6texte, c'est surement 
Les Masques de Nyarlatothep. 
Cette rendition permettra aux 
investigateurs les plus intrepides 
de plongerdans une 
impressionnante conspiration 
mondiale pleine de meurtres, 
de disparitions et de creatures. 
Ceux qui veulent connaitre le 
grand frisson autour d'une table 
doi vent se jeter sur cette veritable 
experience ludique. 
Les Masques de Nyarlathotep 
Jeux Descartes - 229 F. 



Enquetes en taut genre 

Vous raffolez des aventures de Sherlock Holmes ? Parfait : 

Detective Conan plonge le lecteur dans la peau 

d'un enqueteur, redevenu enfant et devant resoudre des 

enigmes s'inscrivant dans la lignee du Mystere de la 

chambre jaune. Un graphisme agreable, un humour 

omnipresent, des enigmes passionnantes. Rien n'empeche 

de lire ce manga... A part peut-etre lapression 

de pseudo-intellectuels ignares en la matiere ! 

Gosho Aoyama - Kana - Dargaud - 35 F. 
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C'est pas d'la piquette ! 

Tardi continue avec bonheur a explorer la voie 
feuilletonesque de la bede. Les rebondissements 
improbables se succedent, et la Blanc-Sec a de plus en 
plus de mal a comprendre ce qui se passe autour d'elle. 
Voila une excellente serie qui ne s'etiole pas avec 
l'age ! Adele Blanc-Sec se demene avec gouaille 
dans une histoire completement delirante. 
Le Mystere des profondeurs - Tardi 
Casterman- 54 F. 



EU DE CARTES 



Poker nouvelle generation 



II fallait oser prendre les regies du poker et les remanier ! Eh bien les Chinois, eux, n'ont pas 

hesite ! Cette adaptation francaise du « Gang of Four » est done plutot rejouissante : si les regies 

sont simples (se debarrasser de toutes ses cartes en posant des mains de poker), on s'apenjoit vite 

que strategic, bluff et anticipation jouent un role predominant dans les parties ! C'est subtil, 

terriblement prenant et accessible a tous. Le seul risque : ne plus pouvoir s'arreter ! 

Gang of Four - Dargaud - 120 F. 




Les Aventures 
de Johnny 
Maxwell 



Terry I 






Lc- BYcntum 
(lc Johnny Maxwell 

Ix sauvcur de Thum-miic 
Johnny CI la morts 
Johnny ct la bombc 
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Le sauveur de I'humanite (c'est 
toi !), Johnny et les morts ef 
Johnny et la bombe sontreunis 
dans ce recueil. Une bonne 
occasion de decouvrir 
cet etonnant personnage qui 
voyage dans les jeux video, 
parte avec I'au-dela ou se 
promene dans le temps avec 
un caddie spatio-temporel. 
Entre aventures delirantes 
et critiques de la societe de 
consommation, Terry Pratchett 
nous gratifie de trois nouvelles 
passionnantes. A decouvrir. 
Terry Pratchett - Ed. 
L'Atalante-159F. 



LeS ChatS Frequemment associe au fantastique, voire aux superstitions, le chat 
fantaStiQUeS esf depuis des siecles un etre mysterieux. C'est precisement toute 
cette etrangete que les nouvelles de cette anthologie se proposent 
d'exploiter. Un chef d'orchestre pourvu d'une longue queue qui I' aide 
a battre la mesure, des grand-meres changees en chattes, 
un mysterieux personnage, felin a ses nuits perdues... Le ton estdonne 
et le theme est omnipresent : qu'il s 'agisse de transmigration de I'ame 
ou de metamorphose, les personnages de ces nouvelles terminent tot 
ou tard dans la peau d'un chat ! Une selection de textes plutot 
originate et qui sort des habituels chats maudits et autres tueurs a 
quatre pattes. Adieu les cliches, bonjour les rejouissances I 
On sera surpris de voir avec quelle subtilite les auteurs mettent le chat 
en scene : il n 'apparait jamais a la premiere scene et reste toujours 
detenteur de la cle de I'enigme, souvent livree lors des chutes, comme 
I'exige le genre. Sa silhouette inquietante parcourt done I'anthologie 
a pattes de velours, sans spectacle mais avec elegance et etrangete. 
Anthologie - id. Joelle Losfeld - 139 F. 
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Pas de pitiE 
pour les prix chez 

GAMES SHOP ! 



95 SURUILLIERS 
Gam'On 

C.C. de Colombier - 5*5470 Survilliers 
Tel. : 01 34 68 22 15 

95 SOISY S/S MONTMORENCY 
Speed Games 

ex. nine 

61 Au. de Pans - 95230 Soisy s/s Montmorency 
Tel. : 01 34 12 48 66 

94 SAINT MAUR 

Games Shop 

ill - 94100 Saint Maor 

Tel. : 01 48 86 27 99 




94 UILLEJUIF 
Games Shop 

1 rue Georges lebigot - 94900 Uillejoit 
Tel. : 01 46 78 43 76 

91 ARPAJ0N 

Net Games _ 

9 rue Gambelta - 91390 Arpajon 
Tel. : 01 69 17 1145 

91 JUUISV S0R 0RGE 

Games Shop 

10 Grande Rue - 91260 Juaisy sur Orge 
Tel. : 01 69 45 66 83 

91 L0NGJUMEAU 
Games Shop 

109 rue du Pdt Mitterand - 91160 Lonnjuim:... 

tel. : 01 69 79 01 31 

78 RAMB00ILLET 
Game FX 

206 rue Charles - 78120 Ranihnuillet 
Tel. : 01 30 88 69 76 
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77 FONTAINEBLEAU 
Game Time 

4 rue de la cloche - 77300 Fontainbleau 
Tel. : 01 60 71 91 14 






75 PARIS 
Game Fan 

44 rue de Malte - 75011 Paris 
Tel. : 01 43 55 04 50 

75 PARIS 

Uideoland 

43 Au. du Docteur A. Netter - 75012 Paris 
Tel. : 01 43 43 07 93 



75 PARIS 

World Games 

204 rue de Charenton - 75012 Paris 
Tel. : 01 46 28 28 18 

59 CAMBRAI 
Games Shop 

10 roe de Nice - 59400 Cambrai 

tel. : 03 27 741 748 

45 M0NTARGIS 
Games Shop 

30 rue Jean Jaures - 45200 Montargis 
Tel. : 02 38 98 12 33 

31 SAINT GA0DENS 

0'GAMES + 

5 Bd General Leclerc - 31800 Saint Gaodens 
Tel. : 05 61 88 99 63 

Rejoingnez notre 
reseau de reuendeurs 
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Age of Empires Rise of Rome 
Anno 1E02 
Caesars III 
Carmageddon 2 

ChaOS Gate kVarttammer 40000 

Colio M'c Crae Rally 

Corsairs 

Dark Project 

Get Medieval 

Global Domination 

Heretic 2 

I'Age de Guerre 

La Guerre des Monties 

Monaco Grand Prix 

Sanitarium 

Mankind 

Megaman X4 

O.D.T. 

Populous 3 

Settlers 3 

Shogo Mobile Armor 



PLAYS lANDIM 



Akuji 
Atlantis 

Catrol Honda Super Bike 
Colin M'c Crae Rally 
Dodgem Arena 
Dreams 

Duke Nukem Time to Kill 
Earth Worm Jim 30 
Egypte 
Eliminator 
Fifa 99 

Global Domination 
K0 Kings 
Libero Grande 
Megaman legends 
Megaman HI 
NBA Live 99 
Pocket Fighter 
Ridge Racer 4 jap 
Tail Concerto 
Wild Arms 
.XMEN vs Street Fighter 
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Console N&4 

770 F 

RKiO 64 



AJltNDO 64 
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U-RALLY 99 



.iH* 



m& 



Buck Bumble 

Duke Nukem Time to Kin 

Earth Worm Jim 3D 

Extreme XG2 

F-Zero X 

GEX 2 64 

Mission Impossible 

Nascar 99 

NHL 99 

Quake 2 

WipeOUT 64 

Boosters 16 F 

Starters 60 F 
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PC MULTIMEDIA 
K6 333 3D 





128BL 



Jusqu'a present le nVidia Riva TNT regnait de main de maitre sur le royaume 
de la 2D/3D. Toutefois, cette souverainete n'est plus sans rival car ATI revient 
en force avec le Rage 128 GL, un chip aux performances etonnantes. 



Avant de passer a la pratique 
du plus que digne successeur 
du Rage Pro, examinons d'abord 
les caracteritiques techniques du Rage 
128 GL. Celui-ci est grave en 0,25 micron, 
ce qui lui permet d'atteindre une 
frequence interne de 100 MHz, 
sans pour autant chauffer enormement. 
A une telle frequence, I'architecture 
128 bits de la puce permet de depasser 
tous ses concurrents en terme de 
puissance brute. Elle peut gerer un 
nombre impressionnant de mega-pixel 
par seconde a I'ecran (200 Mpixels/s 
pour la ATI 128 contre 190 Mpixels/s 
pour le nVidia Riva TNT). 
Pour accompagner tout cela, elle dispose 
d'une memoire tres veloce a 125 MHz, 
qui offre une bande passante de 2 Go/s, 
soit quatre fois mieux que 
le debit maximum sur le bus AGP. 
C'est pourquoi ATI a choisi de doter ses 
cartes en version haut de gamme de 
32 Mo de memoire video, afin d'eviter 
toute utilisation de ce bus tant glorifie 
lors de sa sortie. De meme que le 
Voodoo 2 de chez 3Dfx ou le nVidia Riva 
TNT, le Rage 128 est capable d'appliquer 
deux textures sur un meme polygone et 
en un seul cycle d'horloge. Ce qui 
permet d'attribuer a la fois une texture 
simple et de lui rajouter un effet 
ameliorant la qualite visuelle comme 
le light mapping ou le bump mapping 
par exemple. Ainsi, dans les jeux 
utilisant le multitexturing comme 
Quake II ou Unreal, le calcul se fera aussi 



vite que d'habitude, ameliorant d'autant 
la beaute et la fluidite. 
Enfin, concernant I'Open GL, il faut 
savoir que I'ATI 128 a ete specialement 
optimisee pour ce mode. Aucun 
probleme done pour les jeux tel Sin 
ou encore pour I'animation 3D. 
Pour I'instant done, que du bon, mais 
pas vraiment de quoi jeter sa TNT a la 
poubelle. Toutefois, I'ATI 128 a plus 
d'une corde a son arc. 
Premierement, tous les calculs 3D se font 
en 32 bits en interne (milliards de 
couleurs), meme si I'image n'est affichee 
qu'en 16 bits au final dans la plupart des 
jeux (65 000 couleurs). Cependant, le 
mode 32 bits semble se democratiser de 
plus en plus et des jeux tels Combat 
Flight Simulator ou Expandable 
le gerent. Celui-ci permet d'afficher 
les effets 3D avec encore plus de detail 
et de realisme. Ainsi le halo lumineux 
accompagnant les sorts a Heretic II sera 
rendu avec beaucoup plus de couleurs et 



sera done beaucoup plus beau. 
De plus, le passage du mode 16 bits au 
mode 32 bits ne ralentit presque pas les 
jeux (environ 10 a 15 %), contrairement 
a ce qui se passe avec toutes les autres 
cartes qui voient leurs performances 
chuter de 40 % environ. Bref, le Rage 
128 GL est le processeur graphique 
le plus rapide en 32 bits, et ce, des que 
I'on atteint le 800 x 600. II est a noter 
qu'une partie des excellentes 
performances de I'ATI 128 provient d'un 
cache integre de 16 Ko, decompose en 
deux parties. La premiere se charge de 
ne pas recalculer tous les pixels ayant la 
meme couleur. La seconde applique les 
petites textures les plus courantes avec 
plus de vitesse que la memoire. 
Ce systeme ayant pour effet de booster 
les performances en 3D. Dans la 
pratique, le TNT reste en tete dans 
les basses resolutions, tel le 800 x 600, 
mais perd I'avantage en 1 024 x 768, 
mode dans lequel les deux puces ont des 



ATI Rage 128 GL 




Constructeur : ATI Technology. 
Caracteristiques techniques : chip 2D e 
16 ou 32 Mo de memoire, multitexturi 
mode 16 ou 32 bits en 3D. 
Prix : env. 900 F dans sa version 16 Mo 


t 3D ATI 128 GL grave en 0,25 micron, 
ng, bump mapping, 
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performances relativement proches. 
Mais lorsque I'on passe en 1 280 x 1 024, 
toujours en 16 bits, le cache de I'ATI 
Rage 128 GL lui donne un avantage 
definitif. Bref, des que Ton veut 
depasser le 1 024 x 768 ou passer en 
mode 32 bits, le Rage 128 depasse 
largement son concurrent. Et lorsque 
Ton possede de telles cartes, il est rare 
de jouer en 800 x 600 et encore moins 
en 640 x 480. Avantage done a I'ATI 128. 
Comme d'habitude chez ATI, la partie 
DVD n'a pas ete oubliee, loin de la. 
Ainsi, alors que le Rage Pro accelerait le 
DVD de maniere semi-materielle, le 
Rage 128 GL, quant a lui, inclut une 
acceleration MPEG 2 100 % materiel le. 
Le taux d'occupation processeur est le 
meme qu'avec une carte additionnelle 
specialisee. Bien sur, pour la lecture des 
DVD en elle-meme, le moteur MPEG 2 



de I'ATI Rage Pro suffit amplement, 
etant donne la puissance des processeurs 
actuels. Mais il suffit d'imaginer une 
scene dans un jeu utilisant un film 
MPEG 2 en tant que texture pour se 
rendre compte de I'impact sur les 
performances qu'un moteur 100 % 
hardware peut apporter. De plus, les 
jeux sur DVD finiront bien par pointer le 
bout de leur nez un jour ou I'autre. 
Pour I'instant, ATI propose trois cartes 
basees sur cet excellent processeur 
graphique. Les petits budgets seront 
seduits par I'ATI Xpert 128. Elle est dotee 
de 16 Mo de memoire video et est 
proposee en tant que premier prix de la 
gamme a environ 900 F. Pour les stations 
de travail, la Rage Magnum, dotee 
de 32 Mo de memoire video et proposee 
a environ 1 400 F conviendra 
parfaitement. Enfin, pour les plus 



exigeants et les plus fous d'entre nous, 
ATI a prevu la totale avec la Rage Fury 
pour environ 1 500 F. Celle-ci est une 
Magnum dotee d'une excellente sortie 
TV composite et S-Video. II sera aussi 
possible d'y rajouter le tuner TV ATI TV. 
Cette derniere etant plutot reservee aux 
plus fortunes, la version 16 Mo suffira 
amplement pour les joueurs. Aucun jeu 
ne necessitant plus de memoire. 
Et meme si e'est le cas, il y aura toujours 
I'AGP pour prendre le relais. 
En bref, le nouveau chip ATI 
est performant, polyvalent et a en plus 
le merite d'etre propose a un prix plus 
qu'attractif. Mais a moins d'etre 
un fan de DVD, si vous possedez 
une carte a base de TNT, il n'est nul 
besoin de la remplacer. Autant attendre 
la prochaine generation de chips 
prevue pour mi-99. 
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La vague de l'USB semble etre vouee a ne jamais s'arreter et vient se nicher 
jusqu'au creux de nos mains. Saitek sort en effet la version USB du Cyborg 
3D, reste a voir si le jeu en vaut la chandelle. 




Dans la serie des peripheriques 
USB, les joysticks ont aussi droit 
a la parole. Apres la version USB 
de I'excellent Sidewinder de Microsoft, 
Saitek s'est decide a emboiter le pas. 
Leur petit dernier, qui repond au doux 
nom de Cyborg 3D, a done eu droit a sa 
declinaison high-tech a la mode. 
Rappelons tout d'abord que 
I'appellation USB signifie Universal Serial 
Bus, bus serie universel en francais. L'USB 
n'est done rien d'autre qu'une 
amelioration du port serie. Mais avec 
des performances largement 
superieures, le taux de transfert est 
passe a 12 Mbits/seconde contre 115 
Kbits/seconde et il est en theorie 
possible de brancher 127 peripheriques. 
De plus, ceux-ci sont hot plug and play, 
ce qui signifie que Ton peut les brancher 
ordinateur allume. Ce qui dans notre cas 
presente peu d'interet, vu que les 
joysticks classiques sont deja hot plug 
and play. De ce cote-la, aucun avantage 
particulier. D'ailleurs, mis a part le fait 
que cela permet de brancher aisement 
deux joysticks a la fois sur la meme 
machine, I'interet est assez limite. 
II permet en effet de se passer de carte 
son, peripherique habituellement dedie 
au controle du joystick via le port MIDI. 
Mis a part les malentendants ou les 
monomaniaques de l'USB qui 
possederaient une paire d'enceintes 
du meme cru, cela ne concerne que peu 
de gens. De plus, un peripherique USB 
n'est pas vraiment I'ideal pour s'eclater 
dans les derniers jeux 3D du moment. 
II consomme en effet beaucoup de 
puissance processeur. Ce dernier devant 



s'occuper de la tache habituellement 
dediee a la carte son. Pour les joueurs, 
rien ne vaut une bonne carte son PCI 
accompagnee d'un joystick classique. 
Concernant le joystick en lui-meme, rien 
n'a change, il est toujours aussi bon. II 
est digital, ce qui elimine les problemes 
de calibrage. Mais son principal interet 
reside dans sa capacite d'adaptation a 
I'utilisateur. Vous pourrez modifier 
l'emplacement de la molette des gaz, 
la position du repose-main et la tete 
du manche selon que vous etes droitier 



ou gaucher. II reunit done les imperatifs 
d'ergonomie et d'adaptation qui font 
defaut aux joysticks dits ambivalents. II 
comporte de plus un palonnier, un Point 
of View et des boutons assez nombreux 
et tres bien situes sur le manche, mais 
un peu moins sur le socle. Le Cyborg 3D 
est polyvalent et se revelera aussi 
efficace dans un simulateur de vol ou de 
voiture que dans un jeu d'action comme 
Forsaken par exemple. A conseiller done, 
mais plutot dans sa version classique 
plus avantageuse et plus abordable. 



Cyborg 3D USB 




Constructeur : Saitek. 






Caracteristiques 






techniques -.joystick 






Digital, port USB, 






14 boutons 






programmables, 






manche a palonnier, 






molette des gaz. 






Logiciels : centre de 




commande Saitek. 




Prix : env. 450 F. 
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Biamoiii Monster Sum! 




Jusqu'ici un peu a la traine par rapport aux cartes graphiques, les cartes son 
semblent a leur tour s'engouffrer dans la vague 3D. 
Dans cette tourmente, la MX300 de Diamond semble etre plutot bien 
placee pour faire de l'ombre a la SB Live. 



Jusqu'a present, le monde des 
cartes son etait basiquemment 
separe en deux parties. D'un cote 
les PC dedies a la bureautique ou au jeu 
etaient dotes de cartes honnetes mais 
assez limitees. De I'autre, les PC des 
musiciens etaient equipes de puissantes 
cartes son sophistiquees et onereuses. 
Mais cette periode est aujourd'hui 
revolue grace aux nouvelles cartes son 
3D. II semble en effet que celles-ci 
prennent le meme chemin que leurs 
consceurs, les cartes graphiques. 
La bataille s'annonce en effet severe 
entre la SB Live et la petite derniere de 
chez Diamond : la MX300. Celle-ci, bien 
qu'etant proposee a un prix tres 
raisonnable, integre une multitude 
de fonctions peu utilisees jusqu'alors, 
meme sur la SB Live. Ainsi, les parties 
sonores d'application, comme les CD, 
les DVD video et bien sur les jeux, sont 
enfin convenablement gerees. Et ceci 
afin de rendre les ambiances et les sons 
qui sortent de votre PC encore plus 
realistes et done de vous procurer 
des sensations fortes. 
C'est la puce Vortex 2 de Aureal, 
specialiste du traitement du son, 
qui compose le cceur de la MX300. 
C'est une puce specialised qui est tout a 
fait comparable a une puce graphique 
dans la mesure ou elle integre des 
fonctions de traitement normalement 
devolues au processeur du PC (effets. 



3D, etc.) sauf qu'il s'agit ici de son. 
La MX300 supporte tous les standards 
de son dynamique actuels. Elle gere le 
Direct3D Sound, un module de DirectX 
dedie a la spatialisation du son et 
au-dela, a son positionnement. Ajoutez 
a cela I'EAX, qui complete certaines 
lacunes de D3D Sound, et qui est 
developpee par Creative Labs. Mais le 
principal interet de la MX300 est qu'elle 
integre l'A3D 2.0. C'est ici que la puce 
Vortex 2 donne naturellement toute 
sa puissance. L'A3D2 est la seule librairie 
proprietaire a gerer les fonctions 
fantastiques de cette puce. 
Dans la pratique, le benefice dans un 
jeu gerant l'A3D 2.0 est fabuleux, a 



condition bien sur de posseder 
des enceintes surround. Vous pouvez 
entendre la reflexion de vos pas 
differemment selon la texture du sol 
sur lequel vous marchez. Si un obstacle 
se trouve entre vous et un monstre, le 
son sera un peu etouffe et la 
provenance de n'importe quelle source 
sonore, meme en mouvement, sera 
clairement identifiable. 
Enfin, comme d'habitude, il reste encore 
a attendre qu'un peu plus de jeux 
integrent ces fonctions si sophistiquees 
propre a l'A3D 2.0. Le seul etant jusqu'a 
present Half-Life, de nombreux autres 
etant censes emboiter le pas 
prochainement, tel Daikatana. 



MX300 



Type : carte son 3D. 
Constructeur/editeur : Diamond. 
Caracteristiques techniques : bus PCI, 
puce Vortex 2, compatible D3D 
Sound, EAX, A3D 2.0, table d'ondes 
MIDI 4 Mo en RAM, prises 
analogiques, module numerique en option 
Logiciels : utilitaires, Half-Life. 
Prix : env. 800 F. 
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JOHN SAULS 




HUH 



Dans la lignee de ]VIyst et Riven, decouvrez Blackstone Chronicles. 

Parcourez les couloirs de l'asile psychiatrique a la recherche 

de votre fils. Etes-vous pret a rencontrer les ames tourmentees 

des anciens patients de ce lien lugubre ? 

Les graphismes extraordinaires et l'ambiance oppressante de Blackstone 

Chronicles vous plongeront dans un univers de terreur et d'angoisse. 



Pour plus de renseignements : 08 36 68 18 11 2,23/mn 

John Saul's Blackstone Chronicles : l'asile maudit © 1998 Red Orb. La licence est utilisee par Mindscape, Inc. en collaboration 
avec Legend Entertainment. Tous droits reserves. Le nom John Saul est la propriete de John Saul. 
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ENDOSSEZ LA COMSINAISON DE 

PILOTE DE LUKE SKYWALKER, 

LEADER DE L'UNITE ROGUE 

SQUADRON, SUR PLUS DE QUINZE 

NIVEAUX TOUT EN 3D ! 
QUE LA FORCE SOIT AVEC VOUS! 



V 




PILOTEZ DES VOiTURES 

ORK3INALES ET CONFRONTEZ 

VOUS A CINQ CONCURRENTS 

AFIN DE GAGNEZ DES CREDITS 

POUR PERSONNALISER VOS 

VEHICULES 






1942 
EUR 5PEAN AIR WAR 




PEUGEOT 
GRAND TOURING 



THE SETTLERS III 




C 



\942. EUROPEAN AIR WAR 

EST UNE SIMULATION DE 

VOL POUR TOUT PUBLIC 

QUI VOUS PROPOSE 
LE PLUS GRAND CHOIX 
D'ENGINS DU MARCHE. 



PEUGEOT GRAND TOURING A 

EST UN JEU DE COURSES 

DESTINE AUX AMATEURS 

DE SENSATIONS FORTES ! 

SYSTEME D I. A UNIQUE 

AS VOITURES SUR 20 CIRCUfTS, 



THE SETTLERS III EST UNE 

SIMULATION STRATEGIQUE 

EN TEMPS REEL 

QUI COMBINE TACTIQUE, 

ECONOMIE, COMBATS ET 

COLONISATION. 
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HOSADMSUf 

PARIS/ST LAZARi. 

6 rue d'Amslerdom 

75009 PARIS 

Tel : 01 53 320 320 

PAJUS/JusSlHi i u iuoii. 

46 rue des Fosses Saint Bernard 

75005 PARIS 

Tel : 01 43 29 59 59 

JUUtkO/i-t/MAA. 

17 rue des Ecales 

75005 PARIS 
Tel: 01 46 33 68 68 

PAJUS/Si MKHU 

56 boulevard Si Michel 

75006 PARIS 
JEU EN RESEAU SUR PC 111 

Tel : 01 43 25 85 55 

PARIS/ VkTOK HUOa, 

1 37 avenue Victor Hugo 
751 16 Paris a 
JEU EN RESEAU SUR PC III 

Tel : 01 44 05 00 55 

VAUGMARD(1S) 

365 rue de Vougirard 

75015 Paris 

Tel : 01 53 688 688 

CHtLLtj (/7j 

Centre Commercial Cnelles 2 

Nationole 34 - 77508 Chelles 

Tel : 01 64 26 70 10 

OftGCVAL (7») 

C. Ccial An de Vtvre Niv. 1 
TehOl 39 08 11 60 

VERSAILLES (7», 

1 6 rue de lo Paroisse 

78000 Versailles 
Tel : 01 39 50 51 5 

VELLZl (7»| 
37, avenue de I'Europe ^- 
7814d VELIZY VILLACOUBLAY 
Tel : 01 30 700 500 

COKMIM9U 

C. Commercial VILLABE A6 

91813 VILIABE 

Tel : 01 60 86 28 28 

ANTON I (92) 

25 av. de lo Division Leclerc N20 

92 1 60 Antony 

Tel : 01 46 665 666 

BOULOONt (V2, 

60 av. du General Leclerc N.10 

92100 BOULOGNE 

TeHol 41 31 08 08 

LA ORPINS* (92) 

C. Ccial Les Quatres Temps 

Rue des Arcades Est • Niv. 2 

Tel 01 47 73 00 13 

AULNai (93) 

C. Ccial Partnor - Niv. 1 
93606 Aulnay sous Bois 
Tel : 01 48 67 39 39 



PANDN (93) 

63 avenue Jean Lolive - N 
93500 PANTIN 
Tel 01 48 441 32 

SI OtNU (93) 

C. Ccial St Denis Basilique 

6 passaqe des Arbalelriers 

93ZOO ST DENIS 

Tel : 01 42 43 01 01 

[MtANCl (93 1 

C. Cciol DRANCY AVENIR 

220, rue de Stalingrad - N.186 

93700 DRANCY 

Tel : 01 43 11 37 36 

CHINNtvllKii l94, 

C. Ccial PINCE-VENT N. 4 
94490 ORMESSON 
Tel : 01 45 939 939 

CM (tH (94) 

5 rue du General Leclerc 
94000 Creteil 
(Entree rue pietonne, Creteil Village) 
Tel: 01 49 ol 93 93 " 

KJLtMUN BKETU |94l 

30 bis av. de Fontainebleau Not. 7 

94270 Kremlin Bicelre (Porte d'ltalie) 

Tel : 01 43 90T 901 

FONTINA1 SOUS ROtS (94) 

C. Ccial Vol de Fonlenay 

94 1 20 Fonlenay sous Bois 

Tel : 01 48 76 6000 

Cf KOI PONTOtS* (95) 

C. Ccial Cergy 3 Fontaines 



Tel 



. J Cera 
01 34 24 9 
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SANNOIS (95) 

C. Ccial Continent 

951 10 SANNOIS 

Tel : 01 30 25 04 03 

MARSEILLE (13) 

C. Ccial Grand Littoral 

13464 MARSEILLE 
Tel :04 9l 09 80 20 

TOOLOUSt (31) 

1 4 rue Temponieres 

3 1 000 Toulouse 

Tel :05 61 216 216 



44, rue de Talleyrand 

51 100 REIMS 
Tel :03 26 91 04 04 

ULU(39) 

52 Rue Esquermoise 

59000 1 LILIE 
Tel. :03 20 519 559 

37. 39 cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
TeT : 03 44 20 52 52 

44, 48 av. du GenerarDe Gaule 

72000 LE MANS 

Tel . 02 43 23 4004 

ALMRIVI1X5 (73) 

C Cool SEAN] C WIN! I J\ 

Z.A. du Chiriac .^rtjffi 
73200 AIBERTVILIE ^S*** 
Tel : 04 39 71 20 3&>*^ 

LE HAW (76) 

C. Ccial AUCHAN GRAND CAP 

Mont Gaillard 

76620 IE HAVRE 

Tel 02 32 85 08 08 

AMIENS coruofc* (SO) 
1 9 rue des Jacobins 
80000 Amiens 
Tel :03 22 97 V ' 




_ -J PC ( 50) 

1, rue Lamarck 

80000 Amiens 

Tel : 03 22 80 06 06 

pomm* (*6), 

1 2 rue Gaston Hulin 

86000 Poitiers 

Tel : 05 49 50 58 58 
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OL! PAR TELEPHONE 

TO 16 685 EBB 

LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 

MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! 

► PRIX DEVENTE DES JEUX 

► USTEETHORAIRESDESMAGASINS 

► TRUCSETASTUCES 

► COTE ARGUS & REVENTE DE V0S JEUX 

► DEMANDEZ LE NOUVEAU 
CATALOGUE GRATUIT 

GAGNEZ 24 NINTENDO 64 ET S 
DES DIZAINES DE 



BON DE COMMANDS 

SCORE-GAMES VPC (9h30 ■ I9h30) 
6-T2, rue Avaufee - 92240 MALAKOFF - T*l : 01 53 320 320 



Norn 
Adresse 
Cod* Postal 
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Expire 1* / 


fc\ -NCMQUEZ UN JEU DE REMPlACEMENT |AU MEME WIXJ EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 
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SJQMI* '.• 


■mFRAISDE PORTMITROPOLC EN 48H(I 06,«,.2Vt| CONSOLE 60f 






^UFRAIS DE PORT ME TROPOLE MW (t 6 6 (**» 49f) CONSOLE 70E 
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LIVRAISON 24H 


lm\ \ f «A'S 0E PORT DOM . TOM/ CEE 24H (1 o » ,*.- v5r) CONSOLE 320F 
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LIVRAISON 24M 


J«V. TOTAL A PAYER 








Parle a tea misin k net 



I'arlesieane volatile. . 





Vous vous imaginez en train de converser librement, 
via votre casque et votre micro incorpore, avec vos allies 
ou ennemis tout en jouant a Quake II, StarCraft, 
Rainbow six ou Ultima Online ? Beaucoup en avaient 
reve\ et bien Shadow Factor semble l'avoir fait... 
11 s'agit du Battlefield Communicator, un programme 
que vous pouvez essayer librement pendant un mois en 
le telechargeant sur le site www.shadowfactor.com. 
II requiert seulement que votre carte son puisse 
fonctionner en mode Full Duplex, ce qui est le cas 
de la plupart des cartes son recentes (manque de pot, 
la SoundBlaster AWE 64 peut poser probleme. . .), 
et permet de converser a deux tout en jouant a votre jeu 
reseau ou on-line prefere. La liste de jeux compatibles 
est d'ailleurs impressionnante, et couvre a peu pres tout 
ce qui se trouve en Multijoueur. Plus fort encore, avec 
un programme serveur, si vous avez la bande passante, 
vous pouvez former des groupes pouvant comprendre 
jusqu'a 32 utilisateurs ! ■ 
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Big Bang on-line 
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Et on reparle de Confirmed 

Kill, ce fameux simulateur de 

la Seconde Guerre mondiale 

on-line de Eidos qui cette fois, pourrait bien etre en beta libre sur le service on-line 

americain TEN depuis le mois de decembre. On sait maintenant que le jeu utilise le moteur 

3D de Team Apache, superbe au demeurant, et devrait satisfaire les pilotes en herbe 

comme les veterans du manche a balai. Plutot que des arenes. Confirmed Kill proposera 

des scenarios historiques bases sur la bataille d'Angleterre, la bataille de Midway 

et /'offensive de Kursk. Seul hie, oserais-je rappeler que theoriquement, 

TEN n'est pas accessible a partir du continent europeen... Oui je sais, en regardant les 

captures, qa fait encore plus mal. ■ 



C'est parti pour Mankind, 
officiellement lance 
le 5 decembre dernier, malgre 
un demarrage difficile. Pour la France, vous pouvez vous fournir le jeu en boite chez votre 
cremier habituel, avec le CD et un acces pour un an au jeu. Sinon, vous pouvez toujours 
telecharger le programme client sur le site www.mankind.net et eventuellement vous y 
abonner pour un an. Rappelons que Mankind est un jeu de strategie en 3D temps reel sur 
un theme futuriste, ou chacun des milliers de participants possibles jouera un role dans 
I'un des deux empires qui se partagent la galaxie : commandant de flotte, marchand, 
mercenaire, pirate, etc. Tout est envisageable, meme de renverser les deux empereurs 
actuels. Avec 900 millions de planetes representees, il devrait y avoir de la place pour tout 
le monde ! A noter que tout n'a pas fair tout rose puisque des problemes de serveurs 
empechent toute connexion au jour ou nous ecrivons ces lignes. Test dans le prochain 
numero, si les serveurs sont en etat de marche. ■ 



Babergeralabergere... 



On vous avait parle le mois dernier de I'off re 

audacieuse de Club-Internet, qui off rait, pour 250 F 

environ, un modem 56 K pour tout abonnement 

d'un an a ce fournisseur d'acces. La recette fait 

des emules, car e'est maintenant au tour de Infonie 

de proposer un modem Olitec 56 K pour tout 

abonnement d'un an. C'est gentil tout ca, mais on 

attend surtout un petit geste de France Telecom, qui 

pourrait bien offrir un yacht, une vraie femme 

vivante (existe aussi en homme) et les 

communications gratuites a tous les internautes... ■ 



latin une realite ? 




Jerre a terre 



A I'heure oil vous lirez ces lignes, vous devriez 

pouvoir trouver sur le Net le patch 220 de Unreal. 

Qu'a-t-il de si special ce patch ? Et bien comme pour 

la version 3.20 de Quake II, il devrait s'agir d'un 

patch capital dans le developpement de Unreal 

(autant prendre les choses avec ironie...) puisqu'il 

devrait enfin ameliorer sensiblement 

les performances du jeu en Multijoueur, avec en 

I'occurrence un mode Deathmatch entierement 

repense, maps comprises. II ne manquera plus que 

la version finale de I'editeur, et tous les fans du jeu 

seraient combles ! ■ 




Kaos Helmut 




Effectivement, 
le monde 
toujour* 
grandissant 
desjeux de 
roles on-line 
s'enrichit d'un 
nouveau venu 
qui vient 
juste d'entrer en phase de test, Realms of Kaos 
fvwvw.geocities.com/EnchantedForest/Glade/120 
8/kaos.htmlJ Ce jeu sans pretention devrait se situer 
a la frontiere des MUDs (Multi User Dungeons) 
textuels classiques, offrant en bonus quelques 
graphismes fixes pour relever un peu la sauce. 
Chaque joueur pourra creer des personnages parmi 
huit races, dix classes et cinq divinites, et 
eventuellement une sixieme, Kaos, vous rangeant 
alors dans le camp des mechants. Comme son titre le 
suggere, le monde n'obeira a aucune regie, mais vos 
mauvaises actions risqueront d'avoir des repercussions 
durables sur la suite de vos aventures. ■ 





Apres I'abandon de Subspace par Virgin, nous avons 

appris avec plaisir que ses developpeurs. Harmless 

Games, travaillent sur un autre jeu d'action on-line 

appele Infrantry. Plus de petits vaisseaux a piloter. 

cette fois vous incamerez des fantassins futuristes ou 

bien passerez au commandes de nombreux vehicules, 

comme des tanks. Les arenes pourront accueillir 

chacune plus d'une centaine de joueurs, mais seront 

aussi interconnectees. Les habitues de Subspace 

retrouveront differentes zones du style jeu en equipe, ou 

Deathmatch. Une des originalites du concept tient dans 

la creation des personnages, qui apparemment 

disposeront de competences differentes qui 

se refleteront dans le jeu. D*autre part, comme pour 

les escadrons de Subspace, l'accent sera mis sur le jeu 

en equipe, les joueurs pouvant se regrouper en squads. 

Pour l'instant, aucune beta n'est annoncee mais 

gardez un ceil sur le site de Infantry 

(www.harmlessgames.com/Infantry/index.html). 

car vu le savoir-faire de Harmless Games, les amateurs 

d'action ne devraient pas etre def us ! ■ 



Strategie intergatactigue 




Le genre desjeux de strategie 
galactique on-line, apres Stellar 
Emperor chez Gamestorm et 

Mankind chez Vibes, s'etoffe encore avec I'arrivee de Kozaar (www.kozaar.comj 

Actuellement en beta, ce jeu, developpe par une petite equipe canadienne, proposera des 

parties pouvant regrouper une centaine de participants, qui pour gagner devront etablir 

une economie viable et remporter la course technologique. Le jeu devrait se derouler 

selon un systeme a cheval entre le temps reel et le tour par tour, chaque joueur recevant 

un nombre defini de « segments » pour effectuer ses actions, renouvelees toutes 

les trois heures. Detail interessant, il sera possible de suivre le deroulement des parties sur 

le site Web ou tous les evenements marquants seront relates sous forme de news. 




rouver la tranquillite des rues de Qey- 
de repartir vers de nouvelles aventu 
oui dire qu'une famille de fermiers aurait bien 
i d'aide dans les plaines de Karana, mais cela 
wvait bien attendre une bonne rasade a la taverne 
vje Qeynos. Manque de chance, la quietude de ce lieu 
etait tres vite brisee par la voix disgracieuse d'un nain 
de passage sur notre continent, Trumpy Irontoe. 
Apres qu'il soit ejecte de la taverne sans ceremonie, 
je decidais, pousse par la curiosite, de suivre le nain 
dans ses peregrinations, qui le menerent au port tout 
proche. La, il jeta son devolu sur un pauvre pecheur, 
lancant a I'eau sa boite de peche avant de s'eloigner, 
proferant une longue liste de jurons. Par pitie pour le 



uperersa precieuse Done... 
us tard, alors que je me rendais a la banque retir 
uelque argent pour m'equiper, en vue de ma pr 
laine expedition, je croisais une femme se lame 
nt de la disparition de sa fille. Intrigue, je finis p 
jprendre qu'elle avait ete apercue pour la dernie 
fois pres des egouts de la ville. Me rendant sur les 
lieux, j'interrogeais un garde en faction qui apres un 

>urt echange me tendait une poupee, qu'il ave 
trouvee, f lottant pres de I'entree des egouts. La me 
confirmait malheureusement que la poupee appa 
tenait bien a sa fille ! Apres etre retourne a I'entre 
des egouts, je reprimais un frisson en contemplant ses 
eaux froides et sombres. Dans I'ignorance de ce qui 
m'attendait apres avoir y avoir plonge, mon instinct 
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Kovu 



Ma flB*|«iardima 



enuveny 



a grio.ll 



j gnoll 



a gnoll's corpse 




criait qu ii me Tauarait Tormer une equipe son 
ant de s'y aventurer et retrouver la f ille. . . 
s quelques exemples de quetes ne sont pas le fru 
_e notre imagination, mais bien le genre de situatior 
que le joueur attentif peut rencontrer dans I'univei 
-'■i jeu. Pour en savoir encore plus, nousavons pos 
quelques questions a 989 studios sur ce qui devra 
faire la particularity de EverQuest, en plus d'u 
moteur 3D exceptionnel pour un jeu de ce type, 
-voir un monde on-line riche en aventures : 

en4 : EverQuest (le nom annonce la couleur), vise 
fournir aux joueurs des multitudes de quetes... Si 
des serveurs acceptant pres de 1 000 joueurs simu 
tanement, pensez-vous etre en mesure d'offrir dt 
—letes a tout ce monde ? 

!9 Studios : EverQuest offrira une plethore c 

letes pour les joueurs, et beaucoup d'entre elles n 
dependront pas de I'endroit ou la quete sera propc 
see, mais aussi de la race, de la classe ou du niveau d 
lueur. Nous aurons aussi une equipe de six « que 

urs » qui en creeront de nouvelles au jour le jour. 




Studios : En fait, les quetes pourront a la fois et 
edeterminees ou inserees dans le monde de Ever- 
Quest de maniere dynamique par les maitres de jeu 
Ces derniers pourront aussi gerer des quetes particu 
Meres pour certaines guildes et autres groupes. Tou: 
ces types de quetes ne demanderont aucune mise c 
jour du programme client, ce qui permettra a I'equipf 
J - « queteurs » d'activer, desactiver et ajouter d- 
etes a volonte. 

Gen4 : La generation de quetes promet-elle un 
grande variete, avec differents niveaux de com 
plexite, impliquant un temps dejeu plus ou moin 

g pour les terminer ? 
989 Studios : La longueur des quetes pourra aller 
15 minutes jusqu'a plusieurs jours, voire dessemaim 
temps necessaire a un joueur pour achever un 
ete dependra non seulement de la longueur d 
/enture, mais du temps que le joueur pourra acco 
r a I'achevement de la quete. Par exemple, pou 
une quete necessitant 30 heures reelles de jeu, u 

feur qui se connecte 10 heures par jour la terminer 
n plus rapidement qu'un autre qui ne peut passe 
quelques heures quotidiennes dans le jeu 



?n4 : Comment les quetes seront-elles generees 
•ront-elles predetermines, creees au hasard, mise 



■ scrawny gnoll 
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gnol i» 3 ports of jamsje 
i aatwwiy gnoi tot 5 ports o; 




989 Studios : Nous n'avons pas encore arrete no 
politique quant a ce genre de quetes... Mais il si 
toujours possible pour les joueurs de nous envo 
des propositions de quetes par e-mail, par exemp 
et si I'idee est retenue, elle pourra etre realisee et 
: oueur sera alors notifie de son activation. 

5en4 : Pour I'instant, dans la beta, peu de joueu 
semblent impliques dans le Player vs Player (comba^ 
entre joueurs) oujouent des Players Killers (tueurs de 
oueurs). . . Pensez-vous que EverQuest va attirer cet 
qui aiment ce genre d'activites ? 
989 Studios : Le but principal de EverQuest est de pe 
mettre au joueur de vivre une experience differen 
de tout ce qui a ete offert jusqu'ici dans les jeux 01 
line. Dans d'autres jeux, on ne trouvait que peu de 



t contre monstres, quetes, etc.), resultant de 

generalisation du Player Killing pour maintenir I'i 

ret du joueur (Ndlr : Ultima Online ?). Nous penso 

ue le Player Killing reste pour I'instant peu coura 

arce que la plupart des joueurs sont plus occupe 

lonter leurs personnages en experience et explor 

environnement, avant d'envisager de passer dans 

lode permettant le Player Killing. Une autre raise 

st que les joueurs ont finalement trouve un en\ 

annement suff isamment riche et interactif pour leur 

onner envie de I'explorer, plutot que s'adonner au 

layer Killing. D'autre part, pour ceux qui veulent res- 

ter en dehors du Player Killing, le PvP reste toujours 

possible de maniere controlee sous la forme de duels 

de guerres de guildes. 
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/ pas un risque de voir dans lej 
deux populations distinctes ne pouvant quasime, 
pas interagir, a savoirles adeptes du Player Killing 
les autres ? 

I Studios : A vrai dire, cela fait partie du design d 
. Nous avons remarque qu'il existait deux types d 
ueurs. Le premier est le joueur dont le seul but e' 
combattre et tuer d'autres joueurs. Cela result 
neralement d'un sentiment de frustration pour I 
time, qui ne peut se concentrer sur son environnc 
?nt sans craindre d'etre attaque et tue a toi 
moment. Nous avons implemente le PK switch (Ndli 
Le choix de permettre a son personnage d'attaque 
et d'etre attaque par d'autres joueurs, ou non) poi 
jugulerceprobleme. 

Le second type est le joueur qui souhaite passer I 
~iajorite de son temps de jeu a explorer son env 
ronnement et entreprendre des quetes, ma 
conserve la possibility de combattre d'autres joueui 
occasionnellement. Pour eux, nous offrons I'optio 
du duel, qui doit etre acceptee par les deux joueur 
qui ne subissent aucune perte d'equipement o 
d'experience. 

Gen4 : Merci d'avoir repondu a nos questions 
.ntinuation ! , 
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VOLANT FORCE RS ACT.LAP' 

RFJOUR RF FORCE Haute tBchnologie I- FORM 

Maitrisei 
I' art ill 
pilotage. 
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La nouvelle technologie RS ENGINE 
Retour de force l-FORCE permet la compatibility du volant 
sur les differents supports de consoles existants: 
PC ,Playstation, et Nintendo 64. 
Boutons HYPER programmables. 
* Volant de course compact avec rayon de virage de 250°. 
'"Prise de volant rembourree. 
"Leviers de changement de vitesse PAPILLON style Fl. 

Micro switch. 
Peddles antiglissantes avec base surdimensionnee. 
Modes de commande analogique et numerique. 
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PLAYSTATION est une marque deposee par SONY 
NINTENDO 64 est une marque deposee par NINTENDO 
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L'APPEL DU GARDIE 



est line entite an ponvoir malefique clont je n'avais 
encore jamais ose vons parler : le Gardien. 
Tapi dans 1'ombre, il attend que ses servilenrs, les 
SombreDragons, accomplissent line vieille propbetie. 
I ui ouvrir a nouveau les portes de Britannia... 



e des creatures informes dont le 

_j se meler aux humains af in de preparer la 

du Gardien. Ce conte oral, comme mon pere 

imait I'appeler, se transmettait de generation — 

eneration. II faisait etat d'un livre ancien appele L'Ar- 

ivee des ombres, la bible des damnes. Dans ce livre, 

rkoh le prophete aurait predit le deferlement des 

orces du mal sur le monde de Sosaria. Malheureuse- 

lent perdu depuis un temps immemorial, nul ne fut 

en mesure d'anticiper ni d'empecher la prophetie qui 

present, j'en ai bien peur, se revele etre exacte. II m' 

.ieme ete permis d'y assister et de voir se repandr 

in sentiment de crainte parmi mes congeneres. Car 

?mble que, desormais, plus rien ne puisse arreter ces 

mbres. Pendant des annees, ils ont tout appris sur les 

;chniques et la vie des hommes, travaillant a leurs 

'•- Puis, ils se sont regroupes et se sont lies p~ 

ns la Guilde des SombreDragons. J'ai 
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r de lire L'Arrivee des ombres et je su 
?ule pensee que Arkoh ait recense tou. .. 
-ragonsavant memequeceux-ci n'existent... La liste 
fait mention de tous lesnoms... Ah ! Maudit soit celui 



. ivre tels de simples humains, ne sachant pas encore 
qu'ils etaient des creatures du Gardien. Leur temoi- 
gnage de leur etrange aisance une fois la nuit tor 



faire partie du monde des vivants I 

L'appel du Gardien 

J'ai assiste a la ceremonie destinee a celebrer la par_. 
'■ Gardien, couronnee par le sacrifice d'une vierge. 
; dieux eux-memes vinrent tenter d'empecher le 
>uel en faisant appel a leur raison, mais ils ne recu- 
nt que des rires sardoniques et des provocations. 
Alors se fit entendre le Gardien. II commanda a ses 
hommes de batir une forteresse avec un pentacle en 
son centre qui servirait de catalyseur lorsqu'enfin 
rait venu le moment de son retour. Mais po 1 
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TITLE 
L'arrtvee desOm&res 

to 
yjrfeofi te Propfxetc 



ies ombres arciment 
dans fo&scurite sur 
cctte terre secfic et 
deserttjue. 

Ussavaientgu'au-deld 
de f aspect ingrat de 
cette terre sartcfiesse 
et son pouvoir etaietu 
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emplacement exa< 



restait a surmonter. II devait explorer les profondeurs 
Hythloth oil il est dit que L'Amvee des ombres ' 

che la par Arkoh. lis commencerent done leur des- 
cente aux enfers, et affronterent chiens des tenebres, 

tins, Ores et gargouilles ainsi que des demons. II 
tuerent meme le maitre des lieux : le Slayer. Bien su 
certains y laisserent leur apparence humaine, car s 
leur esprit est immortel, leur corps lui, subit les affre 
de la douleur et de la mort. Finalement, ils decouvr 
rent le livre maudit dans un couloir protege pa 

s gargouilles. 

i verite enfin devoilee 

ie fois I'ouvrage recupere, ils ressortirent a I'air lib. . 
et revinrent en ville ou Azelion, ombre parmi les 
ombres, entreprit de nous reveler la prophetie telle 
qu'elle devait s'accomplir. Ils apprirent aussi leur veri- 
table nature ainsi que leur parente avec les dragons 
qui dominaient ce monde. Ils se jurerent alors de ne 
jamais blesser un dragon... Qui sait, peut-etre tom- 
t-ils sur un de leurs ancetres. line fois la I 
levee, le moment fut venu de construire I 
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miere batisse de leur future forteresse : le chateau. 

.usfurent presents pour ce grand evenement et on 
I'amenagea de facon a accueillir le Gardien avec le 
respect qui lui etait du, dans I'optique de son arrivee 
imminente. A present, j'ai peur de ce que me reserve 
I'avenir. Mon esprit me torture et ma narration s'en 
;sent. . . Mes idees ne sont plus claires. . . Je ressen 
.e besoin de servir mon Maitre car il est dit qu'i 
reviendra de son exil af in de retablir I'ordre dans I'un 
>ers... Alors nous serons presents pour I'accueillir e 
regner a son cote. Je comprends desormais que tel 
etait mon destin, lequel s'est accomplit lorsque, dans 

- bible des damnes, mon nom me fut revele. ■ 
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Pour I'implantation d'urte guilde franchise sur Europa, un des serveurs 

europeens recemment mis en service, les joueurs ont organise 

cet evenement « rolique », avec toute la mise en scene decrite dans 

cet article. Pour mener a bien le scenario, ils ont aussi requ I'aide discrete 

de Councelors et Seers, joueurs experimentes choisis par OSI sur chaque 

serveur, pour aider les joueurs, mais aussi aider a ('organisation d'initiatives 

« roliques » dans ce genre. 
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tins line aiiimamc inniit\ air. >ous aiiromerez, 
dans ce jeu <!<■ strategic a mi-chemirj entre Diplomats 
«»1 Magic The Gathering, des centaiiies (I'interiiaiites 
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Depuis quelque temps, Archmage est plebiscite 
de maniere plutot inattendue, puisqu'au pre- 
mier abord, il n'a vraiment rien d'attrayant. En 
effet, pas besoin de cartes 3D ni de super ordina- 
teur pour y jouer. D'ailleurs, il n'y a meme pas un 
ecran qui bouge... On se demande bien pourquoi ce 
jeu connait un tel engouement ! D'abord, il esttota- 
lement gratuit et, si I'image a I'ecran est statique, vos 
neurones, eux, vont s'agiter de facon frenetique. A 
peine entre dans le jeu, vous vous retrouvez dans un 
champ de bataille ou s'affrontent les esprits a travers 
quatre serveurs (pour le moment), chacun ayant ses 
propres regies de base (guildes permises ou non, sys- 
teme de blitz comme aux echecs, etc.). Archmage est 
un jeu en tour par tour qui a la particularite d'etre en 
script CGI. II se joue done via votre navigateur Inter- 
net. Exclusivement on-line, son interet tient dans le 
fait que le combat que vous allez mener est continu. 
Pourtant, il ne se joue pas en « direct », si Ton peut 
dire. C'est avant tout un jeu d'anticipation, d'oii son 
cote strategic Chaque action (recherche, attaque, 
construction, etc.) que vous souhaitez entreprendre 
vous coutera des tours de jeu, un nouveau tour vous 
etant alloue toutes les quinze minutes. Vous devrez 
etablir une gestion complexe de vos villes, en construi- 
sant des batiments pour faire prosperer votre popu- 
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tead message send message great council 
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lation et former des soldats af in de vous proteger des 
attaques-surprise tout en levant une armee pour 
envahir les territoires de votre ennemi. 
Mais Archmage, comme son nom I'indique, est avant 
tout un jeu base sur la magie. Cinq cercles vous 
seront accessjbles (rouge, blanc, noir, bleu et vert). 
Selon votre choix, vous devrez vous specialiser dans 
un type de magie, bien que les autres cercles vous 
soient ouverts jusqu'a un certain niveau de sorts. 
Chaque couleur de magie a deux « opposees » (vous 
subirez ainsi de plus gros degats si I'attaque vient 
d'une couleur opposee). Recherchez vos sorts, creez 
des objets magiques, designez une victime (mieux 
classee que vous) et lancez I'offensive. . . Et n'oubliez 
pas votre defense si vous ne voulez pas, en rentrant 
du boulot, constater que votre ville a ete rasee pen- 
dant votre absence ! ■ 

LoTc Claveau 
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S DE DUKE | 



est a proprement parlor um> lionte (pas tie sanvegartl 
possibles), Sin off re tie hons et violents moments 

11 Multijoueur. Astitpiez vos ch'ti" 

ur la planche. Sea, Sex & San«j. 



es, bref, tout ce qui peut etre separe du 
corps, en jouant a Duke Nukem ou Quake 
it II), vous ne pouvez pas passer a cote de Sin. 
Enfin un jeu de carnage subjectif qui va prendre la 
releve des monstres sacres. Enfin, normalement... Car 
Sin, s'il est vraiment fun en Solo, laisse quelque peu a 
desirer en Multijoueur. Pour se connecter a une par- 
tie sur le Net, il suffirait, si I'on en croit les dires de 
Activision, de rentrer une liste d'adresses I. P. dispo- 
nible sur le Net. Encore faut-il savoir oil les trouver... 
Cestsurlesitewww.blazenetme.net/~comrade/Sin/ 
Sin_Station.htm (de nouvelles cartes et de nouvelles 
skins y sont egalement disponibles) que vous en trou- 
verez, une bonne cinquantaine. C'est bien, non ? Pas 
tout a fait, puisqu'il va vous falloir toutes les entrer a 
la main pour vous apercevoir au final que peu, tres 
peu, trop peu de parties sont disponibles. 



Des cartes de folic 



Finalement, une fois que vous aurez reussi a lancer 
une satanee partie, dites adieu a votre bonne entente 
avec France Telecom. Vous allez les hair. Des heures 
entieres a se latter, s'eparpiller, quel bonheur I Les 







place dans un decor de geants est tout bonnement 
extraordinaire. A la base, une bonne quinzaine de 
cartes multi sont disponibles sur le CD original. Toutes 
sont extremement bien pensees et propices aux ren- 
contres. En ce qui concerne les aff rontements, ils sont 
sanglants. Les armes sont bien disseminees, les muni- 
tions egalement, et les cartes sont assez bien faites 
pour que vous ne passiez pas deux heures a trouver 
votre adversaire. Point de vue carnage, petite prefe- 
rence au fusil a pompe ou a la mitrailleuse. Le lance- 
roquettes est inutile en face a face puisque, trop lent, 
il laisse le temps a votre cible de se decaler pour evi- 
ter lestirs. Grosse deception en revanche pour le fusil 
a lunette. Ca bouge si vite que « sniper » un ennemi 
releve plus de la chance qu'autre chose... Quoiqu'il 
en soit. Sin est le digne successeur de Duke, qu'on se 
le dise ! La lutte va etre apre ! ■ 

Cedric Gasperini 
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de voire choix : jeux, culturel. 

musique, ludo-educatifs, 

utilitaires, encyclopedies. etc. 

ainsi que le hardware PC*. 

sans carte bancaire ni cheque. 

supplement en vous connectant au 

3617 POINT et en nous laissant 

voire adresse de livraison. 

C'est simple, vous ne payez 

que par la communication 

(5.57 F/mn)*" 
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Plus de 350 titres disponibles 
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nquieme Element 

is . Capitalism Plus 

NHL 99 . Chine. Intrigues dans la Cite Interdite . Tiger Woods 99 

Monaco Grand Prix 2 . Micromachines V3 . Lula The Sexy Empire 

Quake 2 Mission Pack . Sentinel Returns . Heart of Darkness 

Unreal . Urban Assault . Civil War General 2 . Motocross Madness 

Commandos . Ultima Online . Final Fantasy VII . Black Dalhia 

X-Com Interceptor . Forsaken . Fallout . Redline Racer 

Incoming . Starcraft . Armor Command . Quake 2 . etc 
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La solution pour acheter 
nwins cher vos CD-ROM et Jeux pour Consoles 



Aucun droit d'entree, 
ni cotisation annnelle. 



Profitez de cette offre 
exceptionnelle et beneficiez d 



© Un choix exceptionnel 

Le Club Europeen du Multimedia, l er Un choix exceptionnel constamment reac- 
club multimedia en France, vous pro- tualise : plusieurs milliers de titres 
pose une gamme complete de CD-ROM, presentes dans notre catalogue. 

CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- Toute la production multimedia frangaise 
media. + tous les "Best Sellers" americains ! 
V 



Unegarantie 
d'economie 

Chaque CDRom achete au "Prix Club Euro" 
(deja -10 % sur le prix public) donne droit 
a une reduction supplemental de 
jusqu'a -10 % sur 
un second CDROM. B"13 U 



© Livraison en 48 h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par la Poste) 



© Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM, que en jeux 
pour consoles et 
accessoires 
multimedia. 




© Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau J 



© Des off res 
exceptionnelles 



Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
dre frais avec 
■ des remises allant 
]im jusqu'a -50%. 



© La Carte 4 Etoiles 

Pour regler vos achats en dou- 
ceur, au comptant ou par 
petites mensualites de 250 F. 



© Le Club en direct... 

• PAR MINITEL • PAR TELEPHONE 



• ET SUR INTERNET ij 

http://www.cdclub.com 



© Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



© Un seul engagement 



En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 
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ftanc. Mac *n Fran; PC ftrs Fianc; PC Windows ■'*■" 






Wrs Franc. Mac Van Franc PC 





POUR 



£&««•«■ 




Craiy Cars 3 




CHOISISSEZ 




F1 5 SMke Eagle 





I Have no moulti and... 




UJeu PC Exhumed 



Ce jeu va vous transporter 

dans les pyramides d'Egypte, 

a une epoque ou les Dieux ont 

decide de se venger du genre 

humain. Vous allez devoir parcourir 24 niveaux afin de retrouver le 

corps et le tresor de Ramses derates par des forces demoniaques. 

8 armes differentes, 1 2 types d'ennemis pour ce Doom-like concu 

avec le meme moteur que Duke Nukem 3D. 




+ frais d'envoi 
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Offre valable jusqu'au 30/06/99 
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3800 titres disponibles 
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Envoyez-moi les CD-ROM dont j'ai note les numeros 
ci-contre. amsl que mes 3 cadeaux gratuits. Si dans 
les 10 jours, je ne suis pas cntierement satisfait. je 
vous les retourne et serai integralement rembourse 
(hors frais de port). Si je decide de les garder. je de- 
viendra !ub Europeen du Multimedia 

sans droit d'entree m cohsation annuelle Je recevrai 
par la suite ma carte d'adherent et mon premier 
Catalogue CD-ROM Magazine. Je m'engage a acheter 
seulement 3 CD-ROM au moms par an. pendant 
deux ans. Chaque trimestre, il me sera pre: > 




selection du Club. Si je desire recevoir cette selection, 
je n aurai rien a (aire : elle me parviendra automati- 
quement. Si ]e desire un autre CD-ROM ou pas de 
CD-ROM du tout, je vous retournerai la carte-reponse 
jomte a mon CD-ROM Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquee Je beneficierai de tous les pri- 
vileges du Club pendant 2 ans minimum. Ensuite 
mon adhesion sera renouvelee d'annee en annee 
par tacite reconduction. Et si je souhaite quitter le 
Club, je vous previendrai par simple lettre e! mon 



^ra lesiliee immediatement. r 
Je choisis 5 CD-ROM je joins mon reglement de 139,80 F (99,90 F + 39,90 F de frais 

Supplemrt*lfW»pOT:Mg*)i*.S»«a«etUii*fflbourn:35F OomToro 60E Ajtres pays nous oonsulter JE * SUS PAS DfJA ADHERPfr DU 
C Jo Men en* Mre en eipm rajoule 20 ' 

Je regie par: Cheque* Mandat-lettre" t !«■»»» 

CB N° lj i i I i i i I i i i I i i i I Expire le 
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Anvil 



I ><-|>iii- plus ilr deux ans, 
la societe Digital Anvil <Uail 
restee tree discrete sur 
sea developpements, malgre Irs 
assauls repetes d«-s reporters 
(In monde entier. lis out rufin 
craque, regroupant duraul 
deux jours IV'lilr (Ndlr : (^a va 
\vs chevilles ?) dr la presse 
americaine, japonaise 
et europeenne. KxHusif ! 



Enclume Numerique ! Un drole de nom pour l'un 
des groupes de developpeurs les plus secrets du 
milieu, mais un nom explicite pour une compagnie 
qui se donne pour but de forger les jeux du troi- 
sieme millenaire. A l'origine de cette society on retrouve 
bon nombre d'ex-employes de Origin System, et pas n'im- 
porte lesquels. Le plus connu est sans aucun doute Chris 
Roberts, le genie qui initia il y a quelques annees la saga des 
Wing Commander, en passant par Strike Commander. On 
retrouve aussi son frere, Erin, non moins talentueux, mais 
aussi Tony Zurovec (la serie Crusader), Robert Rodriguez 
(le film El Mariachi), Marten Davies et bien d'autres 
talents. Pour expliquer la creation de la societe, on retrouve 
le desir de Chris (et des autres) de fonder une structure plus 
petite que Origin, devenue trop grosse et trop astreignante 
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pour leur creativite explosive. Tout commenca done par plu- 
sieurs mois de travail acharne pour elaborer les outils et les 
routines indispensables a n'importe quel projet. Pour leur 
permettre de developper sereinement leurs idees, il leur fal- 
lait bien evidemment un partenaire de qualite et e'est fina- 
lement Microsoft qui investit sur l'avenir avec Digital Anvil. 

line alliance en or 

La prise de contact entre Digital Anvil et Microsoft fut plu- 
tot anecdotique, puisque Chris Roberts envoya tout sim- 
plement un e-mail a Bill Gates en personne, pour lui 
presenter sa nouvelle societe' et demander un rendez-vous. 
Ce dernier passa la missive a Ed Fries, le grand gourou de 
la partie jeux chez Microsoft, et apres les habituelles nego- 
ciations, l'affaire fut conclue ! Comme le dit si bien Marten 
Davies, en rigolant devant le culot de Chris Roberts, « pour 
avoir des resultats, mieux vaut s'adresser a Dieu en per- 
sonne qu'a ses saints ! ». En tout cas, cela a permis a Digi- 
tal Anvil de developper tranquillement ses projets, avec des 
moyens consequents, sans avoir a les bacler pour les sortir 
imperativement avant telle ou telle date. Certes, Microsoft 
suit de pres le developpement des produits, mais de facon 
intelligente, fournissant aux equipes son infrastructure et 
son savoir-faire. Ainsi, les equipes de Digital Anvil ont, par 
exemple, acces au service de tests des reactions des joueurs. 
Dans des salles, avec un miroir sans tain pour permettre aux 
equipes de venir voir en direct les reactions des joueurs tes- 





tant divers produits (concurrents ou en developpement 
chez D.A.), des cameras enregistrent le moindre com- 
mentaire, geste d'enervement, etc. Ensuite, une etude mi- 
nutieuse permet de mieux cerner ce qui plait (ou ce qui ne 
plait pas) dans le jeu, l'interface, le scenario, la jouabi- 
lite... Pour la suite des evenements, les choses s'annon- 
cent la aussi sous de bons auspices, que cela soil pour le 
marketing, la localisation ou la distribution mondiale... 
Microsoft possedant une puissance incomparable. Bref, 
d'ici le milieu de cette annee, attendez-vous a voir debou- 
ler le nom de Digital Anvil et de titres comme Conquest, 
Loose Cannon... 

Des liases solides ! 

L equipe s'est installee dans un des plus vieux batiments de 
la ville d' Austin, Texas (aux Etats-Unis, cela veut dire un 
peu plus d'une centaine d'annees), en plein centre ville, 
devant a la fois respecter 1' architecture du batiment et inte- 
grer le cablage optique du reseau dans des gaines au niveau 
du plafond. Une immense salle de projection, un studio 
d'enregistrement numerique, des dizaines de bureaux, des 
murs couverts de dessins, des maquettes et des costumes de 
films dans tous les coins. . . Le cadre vous plonge immedia- 
tement dans l'ambiance, pour des bureaux qui, deja, sem- 
blent trop petits. II faut dire que du fait de l'integration d'une 
equipe supplemental de graphistes/animateurs pour rea- 
liser les effets speciaux de film, la societe comprend a 
l'heure actuelle plus de 80 pfirsonnes ! Digital Anvil deve- 
loppe done dans un premier temps quatre produits PC (au 
moins deux autres projets sont deja en route) d'ici la fin de 
l'an 2 000, avec des options Multijoueur pour chacun 
d'entre eux. Chris Roberts laisse clairement entendre que la 
dimension reseau est un aspect qui sera pris de plus en plus 
en consideration ! Outre les avantages evidents d'etre 
proche de Microsoft pour anticiper les changements de stan- 
dards (nouveau Windows, DirectX. . .), Digital Anvil s'est 
aussi associe a AMD pour exploiter au mieux les possibili- 
ty 3D des nouveaux processeurs K6-2 3D et K7 (prevu en 
99). Quant a nos questions sur d'eventuelles versions ► 
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Austin est une ville 

qui, en plus de 

Origin Systems et 

de Digital Anvil, 

possede de 

nombreux autres 

developpeurs. Ion 

Storm y possede 

une equipe (Deus Ex), Eclipse Entertainment 

y developpe un jeu d'action (Dragon pour 

Microsoft) base sur son moteur Genesis 3D, 

Blue Byte vient de s'installer (rejoignant 

son equipe Murder of Crows travaillant sur 

Shadowpact), Bootprint Entertainment, etc. 

II faut dire que le climat est chaud 

et ensoleille quasiment toute I'annee, la vie 

moins chere qu'en Califomie, les gens plus 

simples... Et le Texas, tout comme 

la Louisiane ainsi que quelques rares autres 

etats, possede une histoire et une ame..., 

peut-etre tout simplement 

un peu plus europeenne ! 
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Ghris Roberts 



► Dreamcast. elles nous ont valu de grands sourires et des 
delegations plus ou moins vehementes (plutot moins que 
plus d'ailleurs). En tout cas, les trois premiers projets. mal- 
gre leurs differences, se caracterisent tous par un meme 
adjectif : ambitieux ! 



2000, rodyssee de I'espace 



Meme si nous n'avons rien vu tourner sur un PC concernant 
Freelancer, suite annoncee de Starlancer. Chris Roberts nous 
a prepare une petite surprise apres la presentation generate, 
a savoir une trentaine de minutes pour nous parler de son 
prochain projet, suivi d'un coup d'oeil a pas mal de dessins 
conceptuels du produit. II s'agit a nouveau d'un jeu se 
deroulant dans I'espace mais aussi a la surface de planetes 
pour le commerce et les dialogues, dans un univers ires 
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riche. En fait, c'est le meme que celui de Starlancer 
(quelques siecles plus tard), pour un jeu dans lequel vous 
retrouverez exploration et combats, mais tout ceci a une 
echelle infiniment plus vaste. Avec 36 systemes plan£taires. 
quatre maisons nobles ou clans, le jeu proposera aussi un 
mode Multijoueur qui permettra a plus de 1 00 personnes de 
vivre de fabuleuses aventures en temps reel dans le meme 
univers (sur la Gaming Zone Microsoft mais aussi sur des 
serveurs autres, utilisant des lignes specialises). Chacun 
pourra a sa guise servir une des guildes, devenir commer- 
gant ou chasseur de primes, exploiter le mineral des planetes 
et asteroides ou se lancer dans une carriere de pirate. . . Vous 
dirigerez un unique vaisseau, mais vous pourrez bien sur le 
changer, le modifier, le reparer. Le scenario comprendra une 




II a explose au 

debut des 

annees 90, 

chez Origin, 

avec des 

projets 

comme Wing 

Commander 

(du 1" au 4 e ), 

mais aussi 

Strike 

Commander. II est le directeur executif de la 

societe, mais cumule aussi les postes de 

concepteur, scenariste et chef de projet sur 

Freelancer..., et bien d'autres responsabilites 

sur la production du film Wing Commander. 




trame globale (tres developpee en mode Solo) mais aussi de 
nombreuses missions qui seront creees automatiquement 
selon vos actions et celles des autres joueurs. La technolo- 
gic employee permet de tout gerer en 3D, avec des vais- 
seaux qui pourront etre constitues de plus de 10 000 
polygones, pour des veritables monstres du genre Star Des- 
troyers (Star Wars) et autres Battlestar Galactica. 



Assiste par ordinateur 



Habituellement, vous tirez sur un vaisseau ennemi sans 
vraiment viser avec precision, pour faire tomber les bou- 
cliers et ensuite le detruire. Ici, il sera possible, par 
exemple, de se concentrer et detruire une partie specifique 
des vaisseaux ennemis, pour alors I'immobiliser (moteurs) 
ou le rendre inoffensif (armement). Pour cela, vous serez 
aide par votre ordinateur de bord, qui s'occupera de ge>er 
automatiquement certains aspects de la simulation, comme 
la poursuite d'un vaisseau ennemi, une fois « accroche » 
par votre systeme de visee, ou certaines manoeuvres d'evi- 
tement si vous etes vous-meme menace. Mieux, si votre 
vaisseau est detruit, vous pourrez eventuellement recupe- 
rer un boftierde sauvegarde contenant I'l.A. de votre ordi- 
nateur de bord et reprogrammer ainsi votre nouveau 
vaisseau. Le projet semble extremement prometteur et je 
dois avouer que lorsque Chris Roberts nous en avait parle 
il y a presque deux ans, nous avions pris ces propos pour 
une divagation de developpeur. Aujourd'hui, apres avoir 
vu les autres produits Digital Anvil, cela semble tout a fait 
faisable et je n'ose meme pas penser aux projets qu'ils ne 
nous ont pas montres ! ■ 
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ISur le 3617 TIPS, choisissez le ou Ies articles parmi nos milliers 
d'astucES -meme et surtout pour Ies jeux Ies plus recents-. nos 
solutions hyper precises, nos plans, cartes, guides graphiques ... 

2Selectionnez loption FAX (envoye des que vous vous deconnectez . 
du 36 1 7 TIPS) ou COURRIER (posts le jour meme du lundi au ven- 
dredi si vous passez lordre avant I4h. le lEndEmain ou lundi sinon). ti.'I':j~r£: 

3C est tout: pas d'etape 3! Remarque : pour une simple consulta- 
tion, preferez le 3615 TIPS ou le 0836683264 En Effet, le 3617 
Est plus cher afin d'amortir Ies frais postaux ou d'envoi des fax. 
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Ideal pour le Jctl: DVD Rom, Mpeg 2, 64 Mo de Ram, disque dur 

7 Go, ecran 17", enccintes+caisson d€ grave, carte graphique 

3D, carte son Prologic. Valeur: + 12 OOOF. A gagner sur le 

3615 TIPS. (Engagement: vous Ie recevrez avant no£l ! 
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Dreamcast . 
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tier War 



Alors que Tiberian Sun continue de se faire 
attendre, l'equipe de Erin Roberts, grand fan 
de Command & Conquer, s'est lancee sur un 
projet de jeu original, annonce pour l'automne 
prochain. Mais, vu l'avancement du projet, il pourrait fort 
bien etre fini durant l'ete ! Pour presenter Conquest en deux 
mots, je le decrirais comme un jeu de strategic en temps reel 
a la Starcraft, avec une approche a la Homeworld, mais ce 
serait se montrer beaucoup trop reducteur. En effet, 
conscient de la concurrence acharnee dans le domaine, 
Digital Anvil est parti sur quelques idees assez novatrices 
pour differencier le jeu de ses adversaires potentiels. Ainsi, 
plus qu'un simple jeu de combat correspondant a une suc- 
cession de missions, le jeu consiste aussi en une exploration 
de systemes planetaires inconnus, a l'exploitation de res- 
sources minieres sur certaines planetes et au developpement 
de nouvelles technologies, en passant aussi par la decou- 
verte d'artefacts mysterieux. 




les rapaces galactiques 



L'univers de Conquest est celui de notre futur proche, le 
XXIP siecle, alors que 1'humanite decouvre les joies et les 
perils des voyages interstellaires, dans une quete frenetique 
de minerais rares et de nouvelles planetes a coloniser. Bien 
entendu, ils tombent assez vite sur une race non moins 
agressive qui engage aussitot la lutte. Si les premisses au jeu 
semblent tout ce qu'il y a de plus classiques, l'equipe 



semble confiante dans le deroulement du jeu et le scenario 
global pour surprendre completement le joueur. Le produit 
laisse done le choix entre les deux races principales, a savoir 
les humains et cette race guerriere insectoi'de. En mode Mul- 
tijoueur, vous aurez aussi acces a deux autres races rencon- 
trees lors des deux campagnes du mode Solo. Chacune de 
ces races utilise une ressource differente pour fabriquer son 
energie, ce qui laisse done augurer des alliances et des tra- 
hisons dans tous les sens, pour la suprematie dans des sys- 
temes plus ou moins riches en tei ou tel mineral. Chacune 
possede bien evidemment une technologie et des vaisseaux 
differents, avec une campagne dynamique. et surtout la pos- 
sibilite de laisser vos commandants gerer vos flottes a votre 
place. II est en effet possible d'assigner a la direction d'une 
flotte un commandant, qui progressera s'il survit assez long- 
temps, developpera de nouvelles strategies, aura de nou- 
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velles capacites, etc. Vous avez une quinzaine de systemes 
stellaires a coloniser, et vous devrez done utiliser intelli- 
gemment des « portails » pour transporter vos flottes d'une 
zone vers I'autre, tout ceci avec un effet de distorsion digne 
des meilleurs films de science-fiction ! De la a imaginer un 
combat final se deroulant simultanement dans tous les sys- 
temes planetaires colonises. . . 

Beaute d'un autre monde 

Le jeu exploite en effet la 3D, non pas comme un Wing 
Commander Prophecy ou un Conflict Freespace, mais avec 
cependant des vaisseaux, objets et planetes en 3D. Le jeu se 
deroule en effet dans un espace plan, meme si on peut y faire 
tourner Tangle de vue a 360 degres, avec divers effets de 
zoom qui permettent d'apprecier pleinement la qualite des 
graphismes. Pour l'exemple, prenons l'espace, qui habi- 
tuellement est un simple fond noir avec deux ou trois points 
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C'est un vieux de 

la vieille (pas trop 

tout de meme !), 

ayant commence 

en Angleterre 

en 1980 chez 

Activision (a la 

belle epoque des 

Pitfall, Riverraid, 

Kaboom, etc.). 

En 1985, il fonde 

Firedbird aux 

Etats-Unis, puis 

bouge a nouveau 

chez Intracorp 

en Floride, pour 

finalement rejoindre Origin en 1989, 
en tant que vice-president des ventes a 
I'international, puis a I'interieur des Etats- 
Unis. Bref, pres de 20 ans d'experience qui 
ont permis a Digital Anvil de naitre avec 
une structure solide et viable. 
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blancs simulant les etoiles, le tout d'une tristesse 
effrayante... Ici, c'est un veritable etalage de details qui 
vont vous sauter a la figure, avec au fond, les galaxies, le 
rougeoiement du soleil ou les couleurs vives d'une n6bu- 
leuse, sans parler des planetes autour desquelles vous pou- 
vez construire vos bases. II existe aussi des zones de brume 
stellaire, dans lesquelles vos vaisseaux peuvent se refugier 
pour disparattre de la vue des ennemis. Mais ils auront alors 
un champ de vision tres reduit, sans oublier les perturba- 
tions suscitees sur certains appareillages electroniques. Le 
plus impressionnant reste evidemment les vaisseaux et les 
effets visuels, qui ont fait l'objet d'un design tres pousse. II 
existe ainsi des especes de « porte-avions » spatiaux, entou- 
res de hordes de chasseurs qui les protegent, des destroyers 
tres lourds mais tres puissants, des fregates..., bref des 
dizaines de vaisseaux, de puissance, de forme et d'utilite 
tres diverses dans les combats. Outre le fait que vous pou- 
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La principale innovation du jeu 

vient de I'utilisation intensive 

de la molette des souris de type 

Intellimouse. La molette permet 

en temps reel de faire tourner 

la vue dans n'importe quel sens, 

tandis qu'en appuyant en meme temps 

dessus, vous enclenchez alors le systeme de 

zoom. Bref, en quelques secondes, on maitrise 

tres bien cette nouveaute, essentielle pour 

gerer le jeu, notamment au cours des 

combats, afin de bien apprecier la situation 

strategique des unites en presence. 



Robert Rotlriguei 

Si je vous dis qu'a 

I'age de 24 ans 

(en 93), il ecrivit 

et realisa pour un 

budget de 

7 000 $ le film 

El Mariachi, puis 

des films comme 

Une nuit en enfer 

(avec George 

Clooney, Quentin 

Tarantino, Harvey 

Keitel. . .) ou la suite de son premier succes 

avec Desperado... Autant vous dire qu'il va 

apporter une approche differente 

aux scenarios et sequences 

cinematiques synthetisees ! 




vez visualiserchaque vaisseau sous n'importe quel angle 
(vraie 3D), ils projetteront des debris dans tous les sens 
lorsqu'ils exploseront, abimant eventuellement les vais- 
seaux trop proches. De meme, les tirs et explosions sont 
sujets a de superbes effets de lumiere, le tout dans un 
environnement sonore explosif, le produit exploitant aussi 
bien les cartes 3D que le son 3D ! 



Simplicity et conviviality 



Pour expliquer ce concept, Erin Robert a mis en avant la 
confusion qui, selon lui, viendrait d'un univers de ce genre. 
Avec la solution adoptee par Digital Anvil, l'equipe peut 
mieux controler la jouabilite et offrir des effets visuels sup- 
plementaires de tres grande qualite. couleurs 16 bits oblige. 
L'interface de jeu est d'ailleurs un modele du genre, entie- 
rement geree a la souris, avec evidemment des raccourcis 
clavier envisages pour les pros. Les missions, progressive- 
ment plus complexes, permettront d'assimileren douceur 
la puissance du systeme de jeu. On retrouve en bas de 
l'ecran diverses icones representant la construction de 
« batiments » autour des planetes, les vaisseaux, la gestion 
de la carte, les flottes, etc. En outre, de continuels messages 
radio ou bruitages viendront vous informer d'un evenement 
particulier, que cela soit une attaque ennemie, la construc- 
tion d'un nouveau vaisseau ou d'une base. Conquest semble 
aussi bien s'adresser aux nouveaux venus qu'aux joueurs 
confirmes, et lors de la presentation, le produit semblait en 
fait deja bien avance, ce qui laisse augurer de nombreux 
mois pour regler parfaitement la jouabilite. ■ 
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X36 

Le X36 combine un throttle 
et un joystick pour dormer 
une autre dimension .1 vos 
jeux de simulation aerienne, 
de combat et d'aventure. 
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Cyborg 3D 
Digital Stick 

Joystick ambidextre a technolo 

gio digitate s'adaptant entieie 



PC Dash 

Finis les raicoun is 1 l.iviei 

a connattre pai coeur ! 

Avei le PC Dash toutes les 

fonctions de vos jeux sont 
a la portee de vos doigts. 



XG-33m 

Pad 8 boutons 
digital / analoglque 
+ throttle pour PC. 
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Mad Max 2000 

vs Interstate 88 



Cannon 



Ala base de Loose Cannon, on retrouve notre 
futur proche. alors que le monde entier est tou- 
ch6 par une crise economique dramatique. Le 
jeu se deroule aux Etats-Unis, dans un pays a 
la limite de la guerre civile. Le gouvernement, diminue et 
corrompu, ne peut plus assurer la loi et la protection des 
civils. Du coup, de nombreux etats sont tombed aux mains 
de cartels criminels tout-puissants. Pour les combattre, ont 
6t6 crepes des unites de « chasseurs de primes », pouvant 
user de tous les moyens pour retablir un semblant d'ordre 
dans des villes ravagees par la violence. Vous incamez Ashe, 
un de ces aventuriers, qui vient tout juste d'arriver dans une 
nouvelle ville, s'etant fait virer de son precedent terrain de 
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Carwars / Autoduel 

Tony reconnait que I'inspiration majeure fut 

puisee dans le jeu de plateau Carwars, edite 

par Steve Jackson Games (et oui, le Steve 

Jackson de Lionhead !) et surtout Autoduel, 

I'adaptation qui avait ete faite par... 

Origin Systems, avec comme chef de 

produit... Lord British ! Vous ne connaissez 

pas ? Chaque joueur construit son vehicule, 

I'equipe avec diverses armes, pour ensuite 

affronter d'autres joueurs pareillement 

equipes, au cours de scenarios qui consistent 

la plupart du temps en une course effrenee 

dans laquelle tous les coups sont permis. 





chasse ! En tout, ce sont neuf villes et une douzaine de 
contrees dangereuses que vous pourrez decouvrir. Laven- 
ture est constitute d'une trame principale, avec plus d'une 
vingtaine de missions, mais vous pourrez aussi improviser, 
en interceptant, par exemple, les appels radio des flics 
locaux ou en acceptant des petits boulots. . ., pas toujours 
tres catholiques. Bien entendu, vous ne serez pas en odeur 
de saintete aupres des forces de securite locales et je ne vous 
deeds meme pas l'accueil que vous feront les criminels. 
Vous pourrez done intervenir sur un cambriolage, une prise 
d'otage ou toute autre situation critique, pour en tirer un pro- 
fit financier. La variete des missions semble etre un point 
fort du jeu et sachez qu'en plus des missions motorisees, 
vous pourrez a tout moment sortirde votre voiture. 



Guerre a quatre roues 



Tout comme dans Carwars, les vehicules sont armes jus- 
qu'aux calandres et vous devrez done bichonner votre 
monstre mecanique. Selon la reussite de vos missions, vous 
gagnerez de l'argent, ce qui vous permettra de reparer votre 
voiture, mais aussi de lui ajouter de nombreuses ameliora- 
tions : protections, mines, chassis, moteur, armes en tout 




A futuristic, fast-paced strategy role- 
ptaying game by Lord British and 
'Chuckles. Based on the ' J 
award-winning Car 
Ware* board game 
by Steve Jackson, j 
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genre, etc. Le moteur 3D permet d'obtenir d'ores et deja de 
nombreuses vues exterieures, dans des villes et des zones 
fourmillant de details : autres vehicules, pietons, batiments 
et arbres. En outre, chacun pourra developper son vehicule 
pour son genre de mission prefere (15 vehicules dispo- 
nibles) : une voiture de sport pour escorter des convois, ou 
un 4x4 lorsqu'il s'agit d'aller nettoyer certaines zones deser- 
tiques. Mais attention, car le jeu va encore beaucoup plus 
loin. En effet, pour de nombreuses missions, une approche 
trop directe a bord de votre voiture se soldera par votre mort 
assuree. Vous devrez done quitter l'abri de votre habitacle, 
prendre des armes de poing ou des fusils, pour vous aven- 
turer alors a pied. On se retrouve ainsi avec un produit du 
type Rainbow six ou Delta Force, toujours entierement en 
3D, avec tout ce que cela implique : lunette de visee pour 
abattre les gardes a distance, silencieux, combats au corps 
a corps contre certains ennemis. Tout cela avec une vue a la 
Tomb Raider, doublee de motion capture pour les mouve- 
ments des personnages. Vous pourrez meme « emprunter » 
un vehicule ennemi ! Alors que le projet est encore assez 
loin de sa phase finale de developpement, on a pu deja 
apprecier le moteur 3D tres modulable, avec des effets de 
particules sur les explosions et les tirs d'excellente facture, 
et un modele physique qui semble assez developpe, tant 
dans le comportement de votre vehicule (derapage, iner- 
tie. . .) que dans la gestion des objets ou les mouvements des 
personnages. Enfin, un mode Multijoueur devrait permettre 
a huit joueurs de s'affronter dans des arenes, pour alors 
retrouver les sensations du jeu de plateau Carwars. Sou- 
viens-toi Stephane. lorsque je me faisais un plaisir a depo- 
ser une mine juste devant tes roues. . .. deux secondes avant 
d'etre atomise par une rafale de mitrailleuse ! ■ 






[fin Roberts 



Le frere de Chris 

est lui aussi un sacre 

numero, ayant 

commence comme 

testeur et 

concepteur de jeu 

chez Origin en 1988, 

pour s'occuper 

ensuite de 

('intelligence des 

pilotes ennemis dans 

Wing Commander. 

II eta it aussi le bras 

droit de Chris sur Strike Commander, puis 

s'est retrouve comme I'un des chefs de 

projet de Privateer, pour etablir la premiere 

equipe de developpeurs de Electronic Arts, 

a Manchester en Angleterre, et gerer 

integralement Privateer 2. II s'occupe 

actuellement de Conquest, Starlancer..., 

et d'un autre projet top secret ! 




ancer 



Iss teles brulees flans I'espaee 



N 






Avec des gens comme Erin et Chris Roberts, qui 
a eux deux ont veritablement instaure un nou- 
veau genre avec Wing Commander et Priva- 
teer, et de nombreux anciens membres de la 
societe Origin (equipe de Privateer 2), il aurait 6t6 surpre- 
nant de ne pas trouver un jeu de ce type en projet. Attention 
cependant, car P equipe de Erin Roberts s'est en fait plus ins- 
pired de l'epopee des escadrons de pilotes durant les Pre- 
miere et Seconde Guerre mondiale, en retranscrivant cette 
epoque heroi'que dans un futur eloigne. Alors que les prin- 
cipales nations (Chine, Etats-Unis, Russie, Angleterre, etc.) 
se battent a travers tout le systeme solaire, vous integrez la 
45', une toute nouvelte escadrille de volontaires et de tetes 
brulees. Vous devrez alors prouver votre valeur et celles de 
vos coequipiers dans une fabuleuse fresque militaire futu- 
riste. Vous l'avez compris, considered comme les rebuts de 




la flotte, vous devrez done commencer avec des casseroles 
volantes, a bord d'un navire amiral depasse, vous coltiner 
toutes les missions suicides, mais petit a petit, vous aurez 
acces a des vaisseaux et a du materiel plus performant 
( 12 vaisseaux pilotables en tout). 



Digne du huitieme art ! 




Tout comme pour les autres projets, le jeu a beneTicie d'un 
enorme travail de conception, grandement aide par des gens 
habitues a travailler sur ce genre de produit et l'equipe sup- 
plementaire d'artistes, issue de la realisation du film. Du 
coup, ce sont des centaines de dessins et storyboards qui 
donnent a l'univers de Starlancer une profondeur que peu 
de jeux pourront se targuer d'egaler. Dans le meme esprit 
que des films tels que La Bataille a" Angleterre ou la serie 
Les tetes brulees, vous croiserez a bord du vaisseau amiral 
de nombreuses autres personnalites, avec cette fois-ci des 
personnages et des decors entierement en images de syn- 
thase, avec des ecrans fixes (briefing, dialogues, etc.), mais 
aussi des mouvements en 3D dans les coursives et certains 
lieux-cles du batiment. La richesse graphique ne sera pas 
non plus dementie durant les combats, avec plus de 80 vais- 
seaux differents, dont certains monstrueusement enormes, 



Digital Mil en ligne 



Le site de Digital Anvil, 
plutot riche, devrait d'ici 
quelques semaines 
changer serieusement 
d'aspect, un nouveau 
venu ayant ete embauche 
pour gerer a plein temps 
cette fenetre 
sur I'exterieur. En tout 
cas, vous pouvez deja 
aller faire un tour sur 
www.digitalanvil.com ou 
sur le site Microsoft 
www.microsoft.com/games/da/. 




que vous pourrez survoler. De meme, de nombreux effets 
visuels correspondent aux diverses armes employees, sans 
oublier un espace sideral qui ressemble a quelque chose. 
L'importance de l'environnement sonore est un autre point 
sur lequel l'equipe s'est attardee, exploitant la encore les 
progres recents dans le domaine (effets 3D, son sur- 
round. ..). Plus de 40 themes musicaux et pres de 6 000 dia- 
logues vous plongeront un peu plus dans l'atmosphere. dont 
de nombreuses interventions de pilotes (amis ou ennemis) 
durant les combats, incrustes dans une petite fenetre video 
pour couronner le tout. Vous vous retrouvez dans des ba- 
tailles gigantesques, avec des dizaines de vaisseaux vous 
entourant, les pilotes hurlant des imprecations, des explo- 
sions fusant dans tous les sens. Bref, c'est exactement l'am- 
biance des fabuleuses batailles des films Star Wars. ... mais 
en live ! En fait, profitant de la puissance offerte par les 
cartes 3D, le moteur a ete entierement revu par rapport aux 
precedents produits developpes du temps de Origin, avec, 
sur les plus gros vaisseaux, des parties completement sepa- 
rees : tourelles de canon, moteurs, poste de commandement, 
etc. Du coup, dans les combats eux-memes, une approche 
r6solument differente a ete prise. L'equipe a done pu se 
concentrer sur la creation de missions, elles aussi plus ori- 
ginales, s' integrant dans une aventure que Erin Roberts 
decrit comme largement superieure aux pseudo-scenarios 
des precedents Wing Commander ! II faudra cependant 
attendre la fin 99 pour en juger directement, mais comptez 
sur nous d'ici la pour revenir plus en detail sur ce projet qui 
pourrait fort bien etre le debut d'une nouvelle saga ! ■ 





toy lamec 



Encore un ancien 

de chez Origin, 

qui commenca 

comme simple 

programmeur sur 

Ultima VII pour 

devenir le 

programmeur 

leader sur les 

suivants, puis il 

lanca son projet 

Crusader : 

No Remorse, un 

jeu d'action en 3D 

qui fut suivi de 

Crusader : 

No Regret, les deux produits ayant vendu 

plus de 800 000 copies a travers 

le monde ! II s'occupe actuellement 

de Loose Cannon, chez Digital Anvil. 
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la guerre dans les etoiles \ 



immander : le film 




Deja avec Wing Commander 3 et 4, tournes en 
35 mm pour les sequences cinematiques, Chris 
Roberts avait pu se faire la main avec des 
acteurs comme Mark Hamill, Malcolm McDo- 
well ou John Rhys Davies. En fait, durant le developpement 
du jeu Wing Commander 3, l'idee d'un film lui trottait deja 
dans la tete et il commenca a reflechir a un script. II conti- 
nua d'y travailler durant Wing Commander 4, qui de son 
cote, comprend tout de meme pres de cinq heures de video 
compressees sur six CD-ROM. En fait, des 1995, il posse- 
dait deja les bases du film Wing Commander. Apres avoir 
forme Digital Anvil, il a done du racheter les droits de la 
sene a Origin System, pour ensuite trouver plusieurs parte- 
naires qui l'aideraient dans son projet. Pour l'ecriture finale 
du scenario, il a fait appel a Mike Finch et Kevin Droney 
(film Mortal Kombat, divers episodes de la serie Highlan- 
der, etc.), tandis que pour les prises de vue, il a obtenu la 



participation de Thierry Arbogast, une serieuse pointure 
puisqu'il compte a son palmares Nikita et Le Cinquieme 
Element. Pour la realisation, on retrouve la compagnie 
No Prisoners Management, avec Todd Boyer (Timecop, 
Barb Wire), Tom Reeve et Jean-Martial Lefranc. Ce dernier, 
en plus d'avoir dirige Cryo pendant de nombreuses annees, 
avait aussi cree La Compagnie des Images, qui avait tra- 
vaille sur de nombreux films en France. Enfin, le toumage 
a ete fait au Luxembourg, avec la collaboration de Carou- 
sel Picture Company, la 20th Century Fox etant le distribu- 
teur du film dans de nombreux pays. 



FX effets spatiaux 




L'integralite des effets speciaux a en effet ete realisee chez 
Digital Anvil, sur des stations Silicon Graphics (avec Alias), 
mais aussi sur des stations architecturees autour de Win- 
dows NT pour le rendu de pres de 300 sequences en images 
de synthese. C'est une trentaine d'artistes/infographistes qui 
a integre Digital Anvil, provenant pour la plupart de la 
soci&e' Boss Film Studios, a l'origine des effets speciaux 
sur True Lies, Starship Troopers et Waterworld ! Lutilisa- 
tion exclusive du numerique a permis a l'equipe d'econo- 
miser ainsi pres de 50 % sur le budget « effets speciaux », 
par rapport a un film utilisant des techniques plus tradition- 
nelles ! Nous avons pu voir une prebande-annonce, plutot 
impressionnante, mais il faudra bien evidemment voir la 
bande officielle et des extraits sur ecran geant pour mieux 
juger du resultat. L'histoire se situe en fait aux alentours du 
premier jeu Wing Commander et vous retrouverez done des 
noms comme Maniac, Paladin, Maverick (aussi le pseudo 
de Chris Roberts) ou Angel, sans oublier les Kilrathis, qui 




Easting 



I h e OV (i c 



Commencons cocorico, commencons Tcheky 

Karyo ! II incarnera le role de Paladin. 

Le heros du film, Blair, sera joue par Freddie 

Prinze Jr., un jeune acteur pas tres connu, 

mais Mark Hamill commence a se faire vieux 

pour incarner un jeune et fringant pilote ! 

De meme, c'est David Warner qui remplace 

Malcolm 

McDowell 

dans le role 

de I'amiral 

Tolwyn tandis 

que Matthew 

Lillard (Stuart dans Scream) remplace 

I'inimitable Tom Wilson. Enfin, Angel prend 

les traits de Saffron Burrows. A surveiller 

aussi, la performance de Jiirgen Prochnow, 

un acteur qui, tout comme Tcheky Karyo, 

possede une « gueule », comme on dit ! 

Le site officiel du film est www.wcmovie.com, 

meme si, pour I'instant, il semble bien vide ! 



ont d'ailleurs une apparence beaucoup moins Ewoks que 
dans les jeux ! C'est done finalement la 20th Century Fox 
qui sortira le film aux Etats-Unis en fevrier-mars, pour une 
sortie pas encore annoncee en France. On est bien loin des 
couts des superproductions hollywoodiennes de science- 
fiction : avec un budget de 25 millions de dollars, pour un 
film d'environ 1 heure 40, Wing Commander fait figure 
de David en comparaison du Goliath que sera bien sur Star 
Wars : The Phantom Menace (distribue lui aussi par la 
20th Century Fox !), mais vous connaissez deja l'histoire, 
tres loin, dans une autre galaxie. . . ■ 





Eraig Ebk 

Tout comme 

Marten Davies, 

il possede 

une solide 

experience dans 

le domaine du 

multimedia et 

de I'industrie du 

jeu video (Time 

Warner Music, 

Philips Media 

Software...), et 

en tant que directeur financier, il est habitue 

aux marches dynamiques et instables, 

une securite supplemental pour D.A. 





le clone de 
Bruce Willis 

shoot'them up 

s armes de 



APOCALYPSE 



APOCALYPSE 



DEMONSTRATION 



MERCRED1 13 JANVIER 
SAMED1 16 JANVIER 



avec un 



wnt 



on 

proposes 

^ et leur variete 

h. jf ... 

devrail en etonner 

plus d'un ! 



CRASH BANDICOOT 2 CRASH BANDICOOT 2 



flans tous les 



DEMONSTRATION 



SPORTS, 



MERCREDI 

Kings QQ samedi 23 janvier 



^^s 



Pas moms de 38 

boxeurs parmi 

ii j 

les plus grands, 

ulation haute en couleur 

tres realistej 



KNOCKOUT KINGS 99 KNOCKOUT KINGS 99 



"" 



DEMONSTRATION 



MERCREDI 27 JANVIER 



Ne manquez pas 



ces rendezvous privilegies 



qui vous permettront 
de decouvrir tous les coups, 
toutes les techniques 



WILD ARMS 



WILD ARMS 



m 



et toutes les astuces 



des meilleurs jeux a venir. 




62 MICROMANIA CITE-EUROPE 
C. Ctiai Cite-Europe - 62231 Coquelles 

S9 MICROMANIA LEERS 



C. Cciof Auchon - 591 1 5 Leers 

Tel. 03 28 33 96 80 

61 MICROMANIA MULHOUSE 
(. Cciol Carrefaur lie Napoleon 
68110Mulhouse 

45 MICROMANIA ORLEANS 
C Cciol Placed Arc -45000 Orleans i 
lei. 02 38 42 14 50 



75 MICROMANIA FORUM DES HALLES 

1 . rue des Pirouettes ■ Niveau 2 ■ 75001 Pons ■ Tel. 01 55 34 98 20 

75 MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26, rue deRennes 75006 Pons -Tel. 01 45 49 071" 

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Gal. des Chomps ■ 84, ov. des Champs-Eiysee /Viyfrt 
Metro Geofge 5 - RER Ch.-de-Gaulle-Etoife . j'.,^- IA A, t 
Tel. 01 42 56 04 13 le *" 

MICROMANIA BVD DES ITALIENS 
Passage des Primes • 5, bvd des llaliens (hMjtrt 

750O2 Paris - Mo Richelieu Drouol ■_ A'. XAAa w\. t 

& RER Opera Tel. 01 40 1 5 93 10 

MICROMANIA ITALIE 2- (Cciol Italic 2 

Niveau 2 -7501 3 Paris -Tel. 01 45 89 70 43 



REGION 

77 MICROMANIA VILUERS-EN-BIERE 

(. Cciol (arrelour - 771 90 Villiers-en Biere Tel. 01 64 87 90 33 

78 MICROMANIA VELIZY 2 -C. Cciol Veliry 2 

781 40 Veliiy- Tel. 01 34653291 

" MICROMANIA SAINT-QUENTIN - C. Ccial St-Quentin 

Face Correlour ■ 78000 St Ouentin-en-Yvelines - Tel. 01 30 43 25 23 

"1 MICROMANIA LES ULIS 2 - C. Cciol les life 2 
1940 les UKs- Tel. 01 69290499 

VI MICROMANIA EVRY 2 -C Cciol Evi V 2 
91022 Evry- Tel. 01 60777402 

92 MICROMANIA LA DEFENSE - C Cciol les 4 Temps 
Niveau I • R. des Miroirs ■ 92800 Puleoux ■ Tel. 01 47 73 53 23 






red is 



dis 



demonstrates 
Micromania ! 



En partenariat 
avec FUN RADIO 




Les nouveautes d'abord ! 



Micromania reprend 
vos anciens jeux 
PlayStation & Nintendo 64. 



Voir conditions a la caisse. 



MICROMANIA PARINOR - C Ual Porinor 

Niveau I 93006 Aulnuy sous Bois ■ lei. 01 48 65 35 39 

93 MICROMANIA ROSNY 2 -(.dial Itey 2 
931 10 Rosny sou Bois Tel. 01 48 54 73 07 

93 MICROMANIA LES ARCADES -(dial les Modes 
Niveau Bos 93606 Noisy le Grand lei. 01 43 04 25 10 

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 

C (ciol (aneloui Grand Gel - 94200 Ivry/Seine - Tel. 01 45 15 1 2 06 

94 MICROMANIA BELLE-EPINE -C dial Belle -Epine 
Niveau Bas 94561 Thiats Tel. 01 46 87 30 71 

94 MICROMANIA CRETEIL-C dial deicilSoleil 
Niveau Haul - Entree Metro 94016 deleil - Tel. 01 43 77 24 II 

95 MICROMANIA CERGY - ( (rial les 3 Fonloines 
Niveau Bas - Fare Go Sporl - 95000 Cergy - Tel 01 34 24 88 81 



[$$m$^ Lu Msyucu/is 

,^T Gratuite avec le 1 er achat ! De nombreux privileges avec 
y la Megacarte et 5% de remise* sur des prix canons ! 



PROVINCE 

06 MICROMANIA CAP 3000 -(dial (op 3000 
Rcz-de-Oiaussee 06700 St Laurent du-Var ■ Tel. 04 93 14 61 47 

06 MICROMANIA NICE-ETOILE -( dial Nice Etoile 
Niveau ■ 1 ■ 06000 Nice Tel. 04 93 62 01 14 

13 MICROMANIA VITROLLES 

(. (rial (aneloui Vilrolles 13741 Vilrollcs lei. 04 42 77 49 50 

13 MICROMANIA AUBAGNE - ( dial Auihon Bomeoud 
1 3400 Aubagne Tel. 04 42 82 40 35 

31 MICROMANIA TOULOUSE - (ancfour Porlel sur Garonne 
31 127 PortetsurGaronne ■ Tel. 05 61 76 20 39 

I MICROMANIA MONTPELLIER • C. dial le Polygon 
Niveau Haul - 34000 Montpellier - Tel. 04 67 20 14 57 

44 MICROMANIA NANTES •(. dial Beaulieu 
44000 Nanles Tel. 02 51 72 94 96 



SI MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

(. dial Cora Cormoiilrcuil - 51350 (onnonlrcuil - Tel. 03 26 86 52 76 

59 MICROMANIA EURALILLE-( dial luialdle 
Rez de chaussce 59777 Lille lei. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 - (. dial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille- Tel. 03 20 05 57 58 

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

(. dial Auihan - 62950 Noyelles Godaull - Tel. 03 21 20 52 77 

67 MICROMANIA STRASBOURG - ( dial Place des Holies 
Niveau Haul Face entree BHV 67000 Strasbourg ■ lei. 03 88 32 60 70 

69 MICROMANIA ECULLY - (aneloui Grand Quest 
691 30 dully Tel. 04 72 1 8 50 42 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

(. dial LoPart Dieu - Niveau I - 69003 Lyon - lei. 04 78 60 78 82 



69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Galeric Auihan 69800 Lyon Soinl-Piiesl 
Tel. 04 72 37 47 55 

74 MICROMANIA ANNECY - ( CriolAuchan Epogny 
74330 Epagny lei. 04 50 24 09 09 

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

(dial Saint-Sever 76000 Si Sever lei. 02 32 18 55 44 

83 MICROMANIA MAYOL-C dial %ol 
83000 Toulon Tel. 0494 419304 

83 MICROMANIA GRAND-VAR 

C Cciol Grand Vor 83160 La Valerie duVar 

lei. 04 94 75 32 30 

84 MICROMANIA AVIGNON 

EspoicSoleil 84130 LePonletlel. 04 9031 1766 



Carnet bord 



Entre Sebastien qui se prend pour un journaliste 
et la pendaison publique d'Abe, on peut dire 
que I'annee commence bien a Gen4 / 
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22 novembre 1998 

Sebastien se proclame journaliste. Tout le monde rit 
pendant deux jours : on saisit alors tout le sens 
de I'expression «mort de rire». 

23 novembre 1998 

Olivier revient d'une semaine de « vacances » passees 
enferme chez lui avec Everquest en intraveineuse. lis traite 
tout le monde de sale « warping », deplore le lag de sa 
moto et tente de se connecter a Julio en TCP/IP. On hesite 
entre appeler les hommes en blanc ou I'ingenieur reseau. 

24 novembre 1998 

Luc finit systematiquement dernier a Viper Racing en Solo. 

Cedric se mange un' clavier. Un joystick s'encastre dans 

Fred, et Olivier est frole par un ecran 1 7 pouces. 

« Heureusement que je suis bon perdant sinon je ferais 

la gueule» declare Luc apres avoir mordu Xavier 

a la cheville. 

25 novembre 1998 

Sebastien propose un jeu : « Action ou verite ? ». 

On I'enferme immediatement dans son cartable et on le 

renvoie a I'ecole primaire apres une bonne fessee. 

26 novembre 1998 

Julio, notre secretaire de redaction, relit La Vie de I'auto 
toute la journee en mangeant des palets bretons. 
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27 novembre 1998 

Cedric, notre maquettiste «poil a gratter» annonce son 
depart de Cen4 pour Micro Dingo. Tout le monde verse 
une larme, sauf Cedric (I'autre), ou plutot si, mais de joie. 

29 novembre 1998 

Apres Regis, un nouveau maquettiste arrive a la redaction. 
Si au detiut son prenom prete a rire (Johnny...) et que Seb 
ne s'en prive pas, son inquietante faculte a etre tout le 
temps malade impressionne tout le monde. On songe a lui 
installer un antivirus. 

V decern bre 1998 

Olivier installe la derniere version de Photoshop sur Regis 
apres avoir vire quelques applications superflues (sommeil 
1 .2 et manger 3.0). 

3 decern bre 1998 

Fred annonce son depart de Cen4. Officiellement, il s'en va 
sur le site gamespot.fr. Officieusement, tout le monde 
sait qu'il a decroche le role principal de Willow 2. lis 
cherchaient un nain. 

5 decembre 1998 

Des Abe geants en carton arrivent dans toutes les 
redactions micro et jalonnent aussitot les couloirs. Cedric 
et Luc s'empressent d'en pendre un au plafond, sous le 
regard meduse de I'attachee de presse du jeu, qui sort 




justement du bureau de Olivier. Elle s'enfuit en hurlant 
« aux assassins », poursuivie par Olivier qui tente 
vainement de la rassurer. 



6 decembre 1998 

Julio, notre secretaire de redaction relit La Vie de I'auto 
toute la journee en mangeant des palets bretons. 



a nine 



7 decembre 1998 

Kheridine, notre dessinateur, se casse le coude 
Officiellement, il aurait saute d'un train en marche a plus 
de 200 km/h. Officieusement, tout le monde sait qu'il a 
glisse sur un tube de peinture et qu'il s'est plants le coude 
sur un crayon. Son second prenom n'est en effet pas 
James mais Gaston. 



8 decembre 1998 

Luc entraine Cedric dans ses nuits de jeu de role sur table, 
lis guerroient contre moult perils, defient des Olivius 
Canovis (race d'Orcs enrages), et arrachent princesses et 
victimes a leurs bourreaux « bellementu et avec majeste. 
On s'inquiete pour leur sante mentale lorsque Mireille 
Dumas les contacte pour une emission. 

10 decembre 1998 

Apres s'etre betement enerve suite a une vanne de Luc, 
Seb retorque qu'il est « entier, moi monsieur ». 
On I'espere tous tres fort pour sa prochaine fiancee. 
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N°118 Baldur'sGate 


Interplay 
Interplay 
Westwood 


***** 


N°87 Duke Nukem 3D 
N°117 Sin 
N°117 Half-Life 


US Gold 

Activision 

Cendant 


****** 


N°103 Total Annihilation 
N° 94 Alerte Rouge 
N°112 Commandos 


GT Interactive 

Westwood 

Eidos 


****** 




N°103 Lands of Lore 2 


***** 


***** 


***** 
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N°95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N°114 Urban Assault 


Microsoft 


***** 


N°110 Starcraft 


Blizzard 


***** 
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N°117 European Air War 


Microprose 


***** 


N°118 NBA Live 99 


E.A. Sports 


***** 


N°93 Spycraft 


Activision 
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N°116 Total Air War 


DID 


***** 


N°117 Rfa99 


E.A. Sports 
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N°118 Dark Project 
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N°116 Monaco Grand Prix 


Ubi Soft 
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N°116 NHL99 


E.A. Sports 
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N°116 Sanitarium 


ASC Games 


***** 






N°115 Colin McRae 


Codemaster 


***** 


N°112 Football Manager 98 
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***** 


N°114 The X-Files 


Fox Interactive 
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DARK PROJECT : LA GUILDE DES VOLEURS H 


• 


***• 


***** 


*••*• 


**** 


-**••• 


***** 


P. 130 


SETTLERS 3 


EH 


*•*• 


- 


**** 


**** 


• 


•••• 


P. 164 






SPEED BUSTERS 


fTTTi 


*•**- 


••• 


••** 


•••• 


***• 


**•* 




P. 138 


VIPER RACINE 
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TOMB RAIDER III 
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STAR WARS : ROBUE SQUADRON 
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RIVAL REALMS 
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JOHN'S SAUL : SIACKSTONE CHRONICLES 
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DARK VENGEANCE 
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TEST DRIVE 4X4 
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TEST DRIVE 5 
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Bombe : Burk 



*:Pfff 



** Bof 



*** : Mouais 



**** Ouais 



***** Yeah 



****** : Rah Lovely !!! 



Bonne annee ? 




Pensiez-vous que la nouvelle annee bonifierait nos 
amis ? Pas du tout : sous couvert de bonnes 
O resolutions, Us persistent dans leurs pires defauts. 



E 



Olivier se I'etait pourtant promis : « Cette annee, Everquest, 
j'arrete* (un peu comme Ultima Online). Resultat : apres dix 
jours de disparition, la redaction inquiete enfonce la porte de 
son bureau et le retrouve... vide ! Apres un petit tour sur le 
Net dans le monde agite du jeu de role on-line, Fred decouvre 
notre redac'chef prisonnier d'une famille de Trolls au fond 
d'une caverne. Terrorise et deshumanise par les sevices subis, 
il est rapatrie a Gen4 en catastrophe. II ne s'exprime plus que 
par grognements et dialogue a coups de massue. 



Sebastien se I'etait pourtant promis : « Cette annee, la 
mousse au chocolat, j'arrete. » Resultat : il compense avec 
des tablettes de chocolat, des ceufs et du sucre. De la mousse 
au chocolat ? Non, puisqu'il mange tous les ingredients 
separement en tachant son bureau, son PC et tous ceux qui 
ont le malheur de I'approcher ! Heureusement qu'il se 
debrouille a viper Racing et a Speed Busters : il ne parvient 
pas encore a jouer avec un joystick dans une main et 
une cuiller dans I'autre ! 



Fred se I'etait pourtant promis : « Internet cette annee, 
j'arrete. » Neanmoins, il a beaucoup de mal a ne pas double 
cliquer sur les icones Explorer, Outlook ou Everquest. Meme 
ligote, il parvient a cliquer avec son nez (proeminant il est 
vrai, mais c'est un appendice tres developpe chez le nain). 
Pretendant faire une cure de disintoxication, il part sur le site 
de Gamespot.fr en nous faisant croire qu'il s'agit d'une 
entreprise de luminaires. On lui souhaite malgre tout bon 
vent, bonne chance et bon Internet I 



Didier se I'eteit pourtant jure : « Cette annee, je m'abonne au 
cable. » Malheureusement, la tele n'arrivant meme pas dans 
son bled, il doit s'armer de patience. Resultat : il met toujours 
plusieurs semaines pour telecharger des patches de quelques 
octets a peine avec son modem 1 200 bds (une veritable 
piece de collection dont il ne veut se separer a aucun prix). 
Heureusement qu'il peut jouer a Fallout 2 et a Dark Project 
sauf bien sur lorsqu'il telecharge, le modem requisitionnant 
toutes les ressources de I'ordinateur. 



Luc se I'etait pourtant jure : « Taper sur les ordinateurs, cette 
annee, j'arrete (sauf a Gen4J. » Pourtant son PC ne trouve 
rien de mieux a faire que de planter lamentablement en 
pleine partie de Viper Racing, Baldur's Gate ou Dark Project. 
Resultat : il n'a pas d'autre possibility que de prendre sa 
trousse a outils de moto et de demembrer violemment son 
ordinateur a coups de pied, de poing et de de a molette. 
Le psy a ete prevenu, suite aux plaintes de Seb et Cedric, dont 
les PC furent victimes de sa rage informatique. 



Cedric se I'etait pourtant jure : « Cette annee, j'arrete d'etre 
gros. » Malheureusement la proliferation de religieuses 
au cafe et de hot-dogs noyes de mayonnaise a la boulangerie 
du coin a rapidement eu raison de ses resolutions. Persuade 
que le sport fait maigrir, il joue de maniere intensive a Fifa 99 
et NBA 99 et les flatte meme a coup de cinq etoiles. 
II ne comprend toutefois pas pourquoi sa balance, Seb, Luc 
et Olivier refusent de croire a sa bonne foi. D'ailleurs, selon 
lui, il n'est pas gros, mais « juste un peu enveloppe*. 




amais cieux sans trois... 



Apres avoir tourne sur scene avec U2, apres avoir 
vante les merites d'une voiture et apres avoir 
lance sa ligne de vetements, breloques et autres 
objets a son effigie, Lara Croft revient d'ou elle 
n'aurait jamais du partir : le monde dujeu video. 



nut i lc de revenir sur la trou- 
blante personnalite' de la 
belle Lara Croft. Veritable 
phenomene de society, elle 
inonde les chambres des 
jeunes joueurs amoureux de sa sil- 
houette d'ange et des jeunes joueuses 
qui voient en elle le symbole de la 
femme moderne, a savoir une gueu- 
zesse qui ne s'en laisse pas compter 
par les aleas de la vie. Le Net deborde 
des nombreux cliches de la belette 
dans toutes les tenues et toutes les 
positions. Les magasins lui dddient 
de tres nombreux stands. Le monde 
des comics amencains consacre plu- 



sieurs volumes a ses aventures et 
meme la tel6 tente de s'approprier 
son physique de reve et son caractere 
bien affirme. Pas de doute, Lara est 
devenue la star incontestee du jeu 
video. Sorte de sex-symbol, femme 
fatale, bref, une des rares nanas qui 
reussit a donner des erections a la 
terre entiere, M elfc Croft est avant tout 
une aventuriere. Pilleuse de tombes, 
elle defie continuellement la mort 
pour ramener des objets d'art. Et a 
qui 9a nous fait penser, 5a ? Indy, bien 
entendu ! En gros, la miss est une 
Indiana Jones au feminin. Z'etes sur 
que c'est pas un mec ? ► 
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Gros plan sur la tenue 

de vllle de Lara. Une Catwoman 

en puissance. 



► Le troisieme volet de ses peripeties va 
vous emmener une nouvelle fois aux 
quatre coins du globe, a latter de la 
bestiole carnivore et a sauter partout 
en quete de passages secrets jusqu'a 
l'artefact final. Faut dire qu'elle est 
sacrement louche c't'histoire. . . 
Revenons quelques milliers d'annees 
en arriere. Les dinosaures peuplent 
notre charmante Terre. Au menu, de 
la libellule, du croco et autres bes- 
tioles a ecailles. Pour autant, 5a ne les 
empechera pas de se manger une 
grosse meteorite sur le coin de la 
tronche. De nos jours, des explora- 
teurs sont persuades d'avoir retrouve 
l'endroit ou le caillou a percute la pla- 
nete. Seulement voila, tout ne se 
passe pas comme prevu. . . 
La meteorite porte-t-elle malheur, 
comme elle le fit quelques annees 
auparavant, a d' autres explorateurs, 
decimes dans de mysterieuses cir- 
constances ? En tout cas, c'est 'ache- 
ment louche. Bien assez louche pour 
que notre super nana gaul6e comme 
une pub pour sous-vetements vienne 
mettre l'lnde a sac. Pourquoi l'lnde ? 



Lara pour garder 
une peau si douce et si llsse 
enfin revele dans Cen4 : elle 
prend des bains de boue. 



Et bien la legende dit qu'un temple y 
abrite un fragment de cette meteorite. 
Voila done Lara parcourant tout 
d'abord la jungle pour trouver l'en- 
tree de ce fameux temple, et Tomb 
Raider de commencer dans la plus 
pure tradition des jeux d'aventure/ 
plates-formes. Des les premiers pas, 
les bestioles affluent pour vous bec- 
ter un doigt ou deux. 

Mauvais goOt 

Comble du mauvais gout, ce sont de 
mignons petits singes ou encore des 
tigres qu'il vous faudra dessouder. 
Entre nous, buter du babouin a tour 
de bras ou encore zigouiller du 
Tigrou (vous savez, l'ami de Winnie 
l'ourson) a grands coups de bastos 
dans les gencives n'a pas de quoi 
faire rire. Au contraire. Loin de moi 



l'idee de jouer le porte-parole de je 
ne sais quelle penible et corrompue 
association pour la defense de la 
nature, mais s'amuser a decimer 
deux especes protegees n'est pas 
vraiment un bon depart dans la vie. 
Tomb Raider ferait-il dans la provo- 
cation gratuite ? Entre nous, cela res- 
semble plutot a une faute de gout des 
developpeurs. Quelques mechants 
serpents viennent heureusement 
s'ajouter au tableau de chasse. On a 
beau dire, les serpents, plus on en 
voit, moins on a envie de les classer 
comme espece protegee. Et puis la 
nature se venge bien puisque les 
eaux sont infestees de piranhas 
avides de la chair tendre et ferme de 
la belette. Allez, ne vous affolez pas, 
notre chere et adoree Lara n'est pas 
tombee dans le massacre pur et dur 
de ch'tits animaux. Elle continue en 
effet de sauter partout pour atteindre 



Et une descente de lit, une I 
Ca sera du plus bel effet dans 
le chateau de la belle Lara. 



|e pourrals vous parier de la pose suggestive de Lara. |e pourrals aussi la 
comparer au babouin a ses cotes mais |e prefere ne faire aucun commentaire. 
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Les effets de lumiere sont 
particulierement bien geres. 
Utilisez quand meme vos torches 
a bon escient. 
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Lara est conviee a un petit barbecue. Seulement, c'est elle qui |oue le role 
de la merguez. 




Le coin a lair plutot hablte. 

Ce seralt une base mllltaire que ca 

m'etonneralt pas. 



ses objectifs. Tomb Raider est avant 
tout un jeu de plates-formes, ne l'ou- 
blions pas. Et pour ce qui est de sau- 
ter, avouons que la donzelle a de 
sacrees competences. 

BOUGE TON CORPS 

Un panel tres elargi d' actions est a la 
disposition de cette tres chere Lara. 
Tel un criquet de charme, elle 
s'amuse a faire des sauts penlleux 
arriere, des sauts de cote, des bonds 
en avant, sans parler des autres 
ch'tites aptitudes a jouer au singe. 
Des que cela est possible, la fifille 
s'aggripe aux rebords des rochers, 
fait de la varappe, se contorsionne 
pour passer dans de ridicules et tous 
petits passages, marche a quatre 
partes (position tres suggestive qui va 
en faire saliver plus d'un !). Ajoutez 
a cela le fait qu'elle s'accroupit, 
nage, tire des Ieviers, escalade de 
petits blocs de pierre dans un dehan- 



chement a donner des sueurs froides 
au plus frigide des hommes et, le 
plus important, flingue tout ce qui 
bouge. Et tous ces delicieux mouve- 
ments sont d'un realisme epous- 
touflant. Lara est-elle vraiment 
virtuelle ? II suffit de la voir pousser 
ou titer de larges blocs de pierre pour 
se degager le chemin... Les petits cris 
qu'elle pousse vous mettent dans 
tous vos etats. Sacre bonne femme ! 
Autrement dit, vous ne vous retrou- 
verez jamais a vous poser la question 
de savoir pourquoi les developpeurs 
ne lui ont pas donn6 plus de pouvoir 
d' action pour progresser plus facile- 
ment. Ce que Lara peut faire est 
adapte aux decors et les decors sont 
adapted a ce que Lara peut faire. 
Dans chaque salle, chaque etendue 
ou chaque labyrinthe, vous devrez 
aller d'un point a un autre, revenir a 
votre point de depart apres avoir 




Quelle plastlque, Quelles 
rondeurs exqulses, quelle 
grace dans le massacre de 
singes ! Decidement, cette 
nana a du temperamment. 
Et Eldos, de la suite dans les 
Idees I II aurait effectlvement 
ete dommage de nous 
prlver d'une suite 
aussi passionnante : des 
Innovations a la pelle, pleln 
d'ennemls, un nouveau 
mouvement (la marche a 
quatre pattes, quel bon gout), 
de nouvelles tenues... 
Qa valait blen un troisleme 
episode, non ? Les 
developpeurs sont revenus 
a Taction et aux enigmes qui 
ont fait le charme du premier 
episode, pour la joie de tous 
les fans I Meme si quelques 
lacunes subsistent, on reste 
sous le charme. 



Imaginez les degats que peuvent causer six 
sabres enfiles dans le corps de la belle Lara... 



actionne un levier ou tout simple- 
ment recuperer un objet, et ce par 
tous les moyens. Les solutions sont 
simples et, malheureusement, assez 
restreintes. Dans certaines salles ou 
passages, il vous faudra eviter les 
pieges (lames, feux, pierres...) en 
deux temps trois sauts ou roules-bou- 
16s. Si vous entendez des crunch, 
fzzz, die ou couic, c'est mal barre. 
Dans d'autres, la natation est de 
rigueur, avec Ieviers a tirer pour 
ouvrir des grilles. Quelques blup. 
bloups viendront d'ailleurs ponctuer 
un manque flagrant d'oxygene et une 
mort humide. Dans d'autres encore, 
c'est l'escalade qui est de mise. Les 
sauts d'une plate-forme a l'autre 



C'est ce qui s'appelle etre sur 
le grill... Vous etes mort. Vous 
etes irremediablement mortlel. 




II parait que le serpent est tres 
apprecie par les peaux-rouges 
du coin. Et si vous essaylez ? 





test 




L'equipe de Core Design s'en donne a coeur joie pour vetir la belle Lara. Veritable femme dans 
toute sa splendeur, elle s'est constitue une sacree garde-robe. Pour vous, rien que pour vos yeux, 

voila Lara transformee en mannequin de luxe. 




Vous en avez marre d'etre derange par 

des telephones portables au cine ? A chaque sortie 

de film, on vous agresse pour une cigarette ? 

Ne sortez plus sans cette dissuasive tenue de judo. 

Le haut est compose de 78 % de coton et 22 % 

d'acrylique. Le cycliste noir, lui. est en lycra. 

Idee de mise en scene : fixez mechamment 

lindesirable. resserrez votre ceinture de kimono et 

lancez-lui un Kawamachi dans les genci 



A I approche des fetes de fin d'annee, 
rien de tel qu'une tenue sexy de Mere 
Noel pour faire craquer votre mari. 
La robe et la veste sont composees 
de 50 % de soie, 38 % de coton et 12 % 
d'acrylique, bordees dun fin liseret de 
coton blanc. Un petit bonnet a pompon 
et le tour est joue ! Idee de mise en 
scene i allongez-vous sous le sapin dans 
une pose suggestive. 





La tenue classique de notre heroine preferee 
fera chavirer le cceur de vos amants. Tee-shirt 
100 % coton, short 100 % coton et mitaines 
100 °b laine. La ceinture et les armes ont ete 
gracieusement fournies par Luc. amateur 
de jeux de role grandeur nature. Idee de mise 
en scene : ouvrez la porte dun grand coup 
de pied, effectuez un triple saut perilleux 
double boucle piquee pour atterrir debout 
sur le lit, surplombant votre amant. 




Les soirees de lambassadeur ont beau etre de bon gout, elles sont generalement 
barbantes. Et puis bouffer des rochers croustillants au chocolat avec des vieillards 
en costume trois-pieces ou en robe a paillettes n'a rien de bien excitant. Cette robe 
100 % veritable leopard, teintee rouge, vous sortira du lot. Idee de mise en scene : 
flinguez-les tous. On nest pas a un incident diplomatique pres. 




Apres la pluie, le beau temps. C'est bien 
connu. N'attendez pas I ete prochain 
pour vous ruer sur les maillots de bain. 
Lara porte un ensemble deux pieces 
ravissant. Le soutien-gorge et le string 
sont en coton noir prelave pour eviter 
le retrecissement au premier lavage. 
Idee de mise en scene : lorsque votre 
mari vous demande ce que vous desirez 
pour Noel, enfilez la tenue et exclamez- 
vous : < Une semaine a Hawai ! 
C'est formidable, j'en revais ! > 



Dans les boites de nuit, rien de tel 
qu'une petite tenue cuir pour devenir 
la star de la soiree. Le pantalon et 
la veste sont 100 % cuir veritable | 
vachette He meme que celui de Luc). 
Les chaussures sont egalement en cuir | 
veritable. Idee de mise en scene : 
choisissez un partenaire. dansez I 
langoureusement avec lui jusqu a 
le faire transpirer d'envie puis des | 
que vous m'apercevez, embrassez-moi. 




Au moins, le decor donne 
le ton. Cette piece ne sera pas 
de tout repos. 



^ relevent parfois du gdnie, voire 
de l'impossible, mais Lara est 
une sportive accomplie. Un dera- 
page finit bien souvent par un 
aaaaaaaaaaaah... craaac ! Navrant. 
Voila en gros ce que vous aurez a 
faire dans Tomb Raider 111. Pas dif- 
ferent des deux premiers volumes, 
en somme. Mais on ne change pas 
une recette qui marche. 

Lara World Tour 1998 

Si l'lnde est votre premiere destina- 
tion pour retrouver ce fameux arte- 
fact issu de la meteorite supreme, la 
suite est au choix. Pas de parcours 
impose. Londres va transformer la 
fifille en Catwoman, chatte de gout- 
tiere sautillant de toiture en toiture et 
s'agrippant parfois aux balcons. Pas 
facile, d'autant plus que saligauds 
armes de fusils mitrailleurs et gros 
corbeaux avides d'yeux frais sont au 



rendez-vous. Le Pacifique Sud n'a 
rien a voir avec les paysages de reve 
que vous contemplez sur les bro- 
chures des agences de voyage. Si le 
sable est fin, si la mer est chaude, les 
indigenes du coin aiment jouer de la 
lance. Le Nevada est bel et bien un 
desert et vous vous en apercevrez des 
que vous aurez pose le pied sur un 
crotale ou des que vous aurez pris un 
charognard dans 1'ceil. Ses falaises 
escarpees vont vous pourrir la vie. 
Quant a la derniere destination, elle 
ne vous sera livree que si vous ter- 
minez les quatre premiers niveaux. 
A vous de la decouvrir, mais sachez 
qu'elle est enneigee et que les ours 
blancs ne sont pas de grosses 
peluches adorables que Ton aime 
serrer contre soi pour avoir chaud. 
Un bon ours blanc est un ours mort, 
qu'on se le dise. Et je ne vous parle 
pas du passage « Jurassic Park» 



avec l'espece de gros lezard aux 
canines pointues qui vous poursuit, 
juste pour transformer Lara en sau- 
cisse aperitif. 

MULTIVITAMINEE 

Cinq destinations divisees en 15 
gigantesques niveaux, une vingtaine 
d'ennemis differents, un hydro-pro- 
pulseur, une moto Quad, un kayak, 
un wagonnet de mine et un bateau 
que la belle va conduire, voila de 
quoi mettre du piment dans votre vie. 
Mais je vous entends deja (j'ai route 
fine) maugreer devant tant de 
louanges a l'egard d'un jeu dont le 
deuxieme volet vous avait d6cu. II 
est vrai que Tomb Raider II se 
d6marquait du premier volume par 
une atmosphere tres differente et de 
nombreux humains a latter. Les 
developpeurs semblaient avoir pri- 
vilegie Taction et la baston a toute 
autre chose. Rappelez-vous Indiana 
Jones, puisque je comparais Lara a 
ce heros au chapeau mou. La quete 
de l'arche de l'Alliance avait apporte ► 



Tomb Raider III 

hm\MBtStnswn 

ic Quelle deception que 

, ce Tomb Raider III I 
Les graphismes sont 
pratiquement identiques 
a ceux du pricident volet et 
il est tres desagreable 
de tirer contre des objets 
Bitmaps dans un jeu d'une 
telle renommee. Quant aux 
nombreuses scenes 
cinematiques, qui n'en sont 
pas vraiment, voir Lara parler 
sans bouger les levres 
(et comment fait-elle pour 
le reste ?) s'avere un peu 
frustrant Heureusement, 
les fans y trouveront tout 
de meme leur compte avec 
une tongue aventure dans la 
Hgnee des precedents volets. 



Lara dans leau et dans toute sa 
splendeur. Comment peut-on ne 
pas succomber a ses charmes ? 





Les decors ont beau etre jolis 
lis restent vaguement flous. 
Encore un effort et ce sera parfalt 
pour Tomb Raider IV. 



► a l'aventurier un succes indeniable. 
Tomb Raider a assis la popularity de 
Miss Croft. Les bastons vaudous a 
choper le coeur de pauv' ch'tits tra- 
vailleurs indiens fut un faux pas dans 
les aventures de Indy (d'apres Spiel- 
berg et Lucas eux-memes). Tomb 
Raider II n'a pas remporte l'adhesion 
des fans. La recherche du Graal a 
redonne au personnage subliment 
incarne par Harrison Ford ses lettres 
de noblesse. Et c'est pareil pour 
Tomb Raider III. On revient a une 
Lara corame on l'a aimee dans ses 
premiers pas. Autant dire que ce troi- 
sieme opus de la superbe nana gaulee 
comme une deesse va remporter a 
coup sur un succes phenomenal. 



Notre chere ch'tite fifille va vous 
etonner surtout par ses facilites a 
manier differentes armes. Certes, les 
deux flingues habituels font deja des 
ravages dans la population des 
mechants, mais Lara va se servird'un 
arsenal tout droit sorti des reserves 
inepuisables de notre belle armee. Un 
bon point pour le joueur qui va pou- 
voir se defouler, un mauvais point 
pour le jeu car certaines de ces armes 
ne sont pas particulierement trans- 
cendantes. L' Eagle gun, gros flingue 
capable de vous stopper un rhinoce- 
ros en pleine charge (ou presque) est 
assez jouissif a utiliser. On ne peut 
pas en dire autant du fusil a canon 
scie, trop lent et pas assez devastateur 
pour apporter les resultats escomptes. 
Le fusil a harpon, Iui, est assez sym- 
pathique. Transpercer de part en part 
quelques sales bestioles ou encore 



quelques miliciens donne frequement 
un large sourire au joueur avide de 
sang. Mon prefere est tout de meme 
le fusil mitrailleur, meme si ses muni- 
tions s'epuisent vite... trop vite peut- 
etre. Lara fauche ses adversaires 
comme les bles tandis que les 
douilles s'eparpillent sous ses pas. Du 
tout bon. Grosse deception en 
revanche pour le lance-roquettes. S'il 
eparpille effectivement tout ce qui 
bouge, sa faible portee et sa maniabi- 
lite peu encourageante rebute un poil. 

DlSPERSEZ AVEC METHODE 

Quelques autres armes seront egale- 
ment a votre disposition, comme le 
lance-grenades, pratique pour debus- 
quer puis semer au vent vos ennemis, 
et les Uzis. Ces demiers sont devenus 
un classique de Tomb Raider et Ton 
peut se demander s'il ne serait pas 
temps de les remplacer par d' autres 
armes un peu plus sympathiques. Je 
n'ai rien contre eux mais ils ne per- 
mettent pas de s'attaquer aux big 



La tenue du Nevada est tout aussl 
sexy que les autres. Pas de 
probleme. Lara salt s'hablller. 
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LEGARDIEN 

DES TENEBRES 



monstres bien costauds et ne rempla- 
cent pas de facon evidente les deux 
flingues du depart. Du bon, done, 
comme du moins bon. Je ne doute 
pas que vous saurez tirer avantageu- 
sement parti de toutes ces armes et 
que vous vous ferez vous-meme 
votre liste de moyens d'6parpille- 
ments preTer6s. 

Voila done la donzelle transformee en 
Schwartzenneger. La comparaison 
peut la encore paraitre osee (plus que 
celle avec Indiana Jones), mais j'ai 
mes raisons. Et comme de bien 
entendu, je m'en vais vous les conter 
de ce pas. Dans Commando, film qui 
restera dans les annales cinematogra- ► 



Le niveau qui se deroule dans 
le Paciflque Sud est sans aucun doute 
le plus beau et le plus palpitant 



Haaaa, les eaux du Paciflque... ses poissons 
colores... ses sirenes armees jusqu'aux dents... 
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Apres une breve (et sans genie) introduction, Lara part : 

explication a I'assaut de la jungle indienne. Autrement dit, | 

comprendre ce qu'elle fout ici, il vous faudra lire le marj 

Des le depart, notre bien-aimee se tape une seance de ski sans i 

ni spatule. Le mieux est de partir en surf sur le cote gaii 

Au milieu de la glissade, il faut bien eviter les piques. Un petit red 

plat vous offrira des cartouches de fusil et un medikit, pourvuj 

vous evitiez la pierre qui vous tombe sur la tronche. Son I 

caracteristique et un leger tremblement de I'ecran devraient i 

indiquer son arrivee imminente. On continue la glissade, on i 

d'autres piques et zou, on commence par latter du babe 

L'ouverture sur votre gauche debouche sur la fin du niveau. I 

entendu, de profonds et mortels marais vous empechent d'y accj 

facilement... Faites le tour ! L'autre ouverture debouche sur le i\i 

dont le courant est assez fort. Si vous y plongez, il faudra eJ 

les piranhas avant de vous retrouver..., a votre point de derj 

Le chemin est ailleurs, pour sur. Des le debut du jeu, vous etes pic 

dans I'enfer de la jungle indiel 



► phiques comme une grosse decon- 
nade bourrine a souhait, Arnold se 
barde de tout un tas d'armes pour 
faire la nique a de gros mechants 
pas bo. En cela, Lara lui ressemble 
comme deux gouttes d'eau. Ajoutez 
a cela un physique bossele de partout 
pour I'ex-Monsieur Univers, et la 
comparaison s'impose... ben oui... 
Lara aussi est bosselee de partout, 
non ? Ne me dites pas que vous ne 
vous en etes pas appercu... Entre 
nous, Miss Croft est tout de meme un 



poil plus sexy que le monstre body- 
builde. Et Dieu sait si Ton s'en rend 
compte tout au long des peregrina- 
tions de la belette ! Et vas-y que j'es- 
calade des blocs en poussant des 
petits cris suggestifs et en faisant 
onduler mon corps... Et vas-y que je 
sautille a droite et a gauche en coui- 
nant... Et vas-y que je me jette trente 
metres en contre-bas pour me rat- 
trapper a une bordure... C'est Super 
Lara Maxi Sexy ! Et la gestion des 
cameras fait tout pour mettre son 



Le Nevada va vite vous faire tourner 

en bourrlque avec ses crotales, ses vautours 

et ses sables mouvants. 
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corps en valeur. La vue restera done 
toujours claire, et si ce n'est pas le 
cas, une touche (par defaut, c'est le 
«0» du pave numerique) vous per- 
met de voir par les yeux de 1' heroine 
et done de vous faire une idee sur la 
marche a suivre. Pour conclure sur ce 
chapitre, l'utilisation des differentes 
vues est done un avantage certain 
pour Tomb Raider III et ne vous 
apportera que des satisfactions. 

Regrets eternels 

On regrettera tout de meme une cer- 
taine lassitude qui finit par prendre le 
dessus. Sauter de plate-forme en 
plate-forme, c'est lourd au bout d'un 
moment et la chute mortelle, le cri de 
detresse suivi du craquement d'os 
sont parfois vecus comme une libera- 
tion, une sorte de punition pour la 
demoiselle. Les niveaux sont egale- 
ment un peu tortueux, voire parfois 
carrement infaisables ! Vous allez ► 




Internet <?a roule 
avec easynet® 




Internet 

> facile > rapide > partout en France 






L'abonnement 
comprend : 



1 Acces illimite 

1 15 Mo de pages Web 

personnelles 
1 Technologies 56K 

(x2, K56, V90) 
1 Un guide 

d'apprentissage illustre 
1 Une Hot Line 

gratuite 6j/7 
1 34 points d'acces* 

+ acces National 
1 Abonnement 

valable dans 160 pays 

sur option 

1 5 adresses E-mail 



Avec Easynet, debutez en douceur sur 
Internet ! Nous vous offrons un ensemble 
de logiciels simples et complets, un guide 
illustre et un service technique gratuit a 
votre ecoute 6j/7, jusqu'a 21h30. Cote 
performance, Easynet ouvre les vannes a 
56 K via ses serveurs X2, K56 et V90. 

Utilisez nos liaisons europeennes et 
transatlantiques a hauts debits pour 
profiter de sorties rapides a des millions de 
sites a travers le monde, des 30 000 groupes 
de discussions, des serveurs de jeux... 

Pour vous connecter chez Easynet, utilisez 
simplement vos logiciels favoris : Internet 
Explorer, Netscape, Opera... 



Quel que soit votre systeme : Windows, 
MacOs ou Linux... 

Ces services sont accessibles a toutes les 
bourses. Jugez plutot : Pour vous connecter 
au prix plancher (communications locales : 
14 centimes la minute tout compris, 
apres 19h et le week-end), Easynet a mis 
en place un reseau de points d'acces 
dans 34 agglomerations francaises**. 




easyner 



Easynet 

recommande 

les modems 



U.S. Robotics 
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Easynet : 23, rue du Renard - 75004 Paris • Tel. : 01 44 54 70 70 - Fax : 01 44 54 70 01 
Mail : info@easynet.fr - site web : http://www.easynet.fr 
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Un peu marre de Lara. On la voit partout et pour n'importe 
quoi. C'est dommage. Core Design devrait plutot se pencher 
un peu plus sur la realisation de ses jeux, pas assez soignee. 
Les elements 2D, les puzzles repetitifs et la gestion de la 3D 
sont la preuve du manque de finition de Tomb Raider III. 
Malgre tout, la mayonnaise prend une nouvelle fois. 
On suit avec plaisir les aventures de la belle Lara. Les niveaux 
sont longs, I'histoire est digne d'un Indiana Jones, bref, on est 
conquis. Qui ne le serait pas devant de telles rondeurs ? 
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Tomb Raider III 








Graphisme ***! 
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Animation ***! 
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• Sauvegardes 

• Lara, of course 

• Grands niveaux 

lEsmnins 


• Gestion 3D 

• Puzzles 

• Repetitif 
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► errer pendant de longues heures 
avant de trouver enfin la sortie. Ajou- 
tez a cela des objets qui se confon- 
dent trop aux decors par manque de 
couleurs distinctes, certains elements 
en 2D (pics, grilles, piranhas...) qui 
jurent avec tout le reste, une gestion 
des collisions assez approximative, 
au total pas mal de petits inconve- 
nients qui viennent gacher le plaisir 
du joueur. Bref, Tomb Raider III 



enerve souvent. C'est d'autant plus 
dommage que les developpeurs sem- 
blent s'etre interess6s aux rondeurs 
de la donzelle, plus qu'a soigner le 
jeu en lui-meme. 

Quoiqu'il en soit, et vous vous en 
doutez, cejeu-laest lejeu de l'annee 
pour bien des joueurs. Je les vois deja 
prendre la boite febrilement dans 
leurs mains tremblantes, avant d'ar- 
river a la caisse avec un sourire 



Le gros mechant du premier niveau 
est assez facile a zigouiller. Prevoyez 
tout de meme une sauvegarde. 



radieux. On les comprend. Mais il 
serait de bon gout de ne pas nous 
noyer sous un tas de Lara ventant les 
merites d'un saucisson, d'une voiture 
ou encore s'amusant a sortir un 
disque. Lara est une heroine de jeu 
video, rien d'autre. Qu'on se le dise. 
Mais bon, si vous la connaissez, filez- 
lui mon numero de telephone. ■ 

Cedric Gasperini 
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CVBOR6 3D 

Digital Stick 



Reglage de 
la longueur 
de la tete 







Reglage de Tangle 
de tete 



i g i t a I 



Manette des gaz 
avec position 
droitier/gaucher 



I 





Ajustement 
de la taille de 
la main 



Fonction 
twist 3D 



C'est aussi... 



I 
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X36 

Le X36 combine un throttle 
et un joystick pour donner 
une autre dimension a vos 
jeux de simulation aerienne, 
de combat et d'aventure. 



Cyborg 3D 
Digital Pad 

Manette a technologie digi- 
tale programmable pour PC. 



PC Dash 

Finis les raccourcis clavier a 
connaitre par coeur ! 
Avec le PC Dash toutes les 
fonctions de vos jeux sont a 
la portee de vos doigts. 



X 6-3 3 m 

Pad 8 boutons 
digital / analogique 
+ throttle pour PC 
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BALDUR'S GATE 



L'AVIS DE GEN 4 : Cela faisait longtemps que le jeu de role etait neglige 
sur PC, alors autant ne pas manquer ce grand retour en force, qui en plus 
beneficie de la licence du plus connu de tous les jeux du genre : Donjons & 
Dragons. La realisation de cette epopee qui vous fera vivre des aventures 
et des quetes dans un univers inspire du Seigneur des Anneaux est excep- 
tionnelle, et la duree de vie hors du commun ! J 



Chaque mois le meilleur 

***** 



NBA LIVE 99 



L'AVIS DE GEN 4 : La cuvee 99 des jeux d'EA Sports est definitive me nt * 
excellente. Apres un superbe Fifa 99, void done la nouvelle version 
du basketball, et la soyons clairs, on frise la perfection ! La jouabilite 
qui a fait le succes des precedents est toujours au rendez-vous, mais 
la grande reussite vient des graphismes epoustouflants qui plongent 
le joueur dans de vrais matches de basket... I 



DARK PROJECT 



L'AVIS DE GEN 4 : Eidos avait deja innove avec Commandos, voila ^ 
qu'ils recommencent avec Dark Project, sous-titre la Guilde des 
Voleurs, en apportant aux quake-like la dimension scenaristique et 
strategique qui leur faisait defaut. Une vraie plongee dans I'univers 
des voleurs, grace a un jeu bien realise ou I'ambiance lourde et les 
sons vous feront trembler pendant de tongues nuits... 



SPEED BUSTERS 



L'AVIS DE GEN 4 : Des routes desertes, des voitures americaines mythiques, ' ' 
des endroits de legende, mais aussi de nombreuses surprises et des vitesses 
supersoniques, voila ce qui vous attend dans Speed Busters. Mais attention, 
le challenge est de faille, les adversaires etant particulierement violents, et 
les obstacles nombreux. Pour ceux qui sont decide a relever le defi, Speed 
Busters beneficie d'une realisation digne des meilleurs jeux d'arcade ! J 



SETTLERS III 



L'AVIS DE GEN 4 : Dans la serie " je m'occupe de colons qui viennent de 
debarquer sur un nouveau continent dans le but d'en faire une civili- 
sation qui dominera le monde ", Blue Byte apporte une pierre a I'edi- 
fice du genre avec son troisieme volet de Settlers. Au programme, des 
graphismes Ires sympas, de iongues parties dechatnees et desormais 
la possibility de jouer via Internet contre d'autres joueurs I 



Editeur : INTERPLAY 

Genre : JEU DE ROLE 



***** 

Ed/teur | ELECTRONIC ARTS 
Genre : SPORT 
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Editeur : EIDOS 
Genre : ACTION/STRATEGIE 
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Editeur : UBI SOFT 
Genre : COURSE 
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Editeur -.BLUE BYTE 
Genre I STRATEGIE 
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cfes jeux disponibles sur PC CD-Rom 




LE MEILLEUR DES JEUX PC 




BON ***** EXCELLENT ****** MYTHIQUE 



LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 




iteur Interplay. Format CD-ROM PC. Genre jeu de role. Prix env. 350 
Sortie disponible. Config. mini. P166, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x. Config. 
recom. PII-266, 64 Mo de RAM, CD-ROM 8x. 



I Version testee : version beta 

Problemes rencontres : tres lent sur les K6, certains problemes avec 
quelques cartes video 



Une aventure diablolique 




£a y est ! II est la ! Qui ? Le divin enfant ? 
Meuh non... Le Nouvel An ? Peuh ! Cest bien plus 
grand que qa voyons ! Non, celui qui vient 
f rapper aux lecteurs CD de nos PC n'est rien 
de moins qu'un monstre ludique : le terriblement 
attendu Baldur's Gate ! 




rrrrggggh, qu'elle fut 
longue cette attente ! 
Les amateurs de Dia- 
blo s'en souviennent 
| encore : il y a environ 
deux ans. Interplay annoncait la mise 
en chantier d'un jeu de role gigan- 
tesque, fidele transposition des regies 
de Advanced Dungeons & Dragons. 
Le projet s'annoncait monstrueux, 
dantesque, en un mot, fabuleux. Cela 
fait done maintenant plus de 24 mois, 
730 semaines, voire 1 8 000 heures 
que nous attendions cet instant ! Et il 
est la, il est beni, il est beau et joyeux, 
quelle belle annee, joie dans nos 



cceurs ! J'ai enfin joue a Baldur's 
Gate et je vais temoigner ! 
Oyez, oyez nobles guerriers, vaillants 
clercs et belles dames : une incro- 
yable experience ludique vous tend 
les bras et il est temps de vous lancer 
dans le monde de Baldur's Gate pour 
ne plus en revenir. 

Difficile apres une intro pareille 
de laisser planer le mystere : le jeu 
valait-il la peine d'attendre ? Merite- 
t-il cette pluie d'etoiles (decidement 
lecteurs, il faut en finir avec cette sale 
manie d'aller voir la note avant de lire 
le test) ? Scotche-t-il son joueur plu- 
sieurs nuits durant ? Je dispose d'une ► 
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La carte du royaume est au debut 
assez vierge i au fur et a mesure 
du jeu, de nouveaux lieux 
devlennent accessibles et Ion 
peut s'y rendre directement. 





Pour se reperer, une petite carte des 

lieux permet de se reperer efficacement. 

tile donne acces a un plan de la region 

et au mode < Voyage rapide .. 



Les portraits disponibles sont 
ceux des developpeurs du jeu. 
lis ont evidemment ete retouches 
lenfin j'espere pour eux I). 



^- dizaine de pages pour prouver qu'une 
reponse affirmative s' impose a toutes 
ces questions ! 

Tout commence naturellement par la 
creation du personnage principal : 
c'etait prevu, elle est drolement com- 
plete et en tout point semblable a 
celle du jeu de role original. On tire 
done aleatoirement les caracteris- 
tiques essentielles (force, dexterite, 



Rappelons ce qu'est Donjons et Dragons aux pieds tendres qui 

I'ignoreraient : cree en 1977 par Gary Gigax, un Americain genial (mais 

inspire par Le Seigneur des anneaux), ce fut le tout premier jeu de role 

sur table. Un maitre de jeu, des feuilles de personnages, une poignee 

de des, des figurines et hop, les joueurs etaient pares pour vivre 

des aventures trepidantes dans un monde medieval fantastique. Basique 

mais innovateur, Donjons et Dragons a fait naitre des vocations 

et les jeux de role se comptent aujourd'hui par centaines. Des regies 

avancees furent rapidement publiees, histoire de le rendre un peu plus 

profond. Baldur's Gate, quant a lui, se deroule dans un univers 

particulier : les Royaumes oublies (AD&D en compte plusieurs : 

Al-Quadim, Ravenloft, etc.). 




charisme, etc.) qui seront evidem- 
ment adaptees a la classe de son per- 
sonnage. Attention, pas la classe de 
Aldo Maccione, mais la profession, 
l'occupation. On peut incarnerguer- 
rier. barde, archer, ranger, druide, 
voleur, magicien, etc. Et il est meme 

Us BSIBMS 



possible d'etre multi-classe (ranger- 
druide par exemple). Le travail a ete 
tellement bien fait que les magiciens 
peuvent se specialiser dans diffe- 
rentes voies : invocations, illusions, 
transformations, etc ! Ensuite, il 
conviendra de choisir son aligne- 




Ce gros cratere nest rlen de moins 
qu'un nid d'ankheg. Pour gagner 
argent et renommee II faudra 
pourtant y descendre et faire preuve 
d'astuce ! 




Baldurs Gate 




ment : c est une etape importante 
qu'il ne faul pas negliger. II condi- 
tionne ensuite le comportement des 
autres personnages par rapport a 
celui du joueur tout comme le sien. 
Un « loyal bon » ne pourra en aucun 
cas assassiner et depouiller des inno- 
cents, sous peine de voir certaines de 
ses aptitudes baisser ! Idem pour un 
«chaotique mauvais» qui devra 
accomplir de temps a autre quelques 
actes infames ! En tout, une douzaine 
d'orientations sont disponibles : 



loutes ne sont bien sur pas compa- 
tibles entre elles et provoquent meme 
parfois des affrontements au sein du 
groupe. Donjons et Dragons fut le 
premier jeu a gerer la haine : cer- 
taines races et alignements ne se sup- 
portent effectivement pas et il est 
notablement deconseille de faire 
voyager un nain et un elfe ensemble ! 
C'est drolement agreable de retrou- 
ver cela dans Baldur's Gate, car 
meme si le joueur dirige sa troupe, il 
n'est jamais a 1'abri de reactions inat- 



tendues. Lorsqu'on recrute un nou- 
veau personnage, il peut tres bien 
etre deja en quete d'un lieu ou de 
quelque chose. Selon son caractere 
(«chaotique neutre » par exemple), il 
vous demandera regulierement de 
faire ce dont il a envie sous peine de 
quitter le groupe ! Et il est parfois 
desagreable de se separer d'un per- 
sonnage redoutable... 



Les scenes cinematiques ponctuent I'ouverture des sept chapitres ou les arrivees dans les lieux important 1 ,. 



La nuit. tous les chats sont gris : 
c'est le moment privilegie pour I 
commettre les actes inavouables ! 



J 



rm-ftVs 




la an mmlm mums 



Apres avoir cree son personnage, le 
joueur se retrouve dans une petite 
ville fortifiee : Candlekeep. C'est 
I'endroit ideal pour se familiariser un 
peu avec le jeu : elle est sure et bien 
gardee. En se promenant, le joueur 
va s'apercevoir que le royaume est 
en crise et qu'une guerre menace. 
Rendez-vous a I'auberge, puis chez 
Gorion, le papa adoptif qui veut 
parler au joueur. II a en effet de 
mauvaises nouvelles et lui annonce qu'il 
faut partir sans plus tarder pour le nord. Le 
temps de faire ses bagages, de se mettre en 
route et paf, le drame ! Un terrible 
evenement va clore le prologue du jeu... 
Ensuite, le joueur aura vraiment de bonnes 
raisons de se lancer a I'aventure ! 




Les pretres font toujours les 
choses en grand : lis vous 
recoivent dans des temples 
grandioses et vous accuelllent 
en grande pompe. 



^ Chaque classe beneTicie de speciali- 
tes fort utiles : les voleurs disposent 
d'aptitudes en discretion, en pick- 
pocket et en detection de pieges, les 
rangers peuvent lancer le sort de 
«charme», les bardes chantent, evi- 
demment, ainsi de suite... 

Voyage organise 

Le joueur commence avec un seul 
personnage. Gare a lui, car s'il mour- 
rait, il faudrait recommencer la partie 
ou charger une sauvegarde. Rapide- 



ment, il fera la connaissance de 
voyageurs en quete de sensations 
fortes qui lui proposeront de se 
joindre a lui. On est evidemment tou- 
jours libre de ne pas les accepter, 
meme si au debut, on a tendance a 
engager le maximum de monde. On 
peut ainsi creer un groupe de six 
aventuriers. Attention : si le nombre 
fait la force, cela coute aussi large- 
ment plus cher : equipement, habits, 
nuits dans les auberges et recupera- 
tion de points de vie peuvent devenir 
assez problematiques a plusieurs. 



Cependant, si Ton n'est pas satisfait 
des services de quelqu'un, il est tou- 
jours possible de s'en separer, voire 
de recruter les personnages que 
l'on croise regulierement au cours 
de I'aventure. 

On pourrait penser que diriger six 
personnages en meme temps est un 
enfer, surtout en combat. Ce serait le 
cas si l'interface etait similaire a celle 
de Diablo : ici, pour faire attaquer 
quelqu'un, il n'est pas necessaire de 
cliquer cinq mille fois sur la cible ; 
un seul clic suffit, comme dans les 





Baldur's Gate 
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Plus d'une centaine de sorts sont disponibles, repartis en plusieurs 
niveaux. Inutile de dire que Ton debute avec des sorts de base pas 
tres efficaces mais parfois bien utiles (soins par exemple). Certains 
d'entre eux benef icient de superbes effets visuels comme ceux la : 




jeux de strategic en temps reel. 
Ensuite, le personnage se debrouille 
tout seul. D'autre part, les combats 
sont tres decomposes et durent gen6- 
ralement assez longtemps. Ceux qui 
ont des petites machines ou les ama- 
teurs de strategic peuvent aussi pas- 
ser a une resolution au tour par tour : 
recommandee pour tout bien contro- 
ler. C'est tres pratique, notamment 
pour les magiciens et les sorciers : 



lancer un sort est loin d'etre imme- 
diat et demande quelques secondes 
d'incantation (mais ensuite, bonjour 
les degats !). 

Pour etre sur d'etre victorieux, mieux 
vaut mettre a profit les talents de tous 
les personnages : les archers fle- 
chent, les magiciens « magisent », et 
les bourrins bourrinent. Toutes les 
commandes peuvent beneficier de 
raccourcis-clavier, grace a un petit 
utilitaire tres simple a configurer 
avant le lancement du jeu. On s'aper- 
coit vite de son importance lorsqu'on 
se retrouve pris en pleine embus- 
cade : «Eloignez les mages ! Les 
guerriers au contact ! Sus a l'en- 
nemi ! Arrrghheuu ! Un homme au 
tapis ! Le necromancien dans les 
vapes ! Beurrghhaaar ! Un archer a ► 



Call lighting 

Probablement I'un des sorts 

les plus mortels : a un haut 

niveau, les eclairs foudroient 

leurs victimes plusieurs 

rounds de suite. 




Burning hands 

Ce sort envoie un cone 

enflamme devastates sur 

plusieurs cibles proches et 

peut occasionner jusqu'a 

23 points de degats ! 



Les sorts demandant plusieurs rounds 

d incantation avant de partir, mieux 

vaut etre prevoyant ! 





Magic missile 

Le lanceur envoie trois 

spheres rouges infligeant 

chacune jusqu'a 5 points 

de degats (soit 1 5 points 

maxi sur la meme cible). 
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Bless 

Tres discret en pleine nuit, Bless 

donne un bonus d'attaque 

a tous les personnages 

du groupe : indispensable avant 

un assaut risque 
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L'OPINIDNWte 

+ II n'y a pas a dire, Baldur's 
. gate est un jeu tres 
accrocheur ! Les regies de 

ir AD&D sont vraiment bien 

,jl retranscrites, la liberte 
de mouvement est enorme 

■fr etles quetes s'amoncellent a 
une vitesse fulgurante. Bref, 
vous n'aurez pas le temps de 
vous ennuyer. Meme si le 
pathfinder est mauvais, si les 
combats sont un peu 
bordeliques, voir ses petits 
personnages evoluer au fur 
et a mesure de I'aventure est 
passionnant. Une richesse de 
jeu incroyable et une duree 
de vie enorme sont les des 
de la reussite de Baldur's 
Gate. A voir absolument I 
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Grands, costauds et 

meurtrlers, les ogres 

vivent dans les forets 

profondes et se 

nourrissent de petits 

poucets. Lorsqu'ils n'en 

trouvent pas, ils se 

rabattent sur les 

aventurlers a la chair 

tendre. Ils viennent a bout 

d'un guerrier niveau I en 

un ou deux coups. 
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Baveux, griffus, malodorants, mechants, affames, chevelus, volants, rampants, 

immondes, humanoides ou animaux : ce sont les monstres ! Dans Baldur's 

Gate, on en rencontre une soixantaine. Void une petite selection. 
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Cet hybride de ver et de limace 

est un combattant assez mechant 

mais qui s'avere efficace comme 

appat au bout dune ligne. Notons 

que sa tete beneficie dune classe 

d'armure bien meilleure que cclle 

de son corps. • Backstab. 

indispensable pour I'aneantir vite ! 




Gros, gras, ces creatures 
simiesques rappellent 
etrangement Cedric mais n ont 
aucun rapport avec lui a part 
leur passion pour la biere. 
Equipes, organises et toujours 
en groupes. ils ne sont 
heureusement pas trop 
dangereux et souvent 
proprietaires de bourses 
bien garnies. 
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Cette creature reptilienne avec laquelle 

ferait bon se promener en ville imais en 
laissel projette un gaz ayant lepouvantable 
propriete de transformer sa ou ses cibles 
en pierre. Son handicap : II est tres lent 
Itayauuuuu I). A affronter a distance. 
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Verdatres et franchement repugnantes, 
ces creatures projettent un jet d'acide tres 
corrosif qui poursuit sa victime. On en 
rencontre assez tot mais le joueur ne sera pas 
assez puissant pour en venir a bout lalors qu'il 
sera charge de visiter leur nid I). Seul salut : 
fuite ou la discretion ! 
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De nombreux animaux sauvages 
sont presents dans le jeu : loups. 
chiens mechants ou... ours. Attention, 
cette adorable boule de poils dispose 
de trois attaques par round : griffes 
et machoires. Seuls des guerriers bien 
proteges en viendront a bout. 







A tout seigneur, tout honneur ! 


La rencontre avec un dragon est 




generalement un grand moment 




ludique. Volants et diablement 




redoutables, ils nichent 




habituellement dans les cavemes 




sauf lorsqu'un groupe de voyageurs 




frais passe a proximite ! 




Au secours ! 
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Contrairement a ce que son nom laisse 

supposer, le gnoll ne picole absolument pas. 

Cet humanoide a tete de hyene, bien que grand 

et massif, n'est pas un adversaire 

bien redoutable, meme si sa ciasse d'armure 

est assez basse. 
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Dccouvrcz 4 campaqtics : 
Hittitc - Phenidenne - Assyriennc - Chanq 

Chaque campagne comprend S scenarios. 
36 cartes multijoueur sent disparities pour le jeu en rescau, sort tin total dc 68 cartes inedites ! 

Disponiblc en version francaise integrate stir PC-CD Rom. ^. 

i Necessite la version complete 
de Age of Empires™. 
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Pour organiser ses affaires et tout 
ranger dans son sac pour bien s'y 
retrouver, il convient de consulter 
regulierement cet ecran. 
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Un ecran que I'on voit tres 
souvent i celui des boutiques. 
Tout peut s'acheter dans Baldur's 
Gate, meme la vie, grace 
a certains pretres qui savent 
ressusciter les morts. 



► la moulinette ! Attention au dragon, 
9a sent le crame ! Tiens. Tout le 
monde est mort. » C'est a peu pres ce 
qu'il se passe lorsqu'on gere tout a la 
souris et en temps reel. Alors qu'au 
clavier ou au tour par tour, on evite 
pas mal de deboires. 

Un univers riche 

Ah, il est bien loin Diablo et ses trois 
quetes qui se battent en duel ! Dans 
Baldur's Gate, le monde des 
Royaumes oublies est vaste et agite ! 
On voyage sur une carte immense, 
elle-meme decoupee en plus petites, 
on decouvre des villes, des villages et 
des hameaux, on visite des mines, des 
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Nous n'avons malheureusement pas eu le temps de le tester mais il est 

implemente et permet de jouer jusqu'a six en mode Collaboration. 

II s'agit simplement de I'aventure Solo ! L'utilitaire Gamespy devrait 

permettre de reperer et de se joindre aux parties en cours. 



souterrains et des ties, bref, on 
voyage presque pour de vrai ! 
Cette formidable liberte rappelle celle 
de Daggerfall : le joueur est totale- 
ment libre de s'impliquerdans l'his- 
toire principale ou de relever les 
differentes quetes qu'on lui propose. 
Mais il est vrai qu'il serait idiot de ne 
pas s'interesser aux problemes du 
royaume : pourquoi des mineurs dis- 
paraissent a Nachkel ? Le seigneur 
d'en face en est-il responsable ? Une 
guerre couve, va-t-elle eclater ? On 
s'en doute, sous couvert d'un petit 
coup de main, le joueur et ses com- 



Cette fete foraine permet de jouer 

de I'argent. On mise petit et 

on gagne rarement mais on peut se 

faire jusqu'a 100 pieces d'or ! 



pagnons vont sauver Baldur's Gate 
(la grande ville) et son pays de la 
catastrophe. Seulement, pour etre 
capable d' affronter tous les dangers 
de cette gigantesque quete, il est 
conseille de remplir les nombreuses 
missions annexes. Elles sont de plu- 
sieurs types : porter un message, aller 
defaire un monstre, exorciser un pos- 
sede, retrouver un disparu, explorer 
un lieu hante, recuperer un objet... 
Elles ont ete bien pensees et n'impli- ► 
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On m'avait pourtant prevenu : la region 
nest pas sure. Ces innocents marchands 
en ont malheureusement fait les frais. 










1 Lorsque deux magiciens se rencontrent 
1 et s'affrontent au corps a corps, la melee 
1 devient generalement tres coloree ! 
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le guide des missions 
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Cette ferronnerie est 
naturellement deserte en pleine 
nult : pratique pour y effectuer 
quelques rapines. 
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•fa Un monde medieval- 
, fantastique, des regies 

AD&D, des dragons..., Luc, 
it qui passe la majorite de ses 
« nuits a jouer aux jeux de role 
sur plateau, ne pouvait faire 
autrement que de mettre 
I efo/7es / Mais ce serait 
blier que Baldur's Gate 
the du cote des 
ahismes et que sa richesse 
jue de decourager 
hjoueurs qui ne sont pas 
miliers avec cet univers. Si 
us pouvez faire abstraction 
jpres deux points, n'hesitez 
. Sinon, verifiez votre 
nning pour savoir si vous 
ez le temps de vous 
estir dans Baldur's Gate ! 



^ quent pas systematiquement une 
confrontation. 11 faut parfois meme 
faire preuve d'intuition ou de logique. 
Par exemple, des pecheurs chargeront 
le joueur d'aller tuer une terrible sor- 
ciere responsable des tempetes qui 
coulent leurs bateaux. En fait de sor- 
ciere, on s'apercevra finalement qu'il 
s'agit d'une fillette qui donnera une 
version tout autre de l'histoire : qui 
croire ? Attention cependant, car si 
cette quete est habilement menee, 
de nombreux points d'experience 
recompenseront le groupe... 




Ah ! |'ai comme I impression que je derange : ces petites betes semblent etre 
pretes a passer a table. |e ne veux pas etre leur dessert ! 



II est possible d'importer 
un portrait de sa composition, 
voire meme une photo I 



Ah, les fameux points d'experience ! 
lis sont indispensables pour acquerir 
des niveaux. lis sont recoltes en tuant 
des monstres et des adversaires ou 
bien en accomplissant certains actes 
heroi'ques. Ce n'est d'ailleurs pas 
comme dans Diablo ou ils se ramas- 
sent a la pelle : au bout de 20 heures 
de jeu, un seul de mes six person- 
nages 6tait niveau 2 ! Inutile de dire 
que dans ces cas-la, il faut etre tres 
prudent car le niveau determine le 
nombre de points de vie, la puissance 
des sorts et les aptitudes. 



Le monde dans lequel on evolue a ete 
habilement realise. D'abord au 
niveau des graphismes en 16 bits, et 
surtout en ce qui concerne I' ambiance 
(sonore) : les gens vivent, des guildes 
s'affrontent, des mechants conspirent 
dans l'ombre, des monstres et ani- 
maux chassent, des gens voyagent, 
etc. Les villes sont done tres peuplees 
et il est hors de question, meme si 
e'est possible avec un voleur, de cam- 
briolertout le monde. Neanmoins, il 
est conseille de le faire de temps a 
autre : on tombe parfois chez un 



Lorsqu'on selecUonne le groupe 
entler, on peut le faire avancer 
selon cinq formations differentes. 
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Baldur's Gate 




L'ecran de sauvegarde/chargement 

est impeccable de clarte : 

photos du lieu et des personnages 

presents sont incluses. 



ivrogne cuvant son vin qu'il est facile 
de voler. Parfois, le butin peut-etre 
hallucinant ! Mais gare si Ton est 
pris ! Les gardes debarquent instan- 
tan^ment, comme dans Ultima 
Online, et ce sont de rudes combat- 
tants. Les regions ont toutes leurs par- 
ticularites. C'est tres important, 
surtout pour la revente : il est tres pro- 
fitable de revendre pierres precieuses 
et bijoux a Beregost, qui les rachete 



tres cher. Alors qu'on me proposait 
2 500 pieces d'or pour une gemme a 
Nachkel, j'en ai tire 4 000 a Bere- 
gost ! Un element essentiel a l'am- 
biance de Baldur's Gate est la gestion 
des intemperies et du temps : une hor- 
loge permet de mesurer les heures, et 
quant au jour ou a la nuit, ils sont 
ais^ment identifiables grace aux 
somptueux eclairages. L'aube, le cr6- 
puscule, la nuit sans lune, le plein 
soleil ou le temps couvert sont admi- 
rablement rendus. Et pour couronner 
cela, pluie et neige parachevent la 
gestion du climat. C'est la premiere 
fois que Ton s'apercoit dans un jeu de 
role combien il est penible de voya- 
ger et combattre sous une pluie bat- 
tante durant des heures ! On regrette 
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Quelle richesse I Quel style ! Quelle maestria / Bravissimo .' 
En tout cas, les clones de Diablo, passes ou a venir ont du souci 
a se fake : Baldur's Gate ouvre une nouvelle voie dans le genre 
grace a une profondeur, a un realisme et a une realisation 
hors pair. Que lui reprocher a part des broutilles (temps de 
chargement un peu longuets ou necessite de posseder 
une bonne becane) 7 Mais Baldur's Gate n'est pas franchement 
une benediction : adieu nuits tranquilles, petite amie, chats 
et poissons rouges, c'est reparti pour la veille intensive ! 




toutefois que Ton ne puisse pas utili- 
ser de lanterne en pleine nuit. 
D'ailleurs. pour une fois, les heros ne 
sont pas des machines : ils ont besoin 
de dormir, de manger, peuvent etre 
malades, empoisonnes, maudits ou 
saouls ! Bref, Baldur's Gate promet- 
tait d'etre grand... Et il ne Test pas. II 
est simplement grandissime. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Toutes les pieces d'equipement 
presentes dans linventaire sont 
evidemment visibles a l'ecran : 
armures. casques, bottes, etc. 



Les auberges sont le lieu 
ideal pour boire une chopine 
et prendre connaissance 
des dernieres rumeurs. 




La fiche de personnage est complete 

et il faut pas mal de temps pour la retenir. 

Dommage qu'on ne puisse pas limprimer. 




Editeur Eidos. Format CD-ROM PC. Genre aventure/action. Prix env. 350 F. 
Sortie disponible. Config. mini. P133, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, carte 3D. 
Config. recom. Pll 266, 32 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 3Dfx. 



Version testee : beta 
Problemes rencontres : aucun 
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Le royaume des ombres 



Lesjeux a la Quake peuvent-ils encore nous 
surprendre, apres Half-Life et Sin ? Oui, lorsqu'ils 
n'ontplus rien a voir avec leurs modeles. Bingo ! 
Dark Project rompt avec le lattage industrialise 
et nous apprend I'humilite et la discretion ! 



'est une mauvaise 
I entree en matiere. The 
Dark Project n'est pas 
un quake-like. II n'a 
| rien a voir avec 'les 
jeux en vue subjective ou il faut net- 
toyer de larges niveaux de leurs 
aliens visqueux. II serait plus juste de 
parler de jeu d'aventure. Mais 
d'aventure matinee d'action car il 
faut faire preuve d'adresse... Ainsi 
que de strategic puisqu'il faut conti- 
nuellement dejouer les rondes de 
gardes a l'affut. . . Finalement, Dark 



Project, c'est un peu tout cela ! Evi- 
demment, pour accomplir des mis- 
sions qui demandent autant de 
talents, il est necessaire de s'appli- 
quer et de prendre son temps, car ici 
plus qu'ailleurs, la maniere forte et la 
panique coutent la vie ! 

Marche a l'ombre 

Le but de la plupart des missions est 
de s'introduire dans un lieu le plus 
discretement possible pour y derober 
un objet precis. Mais comme il s'agit 
souvent d'habitations richissimes, ► 



131 *N'1I8 




On se promene dans pas mal 
de lieux inquietants : 
eglises desaffectees, egouts, 
mines, uslnes, etc. 



Cet homme patibulaire est le mysterieux Constantine. line surprise de taille attend 
le joueur a son sujet. 



^- voire de palais, des gardes ou des 
domestiques peuvent a tout moment 
donner l'alerte. Le jeu insiste done 
sur la furtivite : un temoin lumineux 
indique en permanence au joueur s*il 
est dans l'ombre ou dans la lumiere. 
L'ambiance sonore saisissante 
reconstitue les bruits de pas et les 
discussions (toutes en francos s'il 
vous plait) : on arrive meme a savoir 
si un garde vient de droite ou de 
gauche et a estimer la distance a 
laquelle il se trouve. 



Pour ne pas se faire remarquer, il faut 
bien entendu eviter de courir. mar- 
cher sur les surfaces silencieuses 
(tapis) et eViter les carrelages et les 
planchers. 11 faut aussi se deplacer 
exclusivement dans les zones 
d'ombre. Car on s'en doute, l'intel- 
ligence artificielle a ete considera- 
blement soignee ! Comme dans 
Rainbow six, les gardes peuvent 
entendrent et voir aussi bien qu'un 
adversaire humain. Heureusement. 
leurs voix indiquent toujours s'ils ont 



repere le joueur. lis possedent 
d'ailleurs plusieurs niveaux de per- 
ception : ils ne sont pas infaillibles et 
font plus ou moins confiance a leurs 
sens. Leur pugnacite depend de ce 
qu'ils ont vu ou entendu : s'ils ont 
simplement vu une ombre bougerou 
entendu un bruit de pas, ils ne cher- 
cheront pas longtemps alors qu'une 
tete depassant d'un couloir peut les 
rendre fous furieux. II y a une seule 
chose a savoir au sujet de la discre- 
tion : dans Dark Project, e'est exac- 
tement comme dans la vie ! 
Pour aider le joueur dans ses ceu vres, 
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Ce studio de developpement est un venerable ancetre ! On lui doit 

recemment la serie des Flight Unlimited, mais les anciens le connaissent 

surtout pour System Shock (un jeu d'aventure en 3D futuriste) ainsi que 

pour les Ultima Underworld. Trois jeux tres differents et autant de 

concepts ludiques novateurs. Pres de six ans apres, Looking Glass 

renoue done avec le medieval fantastique et avec I'innovation. 

Et demain ? Un Dark Project 2 supportant le Multijoueur, probablement. 



1 Grace a une approche feline en 
■ faire un gros dodo ! 


diable, ce cretin 


n'a rien 


entendu venir et va 


me 


fill MM 


0\ 


1W 
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En plus de vos nombreux talents, 
mieux vaut etre un nageur accompli. 
Notons que les gardes ne vous 
sulvent jamais dans I'eau ! 



quelques petits avantages lui ont ete 
accordes : tout d'abord, pour la pre- 
miere fois dans un jeu en vue sub- 
jective, il est possible de se pencher 
au coin d'un couloir pour jeter un 
coup d'oeil. C'est beaucoup plus dis- 
cret qu'un deplacement lateral qui 
laisse voir toute une moitie du corps. 
On peut meme tirer une fleche : en se 
repliant aussitot apres, la cible n'a 
aucun moyen (sauf si elle est de face) 
de savoir d'ou elle vient ! Mais 
l'arme absolue du jeu. ce n'est ni 
'arc, ni l'epee. c'est tout simplement 



la matraque ! Pour assommer cor- 
rectement un garde, il taut arriver 
dans son dos et lui flanquer un bon 
coup sur la nuque : il tombe alors ins- 
tantanement et on peut meme char- 
ger son corps pour aller le dissimuler. 
Car evidemment, un garde qui 
decouvre le cadavre d'un collegue a 
vite fait de donner l'alarme et il 
devient nettement plus difficile de 
passer inapercu lorsque 25 guerriers 
sont a votre recherche ! 
L'arc est lui aussi utile : des Heches 



de plusieurs types (voir encadre) per- 
mettent de faire face a diverses situa- 
tions, a condition de bien viser ! Les 
fleches a eau, si elles ne sont pas 
indispensables au debut, deviennent 
tres importantes a partir de la qua- 
trieme mission. 

Rassurons les gros « bills » : l'usage 
de la force n'est pas totalement ► 



Une des missions les plus 

interessantes i filer deux hommes 

dans une ville sans se faire reperer. 




Contre les morts vivants, I'eau benlte 

est assez efflcace. Mais lorsqu'ils sont trois 

et sur vous, tout est perdu ! 



Une fois a I'abri au sommet 
dun toit. on peut dezinguer 
les gardes tout a son aise ! 
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ne suis pas aussi 
bousiaste que Luc 
icernant I'intelligence 
tficielle des ennemis. 
es developpeurs ont • 
\lise un travail 
eptionnel quant a leur 
Jcepf/on, il leur arrive 
lore de rester bloques 
\iere des tonneaux ou 
ves obstacles. Mais il est 
If que par son ambiance, 
I son scenario et par son 
de dejeu novateur, Dark 
|/ert est une excellente 
orise pour cette nouvelle 
nee. flesfe que I'aventure 
\tres difficile et qu'elle 
Vresse uniquement aux 
tns bourrins d'entre nous. 



Au niveau le plus difficile, 
les gardes donnent I alerte lorsqu'ils 
decouvrent des taches de sang : 
II faut done les nettoyer ! 



► exclu. On est parfois oblige de flecher 
ou de combattre a l'6pee. Et la, e'est 
beaucoup moins facile : meme si Ton 
dispose de quatre coups differents 
(droite, gauche, bas, haut et parade), 
les gardes sont largement plus entrai- 
nes et plus rapides. On peut parfois 
tuer un garde en combat singulier 
mais deux, e'est moins certain. C'est 
evidemment une mesure de dernier 
recours. Avant, la fuite est parfois un 
salut : en detalunt dans les couloirs. 
en empruntant passages derobes, 



coudes, petites pieces sombres et 
couloirs prealablement eteints, on a 
toujours une chance de semer ses 
poursuivants ! Mais l'alarme sera 
malgre tout donnee et la suite de la 
mission seracompliquee. Pour venir 
a bout d'adversaires plus coriaces 
(morts vivants et creatures de cau- 
chemar). des mines et des fleches (a 
feu, a eau benite ou a gaz) occasion- 
nent de gros degats. Mais on en pos- 
sede tres peu ! 
Le principal, dans ce jeu, c'est de ne 



jamais perdre son sang-froid, ce qui 
est bien entendu tres dur compte 
tenu de 1' excel lent travail des deve- 
loppeurs. On h^site generalement 
beaucoup avant de risquer un ceil 
quelque part lorsqu'on entend du 
bruit et. une fois repere et course par 
deux ou trois hommes qui braillent 
« On va t'faire la peau ! », on prend 
la fuite, completement affole, a la 
recherche d'une cachette. Et lorsque 
par miracle on en trouve une, on 
s'apercoit trop tard qu'elle n'etait 
pas si bien que ca puisqu'on vient 
d'etre decouvert ! 
Eh oui, Looking Glass a invente le 
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En dehors des traits normaux, de nombreuses fleches differentes aideront le joueur a se sortir 

des pires situations. En voici une selection : 



Fleche a eau 

Elle est bien entendu utile pour moucher les chandelles a distance et transformer 

une piece illuminee et dangereuse en cave entenebree et sure. Absolument inefficace 

sur les gardes, que ca ne noie pas du tout. 

Fleche massue 

Voila une arme assez redoutable qui evite bien des tracas : tiree dans la nuque 

d'un garde, elle I'assomera net, a distance et en toute securite ! 

Lache c'est vrai, mais efficace ! 

Fleche a feu 

C'est I'une des armes les plus efficaces du jeu : elle occasionne de gros degats 

sur sa cible mais n'en vient pas forcement a bout (tout depend de sa nature : 

humaine ou inhumaine !). 

Fleche a grappin 

Grace a sa tete recourbee et a sa corde, elle s'accroche partout et permet d'escalader 

les facades pour entrer dans les maisons par les etages. 

Impeccable lorsqu'il n'y a qu'une issue principale. 

Fleche a bruit 

La piece metallique fixee sous la tete provoque un beau tintamarre lorsqu'elle touche 

sa cible. On utilise ce trait pour eloigner les gardes et les surprendre par-derriere. 
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Dark Project : la guilde des voleurs 



Dans les dernleres missions, on finit par ne plus rencontrer beaucoup d'humains. 
Ceux-la le furent II y a longtemps ! 



cache-cache virtuel. II est effective- 
ment 6tonnant de constater que la 
notion de cachette a ete totalement 
oubliee dans les quake-like. II y a 
dans les niveaux de ces jeux tres peu 
de recoins et encore moins de zones 
d'ombre permettant de se camoufler. 
Dans Dark Project, chambres, anti- 
chambres, salons et sous-sols sont 
riches en objets de decor pouvant 
faire office de planque provisoire. II 
m'cst notamment arrive de me cacher 
derriere une grande table de banquet 



alors qu'un garde me cherchait. 
Grace a beaucoup de chance, je suis 
parvenu a tourner autour, a le prendre 
a revers et a l'assommer ! Si les mis- 
sions deviennent tres diftlciles au fur 
et a mesure du jeu, rien n'est jamais 
completement perdu. 

Bonne ambiance ! 

Mais Taction et la strategic ne sont 
pas suffisantes pour faire un bon jeu. 
L' ambiance compte egalement beau- 
coup. Elle est tres pnSsente dans Dark 



Project, grace a des effets de lumiere, 
a des graphismes impeccables et a 
une ambiance sonore saisissante. 
L'eclairage varie selon les sources de 
lumiere et joue a merveille sur les 
demi-tons. Clairs-obscurs et lumieres 
tamisees participent grandement au 
charme du jeu. Le moteur 3D, quant 
a lui, est le Dark Engine qui, s'il n'est 
pas a la hauteur de celui de Quake, 
reste honorable. II est juste dommage 
que I'animation s'essouffle parfois 
lorsqu'on se trouve dans des grandes 
salles. Autrement, qu'il y ait un ou 
plusieurs personnages a l'ecran, il ► 



Pour semer les gardes, il ne faut 

pas arreter de zigzaguer et de 

tourner des que possible. 



En fuyant a travers les couloirs avec 
un garde aux fesses, j'ai eu le malheur 
de tomber sur une patrouille ! 



Les amoureux de Romero seront 

servls : dans Dark Project, la nuit 

des morts vivants, ben c'est 

toutes les nuits justement ! 
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I avait perdu I'habitude de jouer en finesse ! Avec Dark 
I ect, on n'a pas le choix : c'est la discretion ou la mort ! 
I ultat, on eprouve des sensations rares devant un PC et on 
I -e de plain pied dans un univers sombre et inquietant. L'idee 
I earner un archer accompli et de jouer les monte-en-l'air est 
ex ellente. Si le plaisir est la, la difficulte aussi... Peut-etre trop 
I lleurs I [.'intelligence et la perception artificielles ont ete 
I lues tellement humaines qu'il faut etre redoutablement 
le et astucieux pour venir a bout de certaines missions. 




Les merveilles dune fleche a feu. 
Malheureusement, elle ne viendra 
pas a bout de ce gros dinosaure. 




► continue a afficher ses 25 images par 
seconde sur un PII 333. Pas de 
panique, le jeu tourne bien sur un 
266 aussi et meme sur un K6-300, 
c'est dire ! 

UNE HiSTOIRE DIABOLIQUE 

Mais on parle de sueurs f'roides, de 
poursuites effrenees ou de vols, et on 
oublie un element important : le sce- 
nario. II n'a pas ete bade. Le joueur 
incarne un voleur denomme Garett 
et habitant une cite medievale fictive, 
peuplee de bourgeois nantis. Un 
ordre religieux. 1'ordre du Marteau, 
preserve un curieux secret et semble 



tres influent. II dispose d'eglises, de 
mines, d'usines et meme d'une 
milice privee. Garett va avoir maille 
a partir avec ces curieux « marte- 
leurs » des la deuxieme mission, lors- 
qu'il devra delivrer un de ses amis, 
prisonnier de leurs geoles. Ensuite, il 
sera engage par un mysterieux col- 
lectionneur et sa seduisante com- 



pagne qui le meitront a I'^preuve et 
e chargeront de travailler pour 
eux nSgulierement. Une revelation 
majeure interviendra durant le jeu et 
devoileraenfin au joueur qu'il est la 
victime d'une £tonnante machina- 
tion ! Ce sera l'occasion pour lui 
d'apprendre sa veritable identite 
ainsi que celle de son employeur ! 
Tout cela semble tres terre a terre et 
pourtant, des forces surnaturelles 
sont a l'oeuvre ! On s'en aper^oit 
bien vite d'ailleurs, vu les creatures 
infernales que Ton finit par croiser ! 
On le voit, rien n'a ete laiss6 au 
hasard et le joueur est assure de plon- 
ger dans une aventure surprenante 
comme il y en a peu sur PC. C'est du 
tout bon ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Sherif, fais-moi peur ! 



Des routes desertes, des voitures americaines 
mythiques, des endroits de legende, des obstacles 
delirants, des vitesses supersoniques, voila ce que 
vous reserve Speed Busters I Mais accrochez vos 
ceintures car cela va vite, tres vite, trop vite ! 



h ! j'aime lesdeve- 
loppeurs qui inno- 
vent. Et ceux de 
Speed Busters en 
sont (entendez des 
developpeurs qui innovent) ! En effet, 
integrer un scenario a une course de 
voitures, voila qui n'est pas courant. 
Meme si celui-ci est reste au stade de 
synopsis, avec une video d'introduc- 
tion excellente, l'idee ne peut etrp que 
bien accueillie. Vous y voyez un 
Apollon au volant d'une voiture de 
reve, qui tente de se fake flasher a 
une vitesse indecente par un sherif 
nigaud a souhait. C'est simple, on se 



croirait dans un episode de Sherif 
fais-moi peur, avec les freres Duke et 
le sherif Rosco P. Coltrane ! Tout cela 
pour vous dire que, dans Speed Bus- 
ters, les policiers ne tenteront pas de 
vous stopper, bien au contraire. L'un 
d'entre eux ayant gagne une somme 
rondelette au loto (genre un million 
de dollars), l'idee lui est venue de la 
redistribuer aux conducteurs se fai- 
santflasher aux vitesses les plus ele- 
vees. Cette competition ayant attire 
du monde (mercenaires et chasseurs 
de primes en tout genre), vous n'etes 
pas le seul a parcourir le territoire de 
ce policier. La bonne nouvelle, c'est ► 
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Voila une scene que vous 
risque* de voir regulierement 

n achetez pas des pneus 
plus adheren: 




^ que vous serez recompense (pecu- 
niairement parlant) pour vos vitesses 
maximum enregistrees. L' autre fac- 
teur qui influera sur votre gain d'ar- 
gent est la position a laquelle vous 
terminez la course. Et oui, car dans 
Speed Busters, il y a des courses mais 
aussi des voitures. Bref, c'est une 
course de voitures ! 

J'SUIS UN PEU SPEED ! 

Calmons-nous et reprenons depuis le 
d6but. Speed Busters est done un jeu 
de voiture. clairement oriente arcade, 
dans lequel vous ne perdrez pas votre 



temps a apprendre le maniement de 
votre vehicule. En plus des controles 
classiques, vous ne disposerez que 
d'un frein a main et de nitro, vous 
permettant d'atteindre des vitesses 
inavouables. Vous pourrez piloter 
deux categories de voitures : retro 
(Bel Ray, Orion, Pirate et Atlantis) et 
moderne (Virtuose, Solaris et LA- 
2000). Je pense d'ailleurs que le jeu 
aurait pu ne proposer que des 
voitures r£tro, tant les vehicules 



haque course vous emmene dans un endroit totalement different, 
lienvenue en Louisiai 



modernes possedent moins de 
charme. En effet, le premier bon 
point de Speed Busters est sans 
conteste son atmosphere « annees 
50 » qui le demarque des Need For 
Speed et autres Viper Racing. Les 
musiques (Rock, Jazz, Country, 
etc.) y sont egalement pour quelque 
chose ! Une fois que vous aurez 
choisi la voiture de vos reves, vous 
pourrez vous engager dans l'un des 
deux modes de jeu : Arcade ou 
Championnat. Le premier, qui vous 
permet de concourir sur les circuits 
que vous avez gagnes en champion- 
nat, vous offrira un entrainement 
indispensable. Vous vous familiari- 
serez ainsi avec votre voiture, qui a 
parfois tendance a deraper pour un 





Speed Busters 



Mefiez-vous des jets de lave qui 
jaillissent de ce bassin. lis pourraient 
vous ralentir et detruire votre voiture. 



rien. et vous prendre? un premier 
contact avec les circuits. C'est ega- 
lement ici que vous vous rendrez 
compte de la vitesse de jeu de 
Speed Busters. Car croyez-moi. ca 
speede ! Afin de pouvoir gerer cela 
et gagner des courses, vous serez 
meme contraint d'apprendre la 
position des moindres virages et des 
moindres pieges. 

Surprise, Surprise ! 

Non, vous ne revez pas, j'ai bien 
parle de pieges. Car c'est de cela 
qu'il s'agit : de circuits pieges. Et je 
n'ai pas peur de lc dire, moi. mon- 



sieur ! Au nombre de six (plus un 
cache), les parcours vous emmene- 
ront en California au Mexique, au 
Nevada, au Colorado, en Louisiane 
et au Canada. Et vous allez avoir de 
nombreuses surprises (a chaque cir- 
cuit est associe un theme). Entre les 
tracteurs qui vous coupent la route, 
les camions qui vous foncent dessus. 
les canons a neige qui tirent dans vos 
pneus, les avalanches qui tombent 



sur votre toit, les rochers qui vous 
ecrasent, les requins qui vous agres- 
sent... Les exemples ne manquent 
pas et vous vous surprendrez a rire 
d'un piege qui vous aura fait perdre 
cinq places ! Les circuits cachent 
egalement des raccourcis indispen- 
sables a la victoire. . . Enfin, certains, 
car d'autres vous ralentiront plus 
qu'autre chose. Bref, vous devrez 
bien etudier les trajectoires avant 




Bis m if km 

Les voitures, au nombre de 

sept (plus une cachee), 

peuvent etre decorees avec 

des peintures completement 

loufoques. A raison de six ou 

sept versions par voiture, 

vous imaginez le nombre 

de bolides differents que 

vous pourrez piloter. 

J'ai selectionne, pour vous, 

les habillages les plus kitch 

pour chaque voiture. Non, ne 

me remerciez pas ! 
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En passant par le garage, 

vous pourrez avoir acces, entre 

autres, a trois menus : Pieces, 

Assistance et Modifications. 

Le premier vous permettra 

d'acheter des pieces telles que 

les pots d'echappement lateraux, les ailerons ou encore les caisses 

basses qui ameliorent les performances de votre voiture. 

Via le deuxieme menu, vous pourrez vous procurer quelques aides bien 

utiles (detecteur de radar, carte routiere, assurance permettant 

de recharger la nitro gratuitement). Finalement, le troisieme 

vous offrira I'opportunite d'acheter des reservoirs de nitro et, surtout, 

des pneus tenant mieux la route. 
Et si vous gagnez assez d'argent, vous pourrez ainsi transformer 

votre voiture en... avion ! 



^ d'avoir une chance de remporter des 
victoires. Surtout que se manger un 
camion de plein fouet n'est pas ano- 
din dans Speed Busters : les degats 
sont geres ! En fonction de la force et 
du point d' impact du choc, vous per- 
drez des pourcentages au niveau de 
l'etat de votre voiture (l'avant se dis- 
tingue de l'arriere) et de vos pneus. II 
est tres difficile de detruire complete- 



Le COUTH 
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* un jeu difficile 
\r augmenter sa duree 
]fie ne m'a jamais paru 
t une bonne option 
h pourtant celle qu'ont 
tisi les deveioppeun 
'Speed Busters. Conduite 
ardeuse, adversaires 
doues, il yade quoi 
berver I Heureusement, 
1 humour, notamment 
\s les idees de pieges, 
endent largement 
nosphere. On se prend 
Element au jeu mais il faut 
luer que six circuits, plus 
Icachi, certes, mais 
circuits tout de meme, 
It un peu court. Trop court 
\r que Speed Busters 
wienne un incontournable. 




ment sa voiture mais, en revanche, il 
arrive que les pneus soient tous cre- 
ves et c'est alors l'abandon. Mais 
si vous pensez que la gestion des 
degats n'a aucune importance en 
mode Arcade, n'oubliez pas qu'il y a 
le mode Championnat. Et c'est une 
autre paire de manches ! 
Apres chaque course, vous devrez 
reparer votre voiture et recharger la 



Bizarrement. I'impression 
de vitesse en vue interieure 
est moins impressionnante 
le exterieure. 




Nitro. Et comme effectuer 10 % de 
chacune de ces taches coute la 
modique somme de 1 000 $, vous 
avez plutot int^ret a chouchouter 
votre bolide ! En effet, si vous n'avez 
pas assez d'argent pour reparer, vous 
prendrez le depart de la course sui- 
vante dans cet etat et perdrez bien 
evidemment en performance. En 
revanche, si vous avez un surplus 
d'argent, vous pourrez acheter diffe- 
rentes pieces pour amdliorer votre 
joujou et investir dans des aides (cf. 
encadre.). Voila qui ajoute un cote 
strategique a Speed Busters. Pour- ^■ 



■ente le sherlf Rosco P. Coltrane 
version Speed Busters. II est aussi debile 
que I'nrifiinal ! 
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- ois races differentes : 

imains, Elfes, Peaux- . 
I Vertes 

- • 3 campagnes intenses \ 
et plus de 60 missions 

• Possibility de jouer en 
reseau jusqu'a 8 personnes 

• 14 types de troupes pour chaqu - . 
race et 12 constructions different 

• Plus de 50 objets : 
parchemins, potion 

■ magique, points d'experience ou 
bonus, avec possibilite d'echange 
entre personnages 

~J • Batailles captivantes : 

vos soldats gagnent leurs propres 
\ points d'experience en combattant et 

en decouvrant de nombreux objets. 

I 

• Necessite de gerer ses ressources 

(or, nourriture, bois) 



• Possibilite de 
personnaliser vos 
troupes et de les 
sauvegarder 

• Tutorial tres 
approfondi et 
facilement 

accessible a tous 

• Editeur de 
scenarios 
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1e ce test, j'ai du changer d'avis une dizaine de Ms I 
i'abord dequ par le controle du vehicule et par 
■ession de ne pas etre maitre de la course, j'ai pense 
e deux etoiles. Puis, me rendant compte que Speed 
rs etait vraiment fun et que le mode Championnat 
ivait reellement, j'ai penche pour un trois etoiles. 
rsquej'ai recommence" un championnat pour modifier ma 
ure a /'extreme, les quatre etoiles se sont imposees pour 
u de voiture au style prononce et a la finition parfaite. 




Les canons a nelge font partle 
de la batterle d'obstacles que 
Vous dlmiez 
is d'hiver ? 



Out 1 Un peu plus et je me pi 
ce camion de plein fouet. I 
m'auraien 




^ quoi ? Parce que la seule maniere de 
gagner suffisamment d' argent est 
de finir premier, mais surtout de 
connattre I'emplacement des radars 
pour se faire flasher a tres haute 
vitesse. Et il ne faudra pas ignorer ce 
dernier point car sinon, vous ne pour- 



nviron cinq pi 





rez pas modifier votre voiture 
et n'evoluerez pas de maniere 
satisfaisante dans le championnat. 
Speed Busters souffre tout de meme 
d'un defaut, issu de l'une de ses 
qualites. Le jeu est rapide mais, en 
contrepartie, il est egalement ener- 
vant. Les concurrents vous suivent 
de tres pres et vous declassent a la 
moindre erreur. Surtout que ces 



erreurs sont rarement dues au pilo- 
tage mais a un imprevu inevitable 
en raison de la vitesse. La desa- 
greable sensation de ne pas contro- 
ler la course nous envahit peu a 
peu... Mais des que vous connat- 
trez bien les circuits, cette impres- 
sion s'envolera et vous apprecierez 
Speed Busters a sa juste valeur ! ■ 
Sebastien Tasserie 



Un sum wiim ? 



Lorsque Ubi Soft sort un jeu de voiture, on se demande toujours 

s'il profitera du meme suivi Internet que POD. Et il semblerait que cela 

soit le cas pour Speed Busters ! On nous promet le telechargement 

gratuit de voitures (peut-etre de circuits) et le jeu sera jouable via 

le Game Service (service on-line de Ubi Soft permettant de jouer 

gratuitement sur Internet avec d'autres joueurs). Vous retrouverez 

egalement tous les autres modes de jeu en reseau (modem, Null 

Modem, reseau local et TCP/IP), au travers desquels vous pourrez vous 

affronter en mode Arcade et Championnat. 
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Electronic Arts vous 
gonfle avec ses suites 
a rallonge ? Et bien 
attendez de voir NBA 
Live 99 avant de le 
crier haut et fort. 



Ce nouvel opus du 



HBA live 99 



Impressionnant ! 
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os charmantes sup- 
portrices peinturlu- 
rees vont pouvoir se 
transformer le temps 
d'un match en pom- 
pom girls. Tandis que leurs compa- 
gnons vont s'escrimer a rentrer des 
paniers, les donzelles auront pour 
mission d'agiter quelques froufrous 
multicolores, en poussant des petits 
cris de contentement. Cardu conten- 
tement, il va y en avoir. Exit le foot- 
ball, les fifilles vont admirer les petits 
culs charmants de basketteurs mus- 




cles. Cela va de soi, apres NHL 99 et 
Fifa 99, Electronic Arts nous pond 
son NBA Live 99. Et le moins que 
Ton puisse dire est qu'ils ont mis le 
paquet sur ce litre. C'est agreable de 
voir que des gens se defoncent pour 
donner unc vision de reve de la 
NBA, alors que les joueurs font 
encore greve sous pretexte que leurs 
500 000 dollars par mois minimum 
ne leur suffisent pas. Franchement, y 
a des coups de pied dans les burnes 
qui se perdent. Enfin, treve de ridi- 
cule, votre tele ne vous servira pas a 
grand-chose cette fois-ci, car vous 
allez rester completement scotche 
devant votre moniteur. 

Le choc des photos 

Si le menu de NBA Live 99 n'est pas 
specialement bien concu, avouons 
qu'il est graphiquement sympathique 
et extremement complet. Entre 
entrainement, match d'exhibition et 
saison reguliere, vous allez avoir de 
quoi vous amuser. Une saison com- 
porte normalement 82 matchs mais il 




Admirez la detente, admlrez le style, 
admirez la purete du geste, bref, 
admirez I'Homme ! 



vous sera possible de le parametrer. 
Aussi, vous pouvez creer des joueurs, 
effectuer des transferts et changer 
tout selon votre bon vouloir. Duree 
des quart-temps, differentes regies 
des rencontres (marches, sorties de 
balles, etc.) ou encore options 
des matchs (blessures, fatigue, etc.). 
Inutile de vous enumerer les diffe- 
rentes modifications possibles, dites- 
vous que tout peut etre change, 
absolument tout ! Bon. ben c'est pas 
tout fa, mais si on commencait a 



Inevitable, la creation du Gizmo 
est un passage oblige 



pour le moev»ai q 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre simulation de basket 
Config. mini. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P266, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, carte 
3Dfx, Win95 

Version 

boite frai 
Proble 





Desormals. les joueurs sourient si Taction 
est belle et font la moue dans le cas contraire. 



jouer ? La, le choc est inevitable. Des 
les premieres secondes de la ren- 
contre, on ne peut que rester b£at 
d'admiration. Le graphisme a subi un 
sacre lifting et Dieu sait si Ton n'en 
voit pas les cicatrices. Fabuleux ! Les 
joueurs ressemblent completement a 
des etres humains et meme le public 
s'anime selon vos faits et gestes. 

NBA Live, c'est possible 

La grande nouveaute du jeu, si elle 
n'est qu'un gadget, apporte un rea- 
lisme epoustouflant : selon vos 
actions, vos joueurs sourient, font la 
moue, haussent les sourcils, tapent 



dans leurs mains, s'enguculent. . ., du 
genie a l'etat pur ! Tout cela sous les 
commentaires de l'excellent Eric 
Besnard (Canal+). On se croirait vrai- 
ment devant son ecran de tele, le 
decodeur ou 1'antenne parabolique en 
moins. La jouabilite, elle, n'est pas en 
reste. Si les six touches sont plutot 
difficiles a maitriser, elles permettent 
de tout faire, absolument tout ! Des 
dunks aux slams, des passes dans le 
dos aux contres fabuleux, des bons 
coups de latte dans la gueule aux 
double-pas, Taction se d^chatne et 
vous transforme en Michael Jordan 
du dimanche. En parlant du mattre 
Jordan, il est encore absent des Bulls 
alors que tous les vrais joueurs sont 
bel et bien representes avec, qui plus 
est, leurs vrais visages (du grand art 
graphique !). Encore une histoire de 
droit d' image que Nike ne veut pas 




L intelligence artificielle est une 
telle merveille que vous devrez 
rester vigilant durant toute la 
rencontre. 



lacher. Entre nous, je pourrais vous 
faire une trentaine de pages sur NBA 
Live 99, mon enthousiasme ne bais- 
serait pas d'un poil. Ce jeu est reelle- 
ment une pure merveille. II n'y a qu'a 
regarder les photos d'ecran pour 
comprendre. Ajoutez a cela une intel- 
ligence artificielle redoutable et de 
multiples tactiques que l'ordinateur 
utilise, voila enfin un deTi que tout 
sportif se doit de relever ! De plus, 
chacun des joueurs de la NBA est 
defini selon plusieurs competences 
(tirs, endurance, passes, et j'en 
passe !), influant bien entendu sur 
le comportement durant le match. 
Inutile, par exemple, de vouloir faire 
tirer Denis Rodman a trois points ou ► 



• 

• 
• 



ennuis u Stiunn 

Voila, on laisse jouer Cedric 
plus d'une heure a un jeu 
de sport et on se retrouve 
avec six etoiles a NBA 99 1 
II faudrait peut-etre 
relet iviser les choses. 
D'tccord, ce cru de NBA est 
vraiment excellent, et en 
particulier graphiquement, 
avec les expressions des 
joueurs qui sont absolument 
fabuleuses. D 'accord, faction 
est assez intense et I'on ne 
s'ennuie pas les premieres 
Inures. Mais, NBA 99 reste 
un jeu de basket qui ne 
s'adresse qu'aux fans. 
Les autres en auront vite 
mane de mettre la main 
anier I 



Le ralenti vous permet de voir 

et revoir a loisir les plus belles 

actions du match. 






► de lui demander de ne pas latter un 
adversaire un peu trap collant. Aussi, 
si vous dirigez les Bulls et que vous 
rencontrez une equipe de seconde 
zone, les paniers vont pleuvoir 
comme des petits pains. 

TROP BON 

Que voulez-vous ajouter de plus ? 
Vous allez prendre un immense plai- 
sir a jouer et vos nanas vont prendre 
leur pied en matant les ch'tits arriere- 
trains des mecs suant sur le parquet. 
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Elles ne joueront sans doute pas 
d'ailleurs, parce que, bon, six 
touches a utiliser sur un joystick, 
c'est un peu trop pour elles, non ? 
(Je vais encore me faire insulter via 
le courrier mais tant pis.) Les seuls 
ridicules reproches que Ton peut 
faire a NBA Live 99 est de ne pas 
trop laisser l'alternative. Sans joys- 
tick ou paddle, pas de salut ! A moins 
d'etre equipe de trois ou quatre bras. 
Voila pour les reproches. Pas la peine 
d'en chercherd'autres. 



Alors en effet, ceux qui detestent le 
sport resteront de marbre. J'en ai 
meme croise qui osaient critiquer les 
expressions que prennent les visages 
des joueurs ou encore les attitudes 
realistes de chaque personnage. 
N'empeche que si ces changements 
avaient ete effectues sur un quake- 
like, ils en pleureraient de joie. 
Non, laissons-la les railleries de 
joueurs butes. Quiconque aime le 
sport un tant soit peu tombera en 
pamoison devant NBA Live 99. 
Electronic Arts a enfin atteint la per- 
fection. Des lors qu'ils apporteront le 
meme soin a leur NHL ou leur Fifa, 
le monde du PC aura atteint des som- 
mets jusque-la inexplores. A vous 
de jouer en attendant mieux. . ., mais 
pas de sitot ! ■ 

Cedric Gasperini 



Meme si de nombreux joueurs 
s'entassent dans la raquette Taction 
reste tres fluide. 



• 
• 
• 
* 



Bon Dieu, si un jeu de sport pouvait devenir le jeu de I'annee 
etse voir gratifier de six etoiles, NBA Live 99 serait celui-la. 
Fabuleux. Le graphisme des joueurs est tout simplement 
epoustouflant, la jouabilite est toujours aussi bonne, 
que demander de plus ? Vous avez devant vous le jeu ultime 
du genre, celui que tous les fans se doivent d'avoir dans leur 
ludotheque. Si tous les editeurs apportaient autant de soin 
a leur soft, nul doute que le monde du PC deviendrait un art a 
part entiere. Si vous aimez le basket, il vous faut NBA Live 99 ! 
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Bienvenue dans le monde 

demesure de Mankind, le jeu 

de strategie galactique ultime... 

dont vous ne connaitrez peut- 

etre jamais Tissue ! Car ici, aux ....- p a p t I F llMin 

confins de I'univers, plus rien ne U " L r A K I I L UN,U 

compte. Ni le temps, ni I'espace. EXCLUSIVE 

Au total plus de 900 millions de 

planetes a coloniser, developper, gerer ou combattre dans une partie 

on-line sans limite. Un conseil : aiguisez votre lame... et votre sens 

de la diplomatie afin que vos allies veillent sur vos interets pendant 

votre sommeil. A moins que vous n'enclenchiez I'incroyable systeme 

d'alerte de Mankind qui peut vous avertir d'une attaque a 

tout moment par e-mail, IRO et meme telephone portable ! Le combat 



UNE PARTIE UNIQUE ET PERPETUELLE 
EXCLUSIVEMENT ON'LINE 



ne fait que commencer mais 
rappelez-vous ceci : vous 
n'avez que la vie devant vous. 
Mankind, vous n'etes pas au 
debut d'en voir la fin. 



N " L I N E ■ Exclusivement on-line 

■ Une partie unique et 
perpetuelle ■ Un nombre illimite de participants ■ Une realisation 
3D magistrate en temps reel ■ Un terrain de jeu aux limites de I'infini 
avec 900 millions de planetes aux caracteristiques uniques ■ Plus de 
150 unites de construction, de commerce et de combat ■ Alternance 
des saisons, des climats, du jour et de la nuit ■ Un systeme de mise 
a jour automatique on-line du jeu. 
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Le titre du jeu 
a le merite d'etre clair : 
id on pilote des Dodge 
Viper et pas autre 
chose ! Baser un jeu 
sur une seule voiture 
lorsque la concurrence 
aligne les licences 
peut paraitre aberrant 



a premiere vue... 
Oui, ma is si le travail 
est bien fait ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Sierra Sports 
Sortie disponible 
Prix env. 200 F 
Genre simulation automobile 
Config. mini. P133, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 
Config. recom. P233, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 



bet 

Problemes rencontres : 

nlantanps en Multijoueur, ' 
-e en vue TV 



Viper Rating 

La danse du serpent 



u depart, Viper 
Racing semble tres 
decevant. Attendez, 
ne partez pas, j'ai 
dit : au depart ! Ce 
n'est effectivement pas un jeu qui 
livre ses secrets en cinq minutes et il 
necessite une petite prise en main. 
S'il entre dans la categorie des simu- 
lateurs, on est loin des Fl Racing et 
des voitures en papier qui pesent cinq 
kilos pilote compris. Non, la Dodge 
Viper est une bonne grosse caisse de 
415 chevaux, puissante et nerveuse. 
Elle devra done etre domptee avant 
de devoiler tous ses tr6sors. 

LES MAUVAISES UNGUES... 

Pour couper court aux detracteurs du 
jeu qui n'ont pas su l'apprecierparce 
qu'ils n'y ont joue que cinq minutes, 
parlons tout de suite de l'impression 
de vitesse. Alors e'est vrai, elle est 
etonnante et tranche avec celle des 
autres jeux. A 240 km/h, on a parfois 
envie de passer la seconde : enten- 
dons par la que la voiture, meme a 
plein regime, ne semble pas aller tres 
vite. Passe la surprise, on s'y habitue 
tres bien et on finit meme par appre- 




cier ce parti pris. Cela permet en effet 
de s'appliquer sur les trajectoires et 
de se concentrer sur le pilotage. Per- 
sonne ici, ne l'a consideree comme 
un point faible. 

II faut le dire : le comportement et 
l'inertie des voitures ont ete formida- 
blement recrees. On retrouve meme 



les sensations que donnait le premier 
Need For Speed sur console. Le pilo- 
tage est tres fin et le controle des 
bolides, precis. L'avantage, e'est que 
Ton peut donner libre cours a toutes 
les subtilites de conduite courantes : 
contre-braquage, lacher d'acceleYa- 
teuret reprise d'adherence, virage au 
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frein a main, derapage, etc. Le pro- 
bleme, c'est que la maitrise de tout 
cela demande un petit investissement 
personnel que les joueurs presses ne 
seront peut-etre pas prets a faire. II 
faut 6galement savoir que le moteur 
3D du jeu est le meme que celui de 
Grand Prix Legends, un jeu certes 
interessant mais 58 millions de fois 
trop difficile (enfin, a peu pres...). 
Heureusement, l'elitisme de ce der- 
nier a ete mis de cote dans Viper 
Racing : ici, les voitures ne derapent 
pas exagerement et ne glissent pas 
comme des savonnettes a la moindre 
chicane. Bonne nouvelle, on passe 
done largement plus de temps sur les 
circuits que sur les bas-cotes ! 
Et pourtant, les obstacles ne man- 
quent pas ! Tout d'abord, la pesanteur 
en est un, et elle est tres bien geree ! 




Les circuits component des pentes 
serieuses, dont les Dodge ont parfois 
du mal a venir a bout, quant aux 
longues descentes, elles permettent 
bien sur de prendre de la vitesse. On 
est egalement heureux de constater 
que l'aspiration fonctionne et que les 
concurrents geres par l'ordinateur 
n'hesitent pas a l'utiliser. 

Voitures intelligentes 

Si le petit dernier de Sierra Sports 
peut etre compare a un concurrent, 
c'est bien sur a Need For Speed III. 
Allons tout de suite a l'essentiel : les 
deux jeux sont completement diffe- 
rents et n'ont aucun point commun a 
part peut-etre une vague histoire de 
roues (!). Plus sSrieusement, Viper 
Racing est bien sur nettement plus 
realiste que son homologue, meme 
s'il beneficie d'un moindre soin gra- 
phique. Sa prise en main etant un peu 
plus longue, on s'en lasse aussi moins 
vite. Attention cependant, les conduc- 



Un kit de peinture permet de 
personnaliser ses voitures. Pour que 
les autres en profitent. II faut 
echanger les fichiers graphiques. 



teurs du dimanche ne devront pas 
passer une semaine jour et nuit sur le 
jeu avant de commencer a s'amuser. 
En une heure, les rudiments sont 
assimiles et on arrive meme parfois 
a rattraper les concurrents geres 
par l'ordinateur ! 

Cela nous amene tout naturellement 
a parler de l'intelligence artificielle 
(mazette, quelle transition). Ca tombe 
bien, c'est tout simplement l'une des 
meilleures que Ton ait vu jusqu'a 
present. Meme si elle comporte trois 
niveaux de difficulte, elle reserve tou- 
jours un bon challenge. Mais ca, c'est 
le minimum qu'elle puisse proposer. 
Le plus etonnant est que les adver- ► 




Le magnetoscope permet 
de revolr ses courses sous des 

angles assez fantaisistes. 
Indispensable aux nombrilistes. 



Su mss 

En cochant I'option « Horn 

ball », les voitures peuvent 

projeter des gros ballon 

en klaxonnant. 

S'ils percutent des voitures, 

elles encaissent evidemment 

un impact monstrueux puis 

sortent la plupart du temps 

de la route. Amusant en 

Solo, ce mode de jeu rend 

bien sur les parties 

Multijoueur encore plus 

folles furieuses (et plus 

tactiques aussi !). 



Les pilotes emerites 

et richissimes pourront peut-etre 

s'acheter ce splendide 

aileron arriere. 
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Si Viper Racing est a priori un 

jeu serieux, les developpeurs 

n'ont pas oublie d'y apporter 

un peu de fantaisie. 

Cinq vehicules sont done 

disponibles : quatre ventures 

de sport (dont une McLarren) 

etun avion ! Si le design de 

ces engins n'est pas aussi 

soigne que celui des Viper, 

leur controle a en revanche 

fait I'objet d'attention. lis 

beneficient d'accelerations, 

de tenues de route et de 

vitesses de pointe 

particulieres. On regrettera 

juste que leurs cockpits 

n'aient pas ete definis. 



liCtIM 



+ Tons les autres editeurs 
, feraient bien d'en prendre de 

la graine. 200 f, a ce prix-la, 
* Viper Racing devient un 
~k inconsumable. Seulement, 
/'/'dee de ne piloter que 
la seule Viper a de quoi 
laisser sceptique. Ajoutez 
a cela un graphisme moyen, 
un nombre faiblard 

circuits, des concurrents 
§tloues et une bagnole 
( derape un poil trop, 
tucoup de joueurs 
patients risquent de se 
iourager rapidement. 
Quoiqu'il en soit, ceux qui 
voudront bien prendre 
le temps de s'adapter au jeu 
nuseront comme des fous, 
tout en Multijoueur. 





► saires sont quasiment tous de veri- 
tables raclures : ils n'hesitent jamais 
a empecher le joueur de les doubler, 
a le tamponner ou a l'envoyer dans 
le decor d'un coup d'aile ! En fait, les 
ordinateurs se comportent comme de 
vrais joueurs : cela devient grandiose 
lorsqu'on joue en Multijoueur et 
qu'on en arrive a ne jamais desacti- 
ver les voitures geiees par l'intelli- 
gence artificielle. 

ZUT, M A PEINTURE NEUVE ! 

Les accidents sont bien sur ce qu'il 
peut arriver de pire au joueur : non 
seulement ils rayent ou defoncent les 
belles carrosseries rutilantes (ouf, les 
degats sont visibles !), mais en 
plus, ils font perdre de precieuses 
secondes puisqu'un vehicule tout 
neuf est alors depose sur la chaussee 
a l'endroit du crash. On le voit, Viper 
Racing est une simulation qui n'a pas 
tout sacrifie au realisme. Et ce sont 
justement ces petites touches d' ar- 
cade qui lui donnent tout son charme 
et le rendent aussi accrocheur. 
En Solo, deux possibilites s'offrent 
au joueur : les courses rapides ou le 
championnat. Dans le premier cas, 
deux niveaux de difficulte sont 
reglables (realisme et intelligence 
artificielle), alors que dans le second, 
seulement un seul. En Arcade , les 
voitures derapent peu et se condui- 
sent assez facilement, en Interme- 
diaire, le pilotage devient nettement 




plus ardu tandis que le mode Simu- 
lation est reserve aux as ! II est 
d'ailleurs etrange de constater que 
ces niveaux n'ont pas la meme inci- 
dence en Championnat : ils sont tous 
un peu plus corses ! Dans ce mode, 
les courses sont reparties en saisons 



et en poules. Pour passer de l'une a 
l'autre, il faut arriver dans les trois 
premiers sur plusieurs circuits, de 
maniere a accumuler suffisamment 
de points. Selon sa place au classe- 
ment, on touche un cheque plus ou 
moins consequent qui permet d'ame- 
liorer sa Dodge : moteur, suspension, 
pot d'echappement, aileron, tout ou 
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De nombreuses upgrades 
sont disponibles mais 
leur choix exige un minimum 
de connaissances techniques. 



presque peut etre upgrade. Dom- 
mage que les modifications ne soient 
pas terriblement sensibles. 
En mode Course rapide en revanche, 
on peut acceder a tous les circuits 
et meme au mode Reverse. Les 
couards pourront meme desactiver 
les dommages. Les traces des par- 
cours sont, quant a eux, plutot 
concluants : serpentins, riches en 
d^nivelds et en objets de decor, en 
corniches et en ravins, en lacs et en 
rivieres, en ponts et en bosses. Bref, 
on ne s'ennuie pas ! Le seul reproche 
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Douze vues differentes 

sont disponibles dont la fameuse 

vue suspensions. 



que Ton puisse leur faire est de ne 
pas etre assez nombreux (huit). Heu- 
reusement, ils sont varies : de I'ovale 
bete et mechant a la balade en mon- 
tagne, on trouve pas mal de paysages 
differents (campagne, desert, ville, 
montagnes). . . Dommage que la ges- 
tion des intemperies n'ait pas 6t6 
incluse : il aurait ete fort amusant de 
courir sur des sols glissants, de nuit, 
ou en plein brouillard ! Bien sur, 
le mode Championnat comporte 
des circuits caches reserves aux 




En depit d'une impression de vitesse etrange, Viper Racing 
est une reussite. Le controle et le comportement exemplaires 
des Dodge donnent au joueur une maitrise absolue 
des vehicules, de leurs trajectoires et de leur inertie. 
Les circuits varies et la realisation tres honnete permettent 
quant a eux d'assurer une duree de vie honorable. Et comme 
si qa ne suffisait pas, le jeu est vendu a environ 200 F, ce qui 
est a peine croyable compte tenu de sa qualite. Ajoutez a cela 
un Multijoueur enrichi de modes de jeu delirants et vous 
obtenez une excellente surprise ! 



meilleurs conducteurs. Le dernier 
bon point de Viper Racing concerne 
dvidemment son moteur 3D : 1' ani- 
mation reste fluide avec huit voitures 
sur un Pentium 200. C'est suffisam- 
ment rare de nos jours pour etre 
souligne. Un prix imbattable, une 
animation concluante, du fun, un 
controle parfait des voitures : tout 
cela aurait presque merite cinq 
dtoiles ! (Ndlr : Ne prejuge pas de 
l'avis de tes petits camarades...) ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 



Cette vue grand angle permet de voir 
que certains essaient de prendre les raccourcis 
plus suicidaires. 



En general, le moindre choc oblige 
le joueur a changer de voiture. 
Les deformations de la carrosserie 
sont parfaites. 



L execution d'impressionnantes 
cascades ne paye malheureusement 
pas isinon Seb serait riche, en plus 
d'etre accidentel. 



Les traces de pneus restent evidemment sur la piste dun tour a lautre. 
contrairement a la fumee qui. elle, s evapore Isans blague ?), 
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Force Commander, 
lejeu de strategic 3D 
temps reel, Star Wars 
episode 1, le film 
evenement de I'annee 
1999, autant de belles 
choses que nous 
attendons de pied 
ferme. Pour nous faire 



patienter jusque-la, 
LucasArts nous sort 



un shoot 3D sur son 
univers prefere. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F 

Genre shoot 3D 

Config. mini. P166, 32 Mo 

de RAM, Carte 3D, CD-ROM 4x, 

Win95 

Config. recom. P266, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, carte 

3Dfx, Win95 

Version test 

anglaise sous-titree 

Problemes rencon 

retours inopines sous Windows 



Star Wars 



Rogue Squadron 



Epreuve de Force 



e suis un Jedi. Pas la peine 
de discuter plus avant la- 
dessus. la Force est tres 
presente dans ma famille. 
Tiens, vous connaissez 
peut-etre l'un de mes ancetres. Maitre 
Yoda. C*cst lui qui a entraine un cer- 
tain Luke Skywalker a qui Ton attri- 
bue bien des hauts faits, un peu trop a 
mon gout. En effet, personne ne parle 
jamais de Maitre Yodol, le fils de 
Yoda. C'est pourtant lui qui a vrai- 
ment defait l'Empereur et non pas 
Luke et Dark Vador comme le veut la 



legende. II fallait absolument rendre 
a Yodol ce qui appartient a Skywal- 
ker. Voila. D'ailleurs. n'y a t-il pas 
une troublante resscmblance entre 
Yoda et les mogwai's du film Grem- 
lins ? Vous voyez bien ! Certes. nous 
avons subi quelques evolutions gene- 
tiques au fil des siecles mais les 
oreilles sont restees identiques. 
LucasArts se fourvoie done encore 
une fois. Dans Rogue Squadron, plu- 
tot que de donner a Yodol le rang qui 
lui est du, c'est Luke Skywalker qui 
prend une nouvelle fois le devant de 




la scene. C't'une honte, j'vousjure ! 
Vous allez, pour la premiere fois de 
l'ere LucasArts, incarner le pseudo- 
chevalier Jedi. Bref, Luke, c'est vous. 

Force verte 

Apres avoir pondu moult simulateurs 
de X. Y ou Z-Wing. sans parler des 
TIE, apres avoir sorti deux Dark 
Forces, apres avoir rigole en sortant 
Yoda Stories, avant de se lancer dans 
le jeu de strategic temps reel avec 
Force Commander, Lucas se lance 
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Les decors, sans pouvoir pretendre a un chef-d'oeuvre universel. sont 
toutefois assez reussis. 
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Une arrivee de AT-AT precedee de quelques AT-ST n annonce generalement 
rien de bien. 



dans le shoot 3D. Car point de simu- 
lation ici. Rogue Squadron est un pur 
shoot 3D, qu'on se le dise ! 
Autres bonnes nouvelles, vous allez 
pouvoir piloter tout un tas d'appareil 
bien sympathiques. Le X-Wing. bien 
entendu. le A- Wing egalement, mais 
aussi le V-Wing, le Y-Wing, le 
Snowspeeder et. . . . le Faucon Mille- 
nium ! Chacun possede ses propres 
criteres. Ainsi, le X-Wing est beau- 



coup plus rapide, va plus haut, s'au- 
torise plus de retournements, a une 
puissance de feu superieure. Le Fau- 
con, lui. est presque indestructible 
(j'ai dit « presque »), degage tout ce 
qui se trouve devant lui mais souffre 
d'une maniabilite un peu plus lourde 
que ses concurrents. 
Les missions sont assez variees, entre 
defendre un appareil ecrase au sol, 
escorter un convoi de materiel, bom- 



barder des installations de 1' Empire 
ou encore permettre a des prisonniers 
de s'evader. 

Vous aurez done a latter du mechant 
a l'aide de vos lasers et parfois a 
l'aide de vos bombes. Quelque part, 
e'est assez repetitif... Les engins, 
s'ils comportent quelques subtilites 
de pilotage propres a leur classe, sont 
tous comparables dans leur finalite. 
On se retrouve done a bousiller du 
TIE a tour de bras en le canardant au 
laser. Trop rarement, quelques chan- 
gements interviennent. Bombarder 
une installation est assez jouissif mais 
le plus beau, e'est d'affronter un AT- 
AT (appele aussi Quadripode, grosse 
bestiole a quatre pattes apercue dans ► 






Le Y-Wing est avant tout un 

bombardier mais il peut parfois 

etre utile contre les AT-ST. 



Et zou. un vaisseau de zigouille. 
Pas de bol. e'est le votre. 





Hrniis Mms ! 



5,3 metres de long, jusqu'a 
1 000 km/h en atmosphere (570 en 
combat), 1 pilote, 1 canonnier, 10 kg 
de cargaison. Arme de 2 lasers 
et d'un harpon bien utile contre 
les AT-AT. Defense composee d'une 
armure lourde de plaques. 



9,6 metres de long, jusqu'a 
1 300 km/h en atmosphere (et bien 
plus en hyper espace), 1 pilote, 
40 kg de cargaison. Arme de 2 lasers 
et 2 lance-missiles. Defense 
composee d'un bouclier et son 
armure est en titane. 




16 metres de long, jusqu'a 
1 000 km/h en atmosphere (et bien 
plus en hyper espace), 1 pilote, 
1 droid, 1 10 kg de cargaison. Arme 
de 2 lasers, 1 canon a ions et 2 lance- 
torpilles. Defense composee d'un 
bouclier et son armure est en titane. 



Peu de renseignements sur ce 
rarissime vaisseau utilise surtout 
lors de raids contre des flottilles 
de TIE. II va jusqu'a 1 400 km/h en 
atmosphere, est arme de 2 lasers 
et ne transporte qu'un pilote. 
Peu d'armures. 



Description presque minutieuse des appareils que vous allez piloter 

durant le jeu. Ces donnees sont tirees de I'encyclopedie Star Wars 

editee par Ubi Soft, presentee le mois dernier dans les News 

et disponible des aujourd'hui dans les bacs. 




26,7 metres de long, jusqu'a 

1 050 km/h en atmosphere (et bien 
plus en hyper espace), 2 pilotes, 

2 navigateurs, 2 canonniers et 

6 passagers. II transporte jusqu'a 

1 tonne de cargaison. Arme de 

2 lasers, 1 auto-canon et 2 lance- 
missiles. Defense composee d'un 
deflecteur, diverses contre-mesures, 
un ordinateur anti-collision, un 
bouclier et son armure est en titane. 



12,5 metres de long, jusqu'a 
1 050 km/h en atmosphere (et bien 
plus en hyper espace), 1 pilote, 
1 droid, 110 kg de cargaison. Arme 
de 4 lasers et 2 lance-torpilles a 
protons. Defense composee d'un 
deflecteur, d'un bouclier et son 
armure est en titane. Paraftrait 
meme que c'est un de ces engins qui 
a fait saute la fameuse Etoile noire. 
Personnellement, j'y crois pas trop 



La pietaille peut s'averer 
redoutable quand elle est armee 
de missiles sol-air. 



► L' Empire contre-attaque). Les lasers 
ne lui feront pas particulierement 
mal et vous serez alors amene a lui 
lancer un cable dans les papattes et 
de lui enrouler autour pour le faire 
chuter. Un pur regal. Dezinguerdu 
AT-ST (appele aussi Bipode, sorte de 
bestiole a deux partes apercue surtout 
dans Le Retaur du Jedi) est egale- 
ment bien sympathique. 

Retour de Force 

Point de vue graphismes, c'est assez 
sympa mais il n'y a pas de quoi sau- 
ter au plafond. La carte 3D obliga- 
toire remplit bien son role, seul le 
clipping reste tres present et un poil 
derangeant. Toujours est-il que les 
AT-AT ou les AT-ST sont vraiment 



tres zolis a regarder (pas longtemps 
sinon c'est le coup de laser dans l'ar- 
riere-train). II y a quand meme un 
sacre probleme de liberte de 
manoeuvre. Les cartes sont bel et 
bien delimitees. Des que vous en 
atteindrez les limites (meme en pla- 
fond d'altitude), votre appareil subira 
une enorme secousse qui vous 
remettra tout de suite dans le jeu..., 
a dix ou vingt metres de la. Pour peu 
que vous soyez pres d'une mon- 
tagne, c'est le crash assure dans les 
instants qui suivent. Et comme de 
tres nombreuses missions se derou- 
lent en bordure de carte, il faut bien 



gerer ses trajectoires. Celles-ci sont 
assez aisees a prendre, tout de meme, 
puisque vos machines sont d'une 
maniabilite a toute epreuve. £a vire- 
volte dans tous les sens en un rien de 
poussette sur le manche a balai. Cela 
donne lieu a de belles figures, voire 
des dezingages d'ennemis alors que 
vous etes completement retournes. 
Bien sympa ces choses-la. 
A part les TIE-Fighters, les TIE- 
Bombers, les AT-AT et les AT-ST, 
vous aurez quelques autres ennemis 
a reduire a neant. Les canons laser ne 
sont pas particulierement dangereux 
et il suffit de voler a basse altitude. 



Que la Force solt avec toi. Luke, parce que cette vue nest pas franchement 
la plus pratique. 
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vivez 

l'aventiire 
dun chasseur 

de TVesor 

pendant 

semaines 
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L'AVISflf fiflffl/C 

JL. Avouons-le, Rogue Squadron est un simple shoot'em up, sans 

veritable surprise. Seulement, pour une fois, vous allez 
~™ reellement incarner Luke Skywalker et meme avoir le droit 
^ a une le<;on de pilotage du Faucon Millenium. Ajoutez a cela 
* un grapnisme pas desagreable et de nombreux engins tires 
de I'univers Star Wars. En plus, les missions sont vraiment bien 
planifiees et tres interessantes, meme si le systeme dejeu finit 
par lasser. Rogue Squadron est done une parfaite alternative 
en attendant le film evenement de ce printemps. 




Le rcsullal du fifil a la papatte 
sur un AT-AT est toujours la chute 
et I explosion du mastodonte. 




► Les lance-missiles posent deja plus 
de problemes. La pietaille, parfois 
armee de redoutables missiles sol- 
air, explose dans de belles gerbes de 
feu. Quelques bailments sont egale- 
ment a detruire. comme les boucliers 
ou les generateurs. Parfois, des civils 
se mettent en travers de votre route. 
Gare aux bavures. Vous verrez alors 
passer de superbes Cloud-Speeder 
(vaisseaux de la citd des Nuages), 
entre autres. 

A Force... 

C'est done une petite trentaine de 
missions qui sera disponible, et ce 
sur differentes planetes. De quoi 
s'amuser pendant de longues heures. 
Mais avouons-le, il vous faudra etre 




un fan pour rester devant votre ordi- 
nateur pendant des heures a repeter 
encore et encore les memes mouve- 
ments. Les tirs de laser, meme si les 
explosions sont vraiment tres bien 
rendues, ca va un moment, mais a la 
longue on s'en lasse. Certes, piloter 
(enfin) le Faucon a de quoi motiver 
les foules, mais l'effet repetitif de 
Rogue Squadron va en rebuter plus 
d'un. Le fait aussi que louanges ne 
soient pas rendues a Mattre Yodol va 
egalement indignerdes generations 
entieres defans de Star Wars, c'est 
sur. Alors vous sentez-vous prets a 
affronter des quantites incroyables 



de soldats de 1' Empire ? Hein ? 
Z'etes surs ? Meme si je vous dis que 
Rogue n'est pas jouable en Multi- 
joueur (une honte !), hein ? 
Finalement, si le joueur arrive a 
faire abstraction de toute lassitude. 
Rogue Squadron se revele assez 
jouissif. Pas de quoi grimper aux 
rideaux, certes, mais \efun est vrai- 
ment present. L'univers Star Wars 
est bien retranscrit. les missions ont 
des scenarios en beton et Ton 
retrouve beaucoup d'engins et de 
situations similaires a la trilogie. 
Les fans apprecieront. ■ 

Maitre Gizmo 
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-THE ART OF WAR 



L'annee derniere, 
TalonSoft inaugurait 
une nouvelle gamme 
de wargames avec 
Front de I'Est, qui 
couvrait I'integralite 
du front russe. 
Sans surprise, sa suite 
s'occupe cette fois 



du theatre europ. 



'VLZ+»L'-MlI»lll]»]L'-il)A 



rartmements au 



systeme de jeu. 



front 



de I'Ouest 



Apte pour le service ! 




pres nous avoir fait 
_ parcourirle front 
FA I de I'Est en long et 

en large, TalonSoft 
s'interesse cette fois 
fort logiquement au theatre europeen 
de la Seconde Guerre mondiale, 
incluant aussi les operations en 




Afrique du Nord. Autant dire que, de 
la bataille de France en 40 a la pous- 
see finale des Allies au-dela du Rhin 
en 45, rien n'a £te oublie\ Le jeu se 
decoupe de maniere classique, avec 
d'une part des scenarios indepen- 
dants couvrant un large eVentail 
de batailles plus ou moins celebres : 
Rommel et sa poussee sur El Ala- 
mein, la passe de Kasserine, l'inva- 
sion de la Crete, le debarquement sur 
Omaha Beach et la poussee penible 
des Allies au travers du bocage nor- 
mand, l'operation d'Amhem, l'of- 
fensive des Ardennes, etc. Par rapport 
a Front de I'Est, on peut remarquer 
que les designers se sont un peu cal- 
mes, tres peu de scenarios allant au- 
dela de l'echelle de la brigade. Ce 
n'est pas plus mal, vu que le systeme 
de jeu se prete difficilement a plus, 
chaque unite' figurant une compa- 
gnie (un hexagone repr£sente 250 




Vous n'en verrez pas beaucoup. mais | 
apprecierez le Pershing americain, 
superieur au char Tigre ! 



metres). Vous aurez remarqu6 que 
certains scenarios impliquent la ges- 
tion de troupes a6roport6es et de de- 
barquements par mer. . . 

Battez campagne 

Effectivement, le moteur de Front de 
I'Ouest supporte maintenant ce genre 
d'operations, et de fort belle maniere. 



Revanche ! Bien menes. les Bl bis francais sont clairement superieurs 
aux chars allemands ! 



La derniere grande offensive 
allemande dans les Ardennes... 
Notez les camouflages d'hiver I 



Format CD-ROM PC 
Editeur Empire Interactive 
Sortie N.C 
Prix env. 350 F. 
Genre wargame 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x. 
Config. recom. P200, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8X. 



a la version 1.00a. 
Problemes rencontre 










Bien retranches dans les montagnes 
tunisiennes, les Americains 
attendent une offensive de Rommel. 








Les parachutages ou atterrissages en 
planeur annonceni generalement ties 
batailles au demarrage difficile, vos 
troupes arrivant un peu au hasard sur 
la zone de parachutage, et pas tou- 
jours en etat de combattre. Quant aux 
debarquements, essayez un peu le 
scenario d'Omaha Beach. Entre les 
tirs des canons allemands et les 
plages minees, on commence a com- 
prendre la douleur des Americains 
lors de cette operation ! Mais pour 
ceux qui ont de la suite dans les idees, 
Front de l'Ouest propose aussi une 
douzaine de campagnes. C'est ainsi 
que les campagnes dynamiques vous 
feront revivre, par exemple, les 
exploits de Rommel ou des Ameri- 
cains de la « Big Red One », au tra- 
vers de scenarios aleatoires. Au fur et 



a mesure de votre progression dans 
les scenarios, vos troupes survivantes 
prennent de l'experience et du nou- 
veau materiel. Par rapport a Front de 
l'Est, on peut noter que le joueur peut 
intluer sur le placement initial de ses 
unites. On ne peut qu'appr6cier, car 
laisse a lui-meme, le programme 
avait parfois la facheuse tendance a 
placer votre artillerie et vos unites de 
commandement en pointe, ce qui 
offrait a l'ordinateur une joyeuse 
seance de tir au pigeon des le depart 
du scenario. On aime ou on deteste, 



mais il taut avouer que dans ce mode 
les missions finissent toutes par se 
ressembler, le «dynamisme» ne se 
situant apres tout que dans la gestion 
de votre force. . . 

MORCEAU DE BRAVOURE 

Pour remedier a cela, TalonSoft 
introduit dans Front de l'Ouest, un 
nouveau type de campagne assez ^ 
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Omaha Beach..., ou la recette 
qui prouve que ion ne fait pas 
d'omelettes sans casser d'ceufs. 





La vue large permet d'apprecier I'avancee 
de ces colonnes allemandes dans les neiges 
de... Grece. 
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Rien a dire, TalonSoft a de la suite dans les idees ! Front de l'Ouest a peine sorti, ils promettent 

aux possesseurs de Front de l'Est un patch imminent qui integrera au premier titre de la serie les toutes 

dernieres ameliorations au systeme de jeu. Voila qui-devrait rassurer les aficionados du front russe, qui 

n'auront pas besoin de passer definitivement a l'Ouest pour etancher leur soif de wargames. De plus, on peut 

s'attendre d'ici quelques mois a voir debarquer Front de l'Est Deluxe Pro (non non, le titre n'est pas 

une blague), qui au-deta du patch mettra aussi Front de l'Est a jour au niveau graphique. Esperons que 

les possesseurs du jeu original qui souhaitent I'acquerir auront droit a une petite remise... 
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Scnili 
Objective 
Wrcclu 
Concealment 

VblMUrj 



Une fenetre optionnelle sur 
la droite vous donne 
des informations supplementalres 
sur le scenario et le terrain. 



Parachutistes anglais et troupes 
allemandes se disputent 
aprement le pont d'Arnhem. 



►similaire a ce que Ton pouvait trou- 
verdans Steel Panthers. II s'agit d*un 
ensemble de missions scriptees 
parmi lesquelles vous progresserez 
en fonction de vos resultats. Ainsi, si 
vous rejouez une de ces campagnes 
et obtenez a un moment donne' une 
victoire au lieu d'une defaite, la cam- 
pagne prendra alors un autre cours, 
vous dirigeant vers un autre groupe 
de scenarios. On trouve, une fois 
encore, dans ces cinq campagnes 
scriptees de grands classiques : 
Rommel et son Afrika Corps, le Big 
Red One de la Tunisie a la France, le 
debarquement en Normandie, l'ope- 
ration Market Garden et l'offensive 
des Ardennes. Concentres a 1'echelle 
du regiment, il faut avouer que ces 
campagnes sont passionnantes a 
jouer. Les scenarios sont bien 
con9us, varies et plein de surprises, 
souvent mauvaises pour le joueur 
imprudent en l'occurrence. En 




Les paras allemands atterrissent en 
Crete, mais la contre-attaque anglaise 
rend difficile toute reorganisation ! 
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Quand les tirs ne donnent 
rien face a un adversaire 
retranche, la meilleure solution 
reste de donner lassaut. 
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somme, on en redemande ! Meme si 
1'editeur de scenarios ne permet pas 
a priori de concevoir ce genre de 
campagnes, TalonSoft a promis de 
donner aux designers amateurs les 
informations necessaires a leur crea- 
tion. M'est avis qu'avant peu, on 
devrait voir plusieurs de ces cam- 
pagnes apparaitre sur le Net ! De plus 
il faut reconnaitre que les missions 
scriptees permettent de palier a une 
inevitable deficience de l'intelli- 



gence artificielle dans les campagnes 
dynamiques, par un placement soi- 
gneux des unites. 

Toujours PLUS ! 

Pourtant, beaucoup de chemin a ete 
accompli par les programmeurs 
depuis Front de l'Est. En regie gene- 
rale, 1'I.A. est plus «teigneuse», 
quoique que Ton puisse encore trou- 
vercertaines incoherences. . . Parfois, 
les unites ennemies restent inexpli- 
cablement passives, ou quittent de 



Pour chaque unite de voire 
camp, vous pouvez faire 
apparaitre une fenetre 
d'information tres complete. 
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Front de I'Ouest, et la serie des « Front » en general, apparait 
enfin comme un digne successeur de Steel Panthers. 
Front de I'Ouest est tout aussi vaste que ce dernier, mais aussi 
plus beau, etjouable en Multijoueur... On ne peut aussi que 
louer TalonSoft pour sa perseverance a raffiner son systeme 
dejeu, enfin mature, et ne pas laisser tomber Front de I'Est 
pour autant. En fait, il ne manque qu'une I.A. un poll plus 
competente, mais sans rentrer dans le debat, faire 
de I'ordinateur un bon tacticien est une tache titanesque... 



leur plein gre des secteurs-cles sur 
lesquels vous vous etiez jusque-la 
casse' les dents. Heureusement, ces 
erreurs tactiques restent assez rares, 
mais on finit par se dire que decide- 
ment, rien ne remplace le Multi- 
joueur... Comme pour Front de 
l'Est, lc TalonSoft nouveau supporte 
des options de jeu par e-mail ainsi 
qu'en direct par Internet. Cette fois, 
jusqu'a huit joueurs peuvent s'af- 
fronter simultanement dans un 
meme scenario. Votre mission, si 
vous l'acceptez, consistera done a 
trouver sept autres mordus de war- 
game prets a passer une nuit entiere 
a attendre leur phase dejeu. En bref, 
I'initiative est louable, mais je doute 
qu'elle fasse vraiment recette parmi 



Des rangers americains tentent 
de s'approcher de leur objectif. 
un chateau francais. C'est pas gagne.. 







les joueurs. Malgre' tout, une partie a 
deux via Internet reste tout a fait 
envisageable, un scenario de taille 
moyenne impliquant tout au plus de 
deux a trois heures dejeu. 

Lechatetlasouris... 

Le joueur habitue 5 a Front de l'Est 
pourra aussi noter quelques amelio- 
rations fort bienvenues au moteur de 
jeu. D'une part le reperage des uni- 
tes adverses obeit a des regies beau- 
coup plus « realistes ». Pour resumer, 
une unite bien camouflee sera plus 
difficile a reperer, et pourra dispa- 
raitre tres rapidement a la vue de 
l'ennemi s'il ne maintient pas un 
contact visuel direct. Dans les faits, 
cela donne enfin une raison d'etre 
aux canons antichars, qui peuvent 
declencher un feu devastateur a bout 
portant avant d'etre reperes. Et dans 
le bocage normand, les combats de 
chars tournent sou vent au jeu du chat 
et de la souris ! D'autre part, Front 
de I'Ouest introduit de nouvelles 
regies de commandement, impli- 
quant une gestion plus serree de vos 
troupes. Si vous les eparpillez trop, 
vous eprouverez plus de difficulte a 
les controler efficacement une fois 




qu'elles seront sous le feu de l'en- 
nemi, et surtout a les rallier si les 
choses tournent mal ! Bref, on sent 
que le systeme de jeu (en grande 
partie grace aux suggestions des 
joueurs). est beaucoup plus coherent 
que pour Front de l'Est, et fera tres 
probablement la joie des amateurs de 
wargame tactique. ■ 

Frederic Marie 



Pour regrouper vos troupes 

apres un parachutage. vous 

pouvez surligner les unites dune 

meme organisation. 



Apres un atterrissage 

mouvemente. les paras anglais 

prennent un village d'assaut sous 

le couvert de lartillerie. 




Une colonne amerkaine 
blindee progresse. couverte par 
un tank destroyer qui n'y volt 
pas tres loin ! 
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Blue Byte lance 
a nouveau ses colons 
a la conquete 
de nouvelles terres 
virtuelles, en 
s'inspirant cette fois 
nettement de 
I'Antiquite. Si ce 
troisieme volet 
n'offre rien de 
fondamentalement 
nouveau, II apporte 
plus de variete 
et une option 
Multijoueur on-line. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Blue Byte 
Sortie disponible 
Prix env. 370 F. 
Genre gestion/strategie 
temps reel 

Config. mini. P100, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x 
Config. recom. Pll 266, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 8x. 

Version testee : 

finale anglaise patchee 
en version 1.23 
Problemes rencontres : 



Settlers III 



Petit bonhomme de chemin 



angagez-vous, qu'ils 
disaient ! Seulement, 
cettefois.il vafalloir 
faire un choix, car 
m tandis que Settlers II 
vous offrait de prendre en main la 
destinee d'une seule nation, forte- 
ment inspiree de l'epoque medievale, 
vous aurez maintenant le choix entre 
trois peuples differents a commander. 
Base sur le theme de I'Antiquite, 
vous lutterez pour etablir selon vos 
preferences un empire romain, asia- 
tique ou egyptien. Les trois cam- 
pagnes proposees se basent chacune 
(tout naturellement) sur Tune de ces 
trois peuplades, avec des niveaux de 
difficulty differents, allant de Facile 



pour les Romains a Difficile pour les 
Egyptiens. Ceux qui preferent jouer 
ponctuellement pourront opter pour 
un scenario simple, entierement para- 
metrable selon leurs gouts, de la taille 
de la carte au nombre et a la nature 
des adversaires geres par l'ordinateur. 
Enfin, ceux qui sont connected sur le 
Net pourront profiter du serveur on- 
line offert par Blue Byte. Comme en 
connexion reseau, il est theorique- 
ment possible de jouer jusqu'a 20 
simultanement ! Evidemment, via le 
Net, cela paratt un poil enthousiaste, 
surtout que la version finale souffrait 
de problemes de desynchronisation 
en Multijoueur. Ce probleme est nor- 
malement deja resolu par un patch. 




Pour votre economie, vous aurez 
besoin de prospecter et extraire 
du charbon, du fer et de I'or, puis 
couler les lingots. 




mais le peu de personnes connectees 
pour 1' instant sur le site (au moment 
du test, lejeu venait juste de sortiren 
Allemagne) n'a pas permis de tester 
la stabilite du jeu en Multijoueur. En 
tout cas, l'idee devrait faire recette 
apres que le jeu sera plus largement 
distribue, Blue Byte prevoyant des 



Les Asiatiques prosperent enfin, 
les Industries du fer 
et les alimentaires etant enfin en place 
et a plein rendement I 




Deux catapultes romaines 
sebranlent de la fabrique... 
Prevoyez des allees larges pour 
qu'elles puissent circuler ! 



Petite entorse a I'histoire, vos Asiatiques 
partem a I'assaut du royaume egyptien ! 





Settlers III 



In ? Huh. . . mus I 



Vous avez peut-etre un virus sur votre ordinateur, le genre pas 

mechant, pas embetant, et en fait vous ne savez meme pas qu'il 

existe... Le probleme, c'est que Settlers III le sait, et il va vous le faire 

sentir ! En fait, le jeu dispose d'une protection particulierement 

vicieuse qui « bugge » volontairement I'executable des qu'un intrus, 

hacker ou virus, cherche a le modifier. Du coup, des possesseurs 

legitimes se retrouvent avec un jeu inutilisable ! 

Heureusement, un patch recent pour le jeu rend ce syst| 

de protection un peu moins chatouillei 



tournois. De plus, un classement 
mondial est automatiquement mis a 
jour a Tissue de chaque partie se 
deroulant sur le serveur. 

Les grands batisseurs 

Fidele a l'image Settlers, ce troisieme 
volet se caracterise encore par son 
cote construction et gestion des res- 
sources surdeveloppe. Pour tenter de 
resumer et avant de vous lancer a 
l'assaut des territoires ennemis. vous 
devrez d'abord etablir le votre en 



construisant des tours de garde, ou 
mieux, des chateaux, qui definiront 
la zone que vous controlez et sur 
laquelle vous pourrez done batir. 
Vous devrez alors mettre en marche 
une cconomie complexe, basee sur 
des matieres premieres et autres res- 
sources, comme la pierre, le bois, le 
charbon, le fer. Tor, la nourriture, 
et d'autres encore. Des mines aux 
fermes. en passant par les forgerons, 
les boulangeries et les baraquements, 
ce seront plus de 25 batiments diffe- 
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rents que vous aurez a edifier. II 
s'agira ensuite de tout equilibrer au 
niveau de vos productions, sachant 
par exemple que les Asiatiques ont 
besoin de beaucoup plus de bois que 
les Egyptiens, qui construisent sur- 
tout en pierre. En bref, on trouve 
quelques variantes d'un peuple a 
l'autre, mais pour l'essentiel, l'6co- 
nomie du jeu reste la meme pour ► 



Vos troupes les plus 

experimentees, aidees de pretres, 

s'appretent a attaquer des tours 

de garde fortement protegees. 
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Sett/ers ///, avec toutes ses petites animations mignonnes, 
sa realisation bien lechee, son rythme digne d'un episode 
de Derrick, incite beaucoup a la contemplation... Cestpas 
qu'on s'ennuie, mais la phase de construction est 
desesperement longue, et pas moyen de produire un effort de 
guerre soutenu sans une economie solide. J'espere seulement 
que le jeu rencontrera un franc succes sur le serveur on-line de 
'lue Byte, oil les affrontements devraient etre nettement plus 
ionnants que face a /'intelligence artificielle du jeu. 









La fin d'une civilisation ? 
En tout cas, vous etes sur 
le point de prendre la derniere 
forteresse ennemie. 
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^ tous, et surtout longue. tres longue a 
asseoir. . . Mais ne vous plaignez pas, 
au moins vous n'avez plus a poser 
les routes, comme dans Settlers II ! 
Dans le cadre d'un jeu Multijoueur. 
il est interessant de noter que vous 
pouvez etablir des routes commer- 
ciales entre vous et vos allies pour 
effectuerdes echanges. D'autre part. 



l'introduction de la magie dans le jeu 
vous impose d'edifier des temples et 
une production d'alcool pour vos 
soulotsdepretres ! 

La victoire en peuplant 

Une fois que vos fours sont chauds, 
que les bucherons scient allegre- 
ment, que les forgerons martelent 
dans la joie, il est temps d'aller 
rendre une petite visite de courtoisie 
a vos voisins d'en face. Pour ce faire, 
vous pouvez entrainer differents 
types de soldats, archers, lanciers, et 
autres fantassins maniant epees et 
boucliers. Le jeu etant base sur la 
possession de territoires, le but 
essentiel dans la vie de vos soldats 
sera de capturer les tours ennemies, 
tache plus ou moins difficile si la tour 
dispose d'une garnison maximale. 
Sinon. vous pouvez toujours opter 
pour leur destruction en utilisant des 
catapultes pour les Romains, les 
balistes pour les Egyptiens, ou les 
canons chez les Asiatiques, enfm, si 



vous en avez la patience... Car vous 
devez leur donner l'ordre de tirer 
leurs six coups manuellement, et 
ensuite les ramener a la fabrique 
pour recharger... On a connu plus 
intuitif, cot6 gestion. Enfin, il ne faut 
pas negliger le role de la magie dans 
les combats, vos temples vous per- 
mettant a la longue d' entrainer des 
soldats plus experimentes. De meme, 
des pretres peuvent suivre vos 
troupes au combat et lancer quelques 
sorts pour les soutenir. Par contre, au 
niveau de l'intelligence artificielle, 
9a n'est pas la cour des Miracles. . . 
Dans des conditions tres favorables, 
les ennemis lanceront parfois des 
offensives devastatrices qui vous 
mettront a genoux, mais la plupart du 
temps, ils se caracterisent surtout par 
une apathie chronique. Amateurs de 
challenges, allez plutot chercher des 
adversaires en Multijoueur ! ■ 

Frederic Marie 
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A leur devise 
« Proteger et servir», 
les flics californiens 
de 2098 ajouteront 
peut-etre « Survivre ». 
Los Angeles a bu 
la tasse et la cite des 
Anges est devenue un 
enfer, mais Electronic 



Arts a trouve 



liMlMtl 'IGLuA 



un poulet. Un gros. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix env 350 F 
Genre shoot them up 
Config. mini. PI 50, 32 Mo de 
RAM, 20 Mo DD, CD-ROM 4x 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 




Non. ce nest pas la plus grande 
luclole du monde mais une 
de ces llmaces lance-roquetfes qui 
vient de se prendre un obus.- 



Future Bop 

IMS. 



Le retour de Robokeuf 



IS 



uture Cop est un jeu 
d'anticipation. Qui dit 
« anticipation » sous- 
entend « application 
dans le futur de ce 
qu'on sait deja aujourd'hui ». Vous 
avez deja entendu parler du «Big 
One» ? Ce s£isme prevu dans un ave- 
nir plus ou moins proche devrait sur- 
venir le long de la faille de San 
Andreas en Califomie, et renvoyer 
une grande partie de Los Angeles a la 
mer. Plus les jours passent, plus on 
s'en approche et plus les assureurs du 
cru ont des insomnies. Fin de la note 
realiste. Comme Future Cop se passe 
en 2098. cette catastrophe annoncee 
a eu lieu et de belle maniere en plus. 
9, 1 sur l'echelle de Richter, joli score. 
Maintenant, des hordes de truands 
plus megalos les uns que les autres 
ont decide de se partager les mines. 
Pourquoi faire ? Euh... lis aiment 
peut-etre les vieilles pierres. Toujours 
est-il que leurs agissements risquent 
d'aggraver la situation, si tant est que 
ce soit possible. Et comme la chasse 




au flic est devenue un sport national, 
cette noble institution a lance dans les 
rues une toute nouvelle arme : le pou- 
let porte-poulet. 

Le chant du cop 

Bon, ne nous moquons pas et appe- 
lons ce vehicule par son nom de 
code : le X 1 -Alpha. D'ailleurs, force 
est de reconnaitre que le gallinace 
a du repondant : une Gatlin sous 
chaque aile pour semer les bastos a 
tout vent comme autant de grains de 



mais, une batterie (comme l'elevage) 
de roquettes et quand il pond un oeuf 
avec son mortier, l'eclosion a un petit 
cote explosif qui reussit une omelette 
a coup sur. Enfin, comme si tout cela 
ne suffisait pas, vous pouvez trans- 
former cet engin, le plus souvent 



Comme disait mon pole Actarus : 
< Metamorphooose ! > 
Pardon, j'ai pas pu resister. 
Y avait « Shazam ! • aussi. 



Le controle de foule, exercice 
perilleux ou il ne faut pas 
defouralller a tout-va pour ne pas 
faire la une des journaux. 





Des rayures sur la carrosserie ? 
Un pot defaillant ? Va done, 
va done chez... Quoi ? Pas de 
blicite clandestin 






bipede, en hovercraft qui, en position 
horizontale, pourra tailler la route a 
toute berzingue. Pas de doute, ce 
clone pacifique de l'ED-209 va faire 
un malheur dans la basse-cour. 11 l'aut 
dire qu'il aura affaire a forte partie 
face a des vilains qui semblent tous 
sortis d'un James Bond. Et vas-y que 
je transforme une lunette astrono- 
mique en canon a plasma pour abattre 
des avions de ligne, et vas-y que j'en- 
leve la fille du maire pour la donner a 
bouffer au calamar geant que je 
venere. . . Et comme tous ces Docteur 



Satan ont un certain charisme et des 
moyens financiers que pourraient 
leur envier tous les testeurs de jeu du 
monde (je vais peut-etre me recon- 
vertir), la route pour les atteindre est 
semee d'embuches. Hommes de 
main maniant le rayon laser ou le 
lance-roquettes avec dexterite, tanks, 
drones aeriens teleguides, la totale. 
On a meme droit a des resultats 
d'operation genetiques du genre : 
« Une limace de douze metres avec 
un canon de 105 dans le petard, 5a 
donne quoi ?» En plus, l'intelligence 



artificielle est assez douee et elle fait 
trop souvent mouche pour qu'on 
reste les deux pieds dans le meme 
sabot. Bouger d'avant en arriere et de 
droite a gauche, voila le secret. 

J'ai la dedale 

D'autant plus qu'il n'y apas vraiment 
interet a tirer sur tout ce qui vous veut 
du mal, dans la mesure ou beaucoup 
d' unites ennemies sont remplacees 
ad nauseum et que vos munitions 
s'epuiseraient avant elles. II vaut par- 
fois mieux liberer le passage, se 
metamorphoser en hovercraft et se 
precipiter vers la galere suivante. 
D'ailleurs, on passe plus de temps a 
chercher les interrupteurs qui desac- 
tivent les nombreux champs de force 
qu'a pacifier les ames perdues. Pour 
ce faire, il faut parcourir des laby- 
rinthes mur£s, truffes de voies sans 
issue, ou atteindre des hauteurs (toits, 
murailles, passerelles). Dit comme 
9a, cela pourrait sembler simple mais 
ce serait oublier la particularity de ce ► 



II ne se passait rlen a Taller, 

tout etait pelnard et sur le chemin 

du retour, je risque ma peau 

a chaque pas. 




L'lPIMIN IE SfUIJIEN 

ir Cette version de Future Cop 
LARD, est /'adaptation PC 
du jeu du meme nom sur 

ic PlayStation... Et <;a se sent ! 
En efiet, il a herite 
des memes avantages et des 
mimes defauts (c'est le 
meme jeu !). C'est beau, c'est 
jouable, c'est fun... Bref, nous 
sommes en face d'un jeu 
d'action classique et efficace. 
II vous divertira done une 
poignee d'heures pendant 
lesquelles vous prendrez 
plaisir a decimer tout ce qui 
bouge. Mais rapidement, 
le cote repetitif de faction 
prendra le dessus et vous 
oublierez ce jeu sans qu'on 
puisse vous en vouloir ! 
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En pleine seance d'equllibriste 
sur cette corniche et lennemi qui 
en profile lachement. 



Ccrtalnes cles sont planquees 
dans des elements du decor 
mais votre systeme de vlsee vous 
les montre. 



► soft. Future Cop, s'il propose plu- 
sieurs vues differentes, ne permet 
de jouer qu'en camera isometrique. 
Heureusement, cette camera est 
assez bien ge>ee et sail eVoluer en 
fonction de la position de l'engin 
par rapport a ce qui I'entoure. Par 
exemple, elle se rapproche de I'au- 
truche quand vous vous chargez d'un 
controle de foule, car il vaut mieux 
savoir sur quoi on tire pour eviter les 
bavures. La camera passe en vue 
satellite quand vous vous retrouvez 



dos a un mur. Ca evite de se retrou- 
ver avec de la texture en gros plan 
comme dans les aventures d'une cer- 
taine «pilleuse de tombes». HeUas, 
quand rien de particulier ne se passe, 
il faut avoir une confiance aveugle 
(c'est le mot) dans le systeme de 
visee car les adversaires sont le plus 
souvent hors-champ. 

Eleve au grain 

II est possible d'accomplir les opera- 
tions en mode Cooperation avec un 
autre joueur, mais les deux se parta- 
geront alors les degats, voire la mort 
du moins doue\ Si vous avez termind 
toutes les missions, assez longues 
voire fastidieuses mais toutefois 
peu nombreuses, vous pourrez vous 



lis sont venus. lis sont tous la. II y a 

meme lulio le fils maudit avec son 

lance-flammes pour le poulet grille. 



rabattre sur l'autre Future Cop. 
Car ce jeu en cache un deuxieme, 
plus strategique, dans lequel deux 
equipes, les bleus et les rouges, s'af- 
frontent pour progresser vers la base 
adverse en prenant possession de 
secteurs. On peut se battre contre un 
adversaire humain ou combattre le 
Sky Captain qui est redoutablement 
dirigd par le logiciel. En plus, ca fait 
office de tutorial car ce Jules sous 
steroides est tres chatouilleux au 
niveau des commandes. Et comme la 
mort signifie devoir recommencer 
une mission a zero car les sauve- 
gardes sont impossibles sur le ter- 
rain, il vaut mieux savoir dinger la 
bete. Petit detail qui entame a peine 
unejouabilitede bonne facture. ■ 
Xavier 1 1 ana it 





Ymuihrna 



]u'il ne soitpas transcendant d'originalite et que 
les missions Solo soient peu nombreuses, Future Cop est 
une bonne surprise. Ce n'est qu'un shoot, d'accord, mais il est 
bien realise et on devient accro des qu'on le lance. L'idee 
d'indure 2 jeux en 1 conforte cette excellente impression. 
Techniquement, rien a dire si ce n'est qu'il vous faudra 
imperativement une 3Dfx pour vous eclater sur votre console 
a 10 000 balles. A noter, le jeu sur PC propose un niveau 
de plus par rapport a la version PlayStation. Nananereuh ! 
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Plus de 
400 litres 
disponibles 

Jeux : 

Age Of Empires, Dune 2000, Grim 
Fandango, Motocross Madness, 
X-FILES, Fallout, Turok, Red Baron 
2, Tomb Raider 2, Titanic, Red Line 
Racer, Zero Zone, Blade Runner, 
Prost Grand Prix, Caesar 3, Atlantis... 
Culture : 

La Tour Eiffel, Londres, Dossier OVNI, 
Le Bouddhisme, Larousse Multimedia 
Encyclopedie, Moliere, La Mythologie 
Antique, Le Monde de la mer... 
Eveil, Educatifs : 

ADI 4.0, L'Odyssee de Morgan, Corps 
Humain en 3D, E=M6, Les Pygmees 
AKA, La Ville Enchantee... 
Hardware : 

Carte video ATI XPERT@WORK, 
Carte 3DFX 4Mo, lecteur CD Pionner 
32x, Disque Dur 4,3 Go UDMA, Io- 
mega Zip Externe, Modem USR 56K, 
Claviers, Memoires, Cartes son... 

Mais aussi : logiciels MAC, cartouches et 
CD PlayStation, Saturn, Nintendo 64, 
Gameboy... 

Pas d'argent a envoyer ni de numero de carle bancaire a laisser. 
Le temps de connexion depend de Particle demande (5,57 F / mn). 
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Encyclopedie Hachette 99 I ADIBOU SCIENCES 
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UNE FDIS DE PLUS 
DNE BYTE QUE L'DN TRDUVE 







Garantie 1 an retour Atelier sur les U.C. 
(Option garantie sur site Paris et R.P. : +790 Fttc) 
Garantie 1 ou 3 ans site sur les ecrans 

Acces au service Loca Pare' 
('Mise a disposition gratuitement d'un pare 
de penpheriques pour une periode de 
10 jours par an pour I'achat d'un PC). 



C E ST CHEZ 
L'lNNDVATIDN ! 

ffidore (yjx 

Processeur Pentium II 450Mhz 

(bus 100Mhz, 512Ko cache a 225 Mhz) 

Carte mere chipset intel GX 

(Marque A-Trend modele ATC-6400) 
(Slot 1 pour Celeron et Pentium II) 
(Slot 2 pour Xeon et futurs CPU intel) 
(Bus de 66 a 150Mhz, multiplicateur par 9) 
(6 bus PCI, 1 bus AGP, 4 slot Dimm) 

Memoire 64Mo SDRAM PC100 a 8ns 



Disque dur Ultra DMA 4,3Go 5400tr 
Lecteur C6d6rom 36X U-DMA 

Carte video Ati@Play 98 8MO AGP 2x 
Carte son Yamaha 64voies PCI 
(Wavetable GM/XG + 16 pistes dlgitales) 

Clavier PS/2 105 touches + euro 

Souris PS/2 Logitech Pilot+ 

Boitiers ATX certifies CE 
(Alimentation 250W, Middle tour) 
(3x3,5" + 4x5,25") 

Lecteur Disquettes 1,44Mo 



PC GARANTI 1 AN PIECES ET MAIN 
D'OEUVRE PAR RETOUR EN NOS 
ATELIERS. 




(Nocturnes tdus les mercredis sdirs jusdua 21h3D) 






EN DECEMBRE DECOUVREZ CHAQUE JOUR 
NOS OFFRES "PC PRETS A EMPORTER 
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(DNE BYTE SERA DUVERT LES DlMANCHE 2D ET 27 DECEMBRE) 

ACHETEZ AUJDURD'HUI L'DRDINATEUR DE DEMAIN 



7 5 RUE DE E 

7 5 O 2 D 

tel : D 1 .43.56.53.00 / Fax 

(Metro Buzenval 



U Z E N V A L 

PARIS 

O 1 .43.56.53.03 

L I G N E 9 ) 
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• Pour en savoir plus : 

Autres modeles et options 

http://www. 1 byte.com/ 
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Premier site frangais de vente informatique en ligne, One 
BYTE c'est une selection rigoureuse de produits High- 
Tech, souvent en avant premiere, a des prix fous. 



2 5DDO visTtes p0r 



1 2DDDD pages 

25DCJ ABONNE 




Des remises a jour regulieres, un club donnant acces a des avantages 
exclusifs, des promotions en permanence, des destockages, des fiches 
techniques detaillees, One BYTE est le site incontournable de la vente en 
ligne. 





Disquc dur ».!Oo U-DMA 

Voici I'un des meilleurs disques durs du marche : 
Marque Seagate. 512Ko de cache, vitesse de 
7200 tr/mn. Temps d'acces de 8ms. Interface Ultra 
DMA (IDE). 



Wicked Vision 

Lunettes stereoscopiques pour 
cartes graohiques Metabyte. 
Fonctionne avec tous les jeux 
Glide, Open GL ou Direct X. 




A-Irend 
240 (BX) 

Voici l'une 

DES 

M £ I LLEU R E 

CARTE MERE 



A R C H E 

mais surtout lune des plus fiable. 
Evolutive jusqu'a 7BOMhz cette carte 
pos3ede s bus pci. 2bus isa et 1 bus agp, 
4 euMDitra DIMM . reqlaoe oe la frequence 
CPU PAR le Bois fdnctions oe sestioi 
d'energie (controls: de temperatures, de 
ronctionnement des ventilateurs , migeb e< 
veille. voltage, etc.). certifiee microsoft 
pc9b. connecteur sb- link. llvree avec 
intel landeak client manager. un captei 
oe temperature cpu. 



KIT 



Teac 



LE SON COMME AU CINEMA 

Teac signe avec ses PowerMax 1000 un ensemble 
de restitution sonore digne des meilleures salles de 
cinema. En effet avec ses 5 hauts parleurs et son 
caisson de basse telecommand^, ses 5 ambiances 
pre- program mees, cet ensemble est a meme de 
restituer le son en Dolby 
Surround pour une 
puissance sonore de .... 
1000 Watts PMPO. 




K I T 
PLEXTOR 

D F F R E Z 
V O u si 

l'ensemble 
ideal pour 



G R AV U R E . 
LA DUPLICATION ET L'EXTRACTION AUDIO AVEC 
LES DEUX MEILLEURS PRODUITS DU LEADER' 
DANS LE OOMAINE \ PLEXTOR. 

Cet ensemble comphend le lecteur 1 4-32Xi 
Ultra SCSI (5 1 2Ko cache. SOms OE temps 
D'ACCES) ET LE GRAVEUR 4X/12X SCSI EN- 
VERSION INTERNE AINSI QUE LEB LOOICIEL8 DCl 
GRAVURE ET DEB MEOIAS (2 CD-R). 

SUR PRESENTATION DE CETTE PUSLICITE NOU3J 
VOU9 OFFRON9 5 CD VIEROEsI 

SUPPLEMENTAIRES. 



Rage 128GL(16Mo) 

la derniere carte du constructeur ATI. 

ARCHITECTURES AUTOUR OU CELEBRE RAGE 
1 2B. CETTE CARTE AGP 2X PULVERISE DES 
RECORDS EN 2D / 3D ET DECOMPRESSE LE 
MPEG-2, RAMDAC 2SOMHZ ET 16MO 

SGRAM EXTENSIBLE A 3 2, 






Xpert@Play 


9B 


3MO 


AGP 


+ 


FILM DVD 


MlCRDCOSMDS 


+ 


J E U 


N C 


D M 


1 N G 


+ 


P H D t a 


5 U 


T E 


5 E 
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LOGICIEL 


DVD 


Zone 2 




Riva TNT 
1 6Mo AGP 

Marque Asus 



M « ^T ^—4 1< V T < 

UJ i c k c d 3D 

Offrez vous la meilleure voodoo-2 ! Jusqu'a 40% 
plus rapide sous Direct X, des fonctlons inedites 
(compatible avec TOUTES les autres voodoo-2 en 
i SLI). des resolutions plus elevees (jusqu'en 
1024x1 024) et des remises sur des jcux! 



S D U N D 
LIVE 



BLASTER 
VALUE 



CREATIVE 





Tube 19. pitch horizontal 0.22 
(diagonal d . 2 6)-, resolution 

jusqu'en 1600X1200, SURFACE 
d'affichage DE 364X274MM, BANDE 
PASSANTE 173MHZ, SYSTEME OSD 
EXCLUSIF (JAG), TCQ95. GARANTI 3 
ANS SUR SITE (ECHANGE CHEZ VOUS) 



ACHETEZ AUJDURD HUI LA TECHNDLDGIE DE DEMAIN 

75 RUE DE BUZENVAL 

V5D2D PARIS 

TEL : D 1 .43. 56.53. DD / Fax : D 1 .43. 56. 53. D3 

(METRD BUZENVAL - LIGNE 9) 







• Pour en savoir plus : 

Promotions 

http://www. 1 byte.com/ 

Tarifs en temps reel 
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Depuis le temps que 
les consoleux 



s'edatent a devaler 



les pistes enneigees, 
il etait temps que le PC 
chausse les skis a son 



tour. A defaut d'une 



Mams 



Proboarder 



paire de spatules, c'est 



Envolee lyrique 



uimmimiuitMUfiiu 
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Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie Janvier 
Prix env. 300 F 
Genre surf des neiges 
Config. mini. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. P266, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win98 



beta III 
Problemes renco 

rares buas 



uc a echoue six fois au 
passage de son flocon 
malgre ses seize ans 
de ski. Fred est alle 
une seule fois aux 
sports d'hiver. sans pouvoir sortir de 
son studio jusqu' a la fonte des neiges. 
Son poids raisonnable etant mal 
reparti dans un si petit corps, il avait 
tendance a explorer les profondeurs 
insondables de la belle blanche. Seb 
ne pratique que le ski de fond dans 
le Jura, et encore, seulement s'il est 
remorque par une dizaine de chiens 
de traineau. Quant a Olivier, selon ses 



dires, il est vice-champion du monde 
de surf, ski alpin, ski de fond et 
course en raquettes, mais bon, c'est 
pas tout, il a pas que 9a a faire alors il 
retourne a Everquest. En d'autres 
termes, c'est a moi, pauvre petit 
chamois d'or (la medaille, pas le 
fromage), que revient l'honneur 
de descendre les vallees en faisant 
virtuellement le kakou sur un surf 
des neiges. Pas de bol, j'ai horreur 
de ces petits branleurs en tee-shirt et 
jean qui explosent les gamins sur les 
pistes, sous pretexte qu'ils allaient 
trop vite. Ces cretins en puissance, 




Absolument tous les concurrents se 
la petenl comme jamais. I ten 
foutrais moi. des branleurs pareils ! 



bien sou vent affubles d'un bandana 
rouge, en profitent pour draguer tout 
ce qui d^passe le 85 B dans les 
remonte-pentes. 

GALERIE DE CLOWNS 

Entre pub pour du materiel et veri- 
table jeu, X-Games Proboarder vous 
plonge dans le monde ridicule du 
surf. Pour preuve, vous allez pouvoir 
incarner l'un des huit abrutis habilles 
facon Helene et les glagons (elle est 
nulle mais de circonstance...). Trois 
nanas viennent meme se preter a ce 
petit jeu. Jugez plutot par vous-meme 
de leurs tenues qui sont une veritable 



Ouaaais, je vole ! He, les mecs. 
regardez. je fais loiseau ! 








Un virage un peu sec se termine 
parfois (voire souventl par un beau 
plantage dans un rail de securite. 



Les cameras sont asset bien 
gerecs par I'ordinateur. 
Comprenez par la que vous voyez 
toujours distinctement votre 
surfeur. sauf en cas de sapin. 



agression au bon gout. Sous-tif et 
jean pour Tune, crete violacee et tee- 
shirt pour l'autre, sans parler des hor- 
ribles doudounes bariolees que Ton 
ne rencontre guere plus que dans 
quelques tribus indigenes sous-deve- 
loppees, qui hantent nos stations de 
sport d'hiver. Bref, le menu, aussi 
depouille que le cerveau des concur- 
rents, a de quoi rebuter. Ajoutez a cela 
des marques de surf differentes selon 
les acteurs et Ton frise le CD cata- 
logue. Ces planches sont declinees en 
trois aptitudes, a savoir la vitesse, les 
figures et le carver. Tout cela va vous 
permettre de participer aux cinq 



epreuves disponibles. La premiere, 
le Midnight Express, est une des- 
cente ou rigueur et vitesse sont les 
cles de la reussite. Tout en tentant 
d'eviter les rochers, les sapins et les 
troncs d'arbre qui jonchent la piste, 
il vous faudra suivre le parcours 
sinueux plus rapidement que vos 
trois autres adversaires. Quelques 
passages secrets pourront vous etre 
utiles, tout en sachant que les autres 
concurrents ne se priveront pas pour 
les emprunter. 

Mauvais depart 

Le second circuit est un simple half- 
pipe, a savoir une piste courte et 
droite aux rebords courbes, pour vous 
permettre de realiser des figures et 
accumuler des points. Si la rapidite 
n'est pas de mise, l'adresse est pri- 
mordiale et la chute ais£e. Le troi- 




sieme se deroule dans un stade. En 
bas de la pente, une rampe pour s'en- 
voyer en I' air et tournicoter comme 
un fou sous les mats de la foule 
endiablee. Le plus beau saut rapporte 
le plus de points et done la victoire. 
Le quatrieme, lui, est un slope-style. 
C'est une course dont le parcours est 
jonche de troncs d'arbres, de bosses 
artificielles, de tables de pique-nique 
et meme d'helicopteres ! Autant 
d'obstacles permettant de realiser de 
grands et beaux sauts sans omettre de 
terminer avant les autres. Quant au 
dernier parcours, le Mont Baker gap, 
c'est un petit delire malheureusement 
bien reel. Quelques dangereux attar- 
des s'elancent en haut d'une piste 
pour sauter au-dessus d'une route. 
Chaque annee, on recense des cas 
d'encastrement violent dans des 
chasse-neige ou des bagnoles. Heu- ► 



I ai beau essayer. je n arrive pas a 

grimper sur cette plate-forme. 

D'accord. ce nest pas le but de 

I'epreuve mais quand j'ai une 

idee en tete, moi... 
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Droite ou gauche ? Les hesitations se 
terminent souvent par un tout droit 
assez desagreable. 





En fait, dans X -Games 
Proboarder. vous passez plus de 
temps en lair que sur terre. 



half-pipe est un excellent moyen 
s'envoyer en lair de tous les cotes. Pour ca. 
suis le meilleur. 



test 
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Meme si le surf est un monde qui me rebute, mime si X-Games 
Proboarder est handicape par sa faible duree de vie, ses figures 
limitees ou encore son graphisme moyen, c'est lejeu ideal pour 
lancer une nouvelle mode. On retrouve les vraies sensations 
du sport dans toute sa simplicite. Beaucoup devraient prendre 
exemple. Bref, un bon entrainement avant de se taper douze 
heures de bouchon sur les routes pour enfin chausser les 
spatules. Quant au mode Reseau, il off re de tres sympathiques 
moments entre potes. Ne manque que le vin chaud I 





A chaque fin de course, vous avez 
droit a un replay. La grosse croix 
sur la gauche signifie que vous 
avez gagne lepreuve. 



► reusement, ici, pas de mal si vous 
heurtez un sapin. Lefun avant tout. 
Autant dire que X-Games Proboar- 
der avait pas mal de handicaps avant 
meme que je m'elance la tete la pre- 
miere dans la poudreuse. Seulement 
cinq circuits peuples d'humanoi'des 
ecerveles que j'abhorre, ca com- 
mencait bien mal. Et pourtant... 
Des le top depart, vous vous elancez 
comme un fou furieux. Des la pre- 
miere bosse, zou, on presse un bou- 
ton et..., la magie opere. Le surfeur 



plane dans les airs comme un F-18 
qui aurait pris un missile dans l'ar- 
riere-train et part en vrille. Et la com- 
paraison n'est pas exageYee. S'il est 
simple d'effectuer la plupart des 
figures (cinq ou six avec la possibi- 
lity de faire des combinaisons), il est 
nettement moins facile de ne pas 
s'ecraser la tranche a l'arrivee. 

Vols plantes 

De glissades en sauts, de figures en 
eclaboussures, les circuits se succe- 
dent et si vous terminez premier a 
chaque fois, plusieurs autres sont 
alors disponibles. On se croirait sur 
une console. C'est encore plus vrai 
en voyant le graphisme depouille 
qui, d'ailleurs, ne gere pas les cartes 
3D. Pas de quoi crier a une violation 



du bon gout mais pas de quoi crier au 
genie non plus. Toujours est-il que 
c'est un peu court et que Ton aurait 
aime plus de figures differentes et 
plus de pistes pour s'eclater. 
Finalement, on a beau critiquer, les 
surfeurs ont beau etre une majorite 
d'atrophies du bulbe, on se prend au 
jeu. Malgre le faible nombre de cir- 
cuits, malgre un graphisme sans 
genie, malgre une jouabilite parfois 
limite, on s'amuse. Reellement. Le 
plaisir est bel et bien la. En on se dit 
que des fevrier, on va montrer a ces 
bouseux comment se servir d'un 
morceau de planche recourbe. Et on 
devient a son tour un atropine du 
bulbe. C'est dangereux, finalement, 
lejeu video. ■ 

Cedric Gasperini 



La course est sans doute la meilleure des cinq pistes. Rapidite et sensations garanties. 





Envolee sublime vers 

les hauteurs. Plus haut est le saut 

plus dure sera la chute. 
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VOLANT FORCE RS ACUAP* 

mm Hi mm Haute teclmologie i-fom 

Maitrisei 
I' art ill 
pilotage. 
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1 CARTOUCHE 
FOURNIE. b 
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La nouvelle technologie RS ENGINE 
Retour de force l-FORCE 
permet la compatibility du volant sur les 
differents supports de consoles existants: PC 
,Playstation, et Nintendo 64. 
" Boutons HYPER programmables. 
* Volant de course compact avec rayon de virage de 

250°. ^ 

* Prise de volant rembourree. 
Leviers de changement de vitesse PAPILLON style Fl. 

Micro switch. 

Pedales antiglissantes avec base surdimensionnee. 

* Modes de commande analogique et numerique. 
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PLAYSTATION est une marque doposee par SONY 
NINTENDO 64 est une marque deposee par NINTENDO 
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57/ yaun true 
enervant en hiver, 



ce sont les virus. 



Grippe, rhume..., 
can 'en finitplus. 
Cette fois, j'ai droit 
au Rivalus Realmus. 
Je croyais pourtant 



Rival Realms 



n air de deja-vu 



orsqu'on lance le bebe 

de Links Art Studio 

pour la premiere fois, 

on a immediatement la 

sensation d'assister a 

un hymne au clonage. On ose a peine 

parler de reference tant la ressem- 

blance est frappante. Ores (reconnus 

comme la Horde), humains et elfes ; 

tous ont Pair d'avoir 616 kidnapped 

dans Warcraft II. Les repliques de 

chaque unite, le systeme productif a 

base d'or, de bois et de nourriture ne 

font que renforcer cette sensation 

d'ailleursenervante. Mais progressi- 



d'unites ressemblantes, la repartition 
des caracteYistiques differe suffisam- 
ment pour que Ton aborde chaque 
campagne sous un nouvel angle. 
Cela peut sembler futile mais a 
contrario, e'est essentiel. En effet, la 
grande difference entre Rival Realms 
et le jeu de Blizzard est que l'unite est 
au cceurdu systeme (e'est 1' Interna- 
tionale que j'entends la !). Dans 
Warcraft, la tendance 6tait a une 
production massive de chair a canon 
impersonnelle, alors que Rival 
Realms valorise la longevite de vos 
hommes. Vous devrez tres souvent 
accomplir des missions avec une 
simple poignee de soldats. 
En fait, tout est agence pour que Ton 
s'attache a ses personnages. Ainsi, la 
majorite des unites s'autoguerit, ce 
qui augmente grandement leur duree 





Ma conscience d'elfe me pose 
un probleme. Dois-je reellement 
delivrer ce nain et alter secourir 
sa tribu ? 



de vie. Ensuite, chaque combat 
accrott leur niveau d'experience, 
avec des repercussions visibles sur 
leurs competences. II est meme pos- 
sible de changer leur couleur pour 
les reperer facilement en combat, 
detail bien utile. Mais la ou les deve- 
loppeurs ont fait fort, e'est que 
chacune de vos unites possede un 
petit inventaire. Vous pourrez ainsi 
collecter des objets ou des sorts qui 
« boosteront » leurs capacites. Bien 
evidemment, certains sont plus rares 
et plus puissants que d'autres. L' ideal 
pour se construire des heros que Ton 



Allez. ie suis gentil, je vous invite 
tous a ma mega ktirbemi' party. 
II y aura de I Ore grille a volonte. 
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pcut engager d'une mission a 1'autie. 
Et oui, on les nourrit, on les habille 
et en plus, faut casquer pour les reuti- 
liser ! Aucune gratitude, ces sales 
ersatzs de Tamagotshi. 

UN GRAND PETIT MONDE 

Vous l'aurez compris, Rival Realms 
est plus qu'un simple jeu de strategic 
Vous aurez assez rapidement acces a 
des niveaux plus riches. Ainsi, cer- 
taines cartes sont reellement gigan- 
tesques et une fois votre camp etabli, 
vous partirez a l'aventure sans force- 



Blen qu'll n'y alt que deux types 
d unites maritimes (transport 
et croiseurl. les batallles rangees 
sont terribles. 



ment chercher les adversaires. Cette 
phase d' exploration vous amene a 
affronter des monstres, tels les dra- 
gons, qui protegent leurs tresors dans 
des mines ou des petits donjons. 
Ces possibilites ne doivent cependant 
pas vous faire oublier vos objectifs de 
mission. Protection, liberation, recu- 
peration d'objet et bien sur, massacre 
en gros, la routine quoi ! Vous y 
apprendrez progressivement a vous 
servir des 14 unites et 12 batiments 
dont dispose chaque espece. Pas 
enorme en comparaison d'un Total A, 
mais les possibilites sont nom- 
breuses, grace a la magie (invisibilite, 
sort de feu, de glace, pieges, creation 
de pont de terre, etc.). 
Malgre tout, Rival Realms ne peut 
pretendre au podium. Ses graphismes 
sont fins mais un peu ternes et man- 
quent de varied. Les voix et la 



D'accord, qa n'est pas specialement beau et VI. A. n'est pas 
une fleche. D'accord, le melange Warcraft et Heroes of Might & 
Magic n'a rien de revolutionnaire. II n'empeche qu'on se laisse 
prendre et mime qu'on en redemande. Grace a un excellent 
mode Tutorial, manipuler Vinterface est un jeu d'enfant 
et Von prend son pied a faire evoluer ses unites, a les equiper 
au mieux. Je vous le dis, Rival Realms est un sale virus 
qui va vous clouer chez vous pendant un moment, d'autant 
que la contagion risque de s'etendre par le Net. 
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musique sont reussies bien que repe- 
titives, ce qui finit par lasser. Et 
surtout, l'univers est une repompe 
honteuse. . . Reste que l'interface est 
parfaite, le jeu extremement riche et 
interessant, bref, si vous aimez le 
genre, c'est du plaisir pur. ■ 

Frederic Dufresne 



Les tirii'firiijs sont sympa mais 

malheureusement non-doubles. 

Notez au passage I'affreux accent 

des Ores. 





Le tableau oil Ion sauvegarde et 
reengage ses heros. lis prennent des 
cours avec les sportlfs. vu les prix ! 
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Vous revez d'etre 
adule, adore ? L'envie 
de detruire ceux qui ne 
pensent pas comme 
vous vous obsede ? 
Deo Gratias va 
satisfaire voire ego 



en vous plaqant dans 
la pea 

Ni plus ni moins^ 
A vous de dieter vos 
lois, 6 demiurge ! 



Deo Gratias 



Mort aux impies ! 



I 



eo Gratias est ne 
d'une coproduc- 
tion entre Cryo 
Networks et 
France Telecom 
Multimedia. Tout de suite, ces deux 
noms nous donnent de bien mau- 
vaises pensees. Cryo, pour la linearite 
de ses jeux malgre une belle realisa- 
tion, et France Telecom pour, hum ... . 



Et bien, pour la popularite de ce der- 
nier aupres des internautes francais. 
A priori done, rien de bien favorable. 
D'autant plus que ces deux geants 
francais decident de s'attaquer a une 
terre encore vierge en France, le jeu 
via Internet (on-line). Car bien que 
Deo Gratias WneTicie d'un mode 
Solo, il est avant tout destine a etre 
jou6 en Multijoueur. Vous aurez ainsi 




le choix entre deux modes : le reseau 
local, vous permettant d'affronter 
1 5 humains, et le mode On-line, ou 
une centaine de joueurs entreront en 
competition pour la domination du 
Multivers. Car vous aurez pour tache 
de jouer une divinity qui devra 
contenter ses fideles afin de recueillir 
la ferveur de leur foi, source de son 
pouvoir. L'idee de nous faire jouer un 
dieu n'est pas tres novalrice en elle- 
meme, j'en veux pour preuve le 
celebre Populous suivi de Power- 
monger, mais il faut avouer que les 
principes de jeu, eux, sont totalement 
nouveaux. Points de ressources, d'or 
ou autres matieres premieres que 
vous aurez a mettre dans les mains de 
vos serviteurs pour les faire evoluer. 
Tout le jeu reside dans la gestion 
d'une donnee : le Flux divin. Celui-ci 
represente votre vitalite. Deo Gratias, 
etant un jeu en tour par tour, plus vous 
aurez de Flux divin, plus vous pour- 
rez effectuer d'actions. Alors se pose 
la question : comment generer cette 



Haut Lieu est votre principal menu. 
C'est votre quartier general. Toute action 
pourra se faire a partir d'ici. 



Cestion des populations. Decouvrez 

les heretiques et utilisez 

vos pouvoirs divins pour punir. 




e Choeur des prieres. Vous pourrez 
naucer les vceux de vos fideles et prouver 
)tre existence... le cas echeant. 




i de gestion des mondes. D'ici. vous verrez letat de colonisation 
i planete par vos races, un bon moyen pour avoir une vue d ensemble 



energie ? C'est ici qu'intervient tout 
le cote strategique du jeu. 
Vous devrez creer des nodes (pla- 
netes) sur lesquelles vous importerez 
des habitants. 51 races vous seront 
proposees, chacune ayant ses propres 
valeurs (de a 1 2) parmi les 1 2 carac- 
teristiques gerees par le jeu (mana, 
production, attaque, rebellion, civili- 
sation. . .). Ne prenez pas ces donnees 
a la legere car si un choix judicieux 
peut vous apporter le pouvoir, l'in- 
verse sera votre perte. Par exemple, si 
une race atteint le niveau maximal en 
attaque, elle pourrait decider de riva- 
liser avec vous, le niveau 1 2 egalant 
le niveau 1 divin...Vous aurez deja 
bien a faire avec les autres dieux qui 
essaieront de vous detruire, sans par- 




Exemple de race disponible. 
Leur milieu de vie (ici la rher) 
ainsi que leurs caracteristiques 
y sont representes. 



Gestion des nodes. Vous pourrez 
verifier chacune de vos planetes 
a partir d'ici. 




ler de l'entiti immortelle appelee 
Khaos (geYee par 1'I.A.) qui se ren- 
force des qu'un dieu detruit de la vie. 
Mais, au fil des niveaux, votre puis- 
sance augmentera et de nouveaux 
pouvoirs vous seront accessibles. 

DlEU EST AMOUR? 

C'est l'autre aspect essentiel du jeu. 
Etant un demiurge, vos pouvoirs 
divins vous serviront a faire regner 
l'ordre parmi vos disciples. Selon le 
type de dieu que vous aurez choisi 
d'incarner (Mort, Amour, etc.), vous 
devrez agir en accord avec votre 
nature (punir a coup de raz-de-maree, 
eradication d'athees, etc.). Toute 
action se fait via une interface tres 
agreable. Les menus sont hauts en 
couleur et tres finement details 
(Haut Lieu), la voix o/f (douce) et la 
musique donnent une ambiance tres 
mystique et envoutante. Signalons 
tout de meme que Deo Gratias est 
issu de 1' esprit de Froideval, bien 
connu pour ses Chroniques de la lime 
noire. Bref, voila un jeu dote d'un 
univers tres riche, done assez com- 



L'avis of lir/ff 



* 
* 
* 



Deo Gratias est destine a sejouer on-line. Seulement voila, il 
tut impossible de le tester dans ce mode. // meriterait surement 
une etoile de plus car j'entrevois de folles parties durant des 
mois contre des humains. Mais je ne peuxjuger ce queje n'ai 
pas vu. Done trois etoiles pour ce soft au principe de jeu tout 
a fait novateur et a I'ambiance tres mystique. Alors oui, qa ne 
bouge pas des masses mais je ne crois pas que I'animation soit 
primordiale dans ce genre de jeu. Bien entendu, nous vous en 
reparlerons sous peu dans la rubrique On-line. 



plexe a saisir de prime abord. 
D'autre part, on regrettera que la vue 
Population ne soit pas plus animee, 
les decors etant uniformes et la 
representation des races totalement 
absente (juste de petites formes). 
Enfin, le mode On-line n'a pu etre 
teste, le serveur GOA (voir encadre), 
hebergeant le jeu n'etant, malheu- 
reusement, pas disponible pour 
l'instant. Nous vous tenons au cou- 
rant de la qualite du jeu on-line dans 
la rubrique reseau, des que celui-ci 
sera disponible. ■ 

I oil- Claveau 




lm BUB SBB 



Vous pourrez jouer sur Internet via le serveur GOA 

(www.goa.com/deogratias/fr), des mises a jour regulieres etant 

possibles grace a la nouvelle technologie SCOL, utilisee pour 

Deo Gratias. Vous pourrez creer des parties qui dureront aussi 

longtemps que vous le voudrez (un an ou plus), tout etant 

configurable : nombre de joueurs, duree des tours, etc. Vous pourrez 

aussi participer a des parties dites « Blitz » oil la rapidite sera de mise. 

Si la majorite des joueurs ont effectue leurs actions, le tour s'arrete, 

que vous ayez fini vos actions ou non. GOA devrait ouvrir 

ses portes autour du 8 decembre. 



Le Pantheon des dieux sera 

lendroit oil vous verrez les dieux 

soumis a votre domination 

(ici. la femme de menage passe 

trois fois par semaine I). 
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On I'a pour quatre ans. 
fa vaut le coup 
de vous en rabacher 
les oreilles, non ? 
La Coupe du monde 
est a nous ! Fabuleux ! 
Enfin, tout depend 
de ce qui se passe 
ensuite... Ensuite ? 
Et bien, il y a Actua 
Soccer 3. Et alors ? 
Et bien, comment 
vous dire ? 



MB3 



Soccer 3 



Banc de touche 



Degagement puissant 

du gardien. Enfin. tout depend du 

temps de pression sur la touche. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Gremlins Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 400 F 
Genre foutcheball 
Config. mini. P90, 8 Mo de 
RAM, CD 4x, Win95 
Config. recom. P233, 32 Mo 
deRAM, CD 12x. Win95 



le angiais 
oblemes r 
tres nombreux ralentissements 



I 



uaaaais, encore un 
foot ! Z'etes heu- 
reux, non ? Ce sont 
les demoiselles qui 
| vont pouvoir se 
regaler a mater le bas du dos des 
joueurs une nouvelle fois. Oh, bien 
entendu, j'ai recu quelques lettres de 
protestation (Florentine et Sebas- 
tienne, deux PCistes feminines, 
m'ont copieusement tance pour mon 
machisme pas si primaire que ?a) 
suite a mon article sur Fifa 99 (Gen4 
n° 1 17). Mais entre nous, tandis que 
les medias tentent de nous gaver 
d' images de supportrices en chaleur 
des que Fabien (Fabinou pour les 




<l 



Les tacles sont difficiles a realiser et 
se soldent souvent par un bon coup 
de crampons dans le vide. 




intimes) Barthez entre sur le terrain, 
les stades ne se remplissent pas pour 
autant de jeunes donzelles peintur- 
lurees aux couleurs de leur equipe 
preferee. Faut pas deconner, non 
plus. Malheureusement pour nos 
cheres compagnes, que nous obli- 
geons a subir les matchs, ce n'est pas 
avec Actua Soccer 3 qu'elles vont 
pouvoir fantasmer. Z'en voulez des 
explications ?Tant mieux, je suis la 
pour en donner. 

Un choix cornelien 

Comme d'habitude, vous devrez 
choisir entre un match amical, une 
coupe et un championnat. Vous pour- 
rez parametrer le graphisme de telle 
sorte que le jeu tourne sur votre 
becane et les possesseurs de Pen- 
tium 90 premiere generation n'ont 
pas ete oublies. Plutot un bon point, 
?a. Enfin, vous allez pouvoir creer 
votre propre equipe, sans forcement 
pouvoir creer un nou veau joueur dans 
une equipe deja existante. Dommage. 
Bon, pour les options, vous ferez la 
pluie et le beau temps, comme d'ha- 
bitude. Mais la tres bonne nouvelle 




: graphisme de Actua Soccer 3 
est tres en dessous des possibility 
de la 3Dfx. 



concernant Actua Soccer 3, c'est que 
la base de donnees est absolument 
faramineuse. Un maximum d'6qui- 
pes nationales vous attendent, de 
1' Argentine a la France, en passant 
par tout un tas d'equipes meconnues. 
Les championnats ne sont egalement 
pas oublies car, outre toutes les for- 
mations de la premiere division fran- 
chise, allemande, et j'en passe, vous 
aurez les deux premieres divisions 
italiennes et anglaises. Un panel tres 
impressionnant en somme. Comble 
de joie et de bonheur, ce sont les vrais 
joueurs qui seront sur le terrain, rien 



II paraitrait que ce monsieur etrange est Fabrizio Ravanelli. Personnellement. 
j'y crois pas. 



y 



M-1K 








L'AVISfffftfflWff 



* 
* 



Une fois que I'on a joue a Fifa 99, on a du mal a apprecier 
n'importe quel jeu de foot. Mais quand meme, il y a 

Mlimites. Avec son graphisme qui vaudrait le carton rouge, 
sajouabilite a la limite du horsjeu, son realisme que n'importe 
quel arbitre sanctionnerait d'un coup franc et ses 
tres nombreux ralentissements qui devraient etre punis 
par trois matchs d'exclusion, Actua Soccer 3 n'arrive pas 
a capter I'attention dujoueur. Dommage, car la base 
de donnees est extremement fournie et ce sont les vrais 
joueurs que I'on dirige. 



que pour vos yeux. J'en connais qui 
vont baver devant les guiboles poi- 
lues de notre bien-aime gardien de 
but de l'equipe de France (et acces- 
soirement de Monaco). 
Mais calmons-nous un peu. Et pour 
cela, il suffit de lancer une rencontre. 
A vrai dire, la 3Dfx semble avoir ete 
utilisee au minimum de ses possibili- 
tes. Le visage des joueurs semble 
avoir ete compresse dans un etau, 
sans parler des gradins, absolument 
immondes, ou encore du corps des 
joueurs, un poil demembre pour pou- 
voir etre qualifie de representation 




humaine. Bref, il n'y a que la pelouse 
qui s'en sort bien puisqu'elle res- 
semble bel et bien a du gazon. C'est 
dejapassi mal. 

TACLES UN PEU MOUS 

Autrement dit, le realisme ne semble 
pas avoir ete le fer de lance des pro- 
grammeurs. Ceci est en effet con- 
firme par la jouabiliti. A vrai dire, la 
puissance des tirs s'effectue selon la 
pression exercee sur le bouton. Pas 
pratique mais a la longue, on arrive a 
s'en sortir. Le plus gros probleme 
vient en realite des tacles, mous et 
peu concluants, ajoutes a une selec- 
tion de joueurs hasardeuse. La plupart 
du temps, vous prenez en main le 
joueur le plus pres du ballon une fois 
que l'adversaire vous a deja depasse 
d'une bonne dizaine de metres. 



Autrement dit, le rattraper et l'empe- 
cher de tirer releve de 1' impossible. 
Alors Actua Soccer 3 est-il vraiment 
mauvais ? Non, on ne peut pas dire 
qa. Lefun est neanmoins present et 
le Mutijoueur est assez agreable. 
Une fois que Ton a assimile les pro- 
blemes du jeu, on peut enfin rivali- 
ser avec les meilleures equipes. 
Aussi, les actions sont assez rapides 
pour que vous soyez toujours sous 
pression. Quant aux buts, ils sont 
generalement spectaculaires, ce qui 
entraine quelques moments irrem- 
placables d'autocongratulation. 
Mais si vous additionnez tous les pro- 
blemes avec les nombreux acces CD 
qui ralentissent le jeu, cela fait un peu 
trop pour ne pas s'en retourner sur 
Fifa 99. A juste raison. ■ 

Cedric Gasperini 



La plupart des buts sont vraiment beaux. On ne se lasse pas de les revoir. 
surtout si c'est I'O.M. qui marque. 



Le resultat est sans appel. 
Malheureusement, dans la realite, 
le P.S.C. joue avec II defenseurs masses 
devant les buts. 




La plupart des cameras sont 

jouables. Seul petit ennui, elles 

bougent beaucoup et vite. 





MARSEILLE 
P. ST GERMAIN 
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test 



Plus fort que les suites 
dans lesquelles E.A. 
est pourtant specialise, 
void les spin-off. 
Prenez une serie ayant 



un certain renom 



et declinez le principe. 
Cest ainsi que sortent 
simultanement deux 
variations de Test 
Drive. J'entends 
deja Luc pester. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Electronic Arts 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre course tout-terrain 

Config. mini. P133, 

16 Mode RAM, CD-ROM 2x, 

Win95, carte acceleratrice 

Config. recom. P200, 

32 Mo de RA M, CD-ROM 6x 

Version tes. 

beta franchise 

Problemes r 

rares bugs de 



Test Drive 



m 



Pollueur tout-terrain 



ourtant, cette haine 
des suites n'est pas 
forcement justifiee, 
surtout lorsqu'il 
s'agit du domaine 
sportif. Bien souvent, les seules ame- 
liorations qui puissenl etre apportees 
sont d'ordre technique (quoiqu'un 
Foot-RPG. . .), mais celles-ci peuvent 
etre 6normes en un an. Cest done 
sans a priori que Ton aborde cette 
version 4x4 de Test Drive. 
Les courses simples permettent de se 
familiariser avec quelques voitures et 
circuits. J 'en profite pour rappeler a 
notre aimable clientele qui n'aurait 
pas bien lu le titre qu'ici, point de 
sportives. Les marques reines sont 
Wrangler ou Land Rover et on trouve 
meme des transports militaires type 
Hummer. Autant de vehicules que 
Ton a tous reve de conduire au moins 
une fois, et plus precisement le jour 
ou un mou du bulbe nous grillait une 
priori te a droite. 



L'epreuve principale reste le Tourdu 
monde. Au depart, vous ne disposez 
que d'un petit pactole qui assurera 
votre premier achat parmi une ving- 
taine de 4x4 disponibles, se repartis- 
sant en cinq categories. Ainsi, une 
Jeep vous permettra de participcr 
aux courses du Tour Safari, une 
Explorer au Grand Tourisme, etc. 
Au terme de l'epreuve, votre perfor- 
mance sera recompensed par une 
poignee de brouzoufs, permettant de 
se procurer une nouvelle caisse et de 
participer a d'autres epreuves. Clas- 
sique mais efficace. 
Cest plus dans son style que ce Test 
Drive se demarque de ses concur- 
rents. Si la route est un trace impose, 
le relief, quant a lui, tient plus de 
Monster Truck. Ainsi, les six etapes 
( 1 2 avec le mode Miroir) sont parmi 




Mes amis, insurgeons nous tous 
contre le clonage abusif des 
arbres dans les jeux de course. 
Vive la variete. 



Les fameuses textures de rivieres ! 

Pas meme un effet de mouvement. juste 

un revetement bleu a 2 balles. 



les meilleures du genre. Particuliere- 
ment longues, elles enchafnent des 
phases de slalom, de saut ou de 
vitesse a travers divers environne- 
ments. Cest vraiment une epreuve 
tout-terrain. 

Amortisseurs en beton 

Apres avoir lu 9a, vous devez vous 
dire que Test Drive 4x4 a Pair d'etre 
un bon petit jeu. Malheureusement, il 
se resume a ca : un petit jeu... a la 
realisation mitigee. Par exemple, les 
vehicules sont suffisamment bien 
modelises pour etre reconnaissables 
au premier coup d'ceil mais question 
effets, e'est Autant en emporte le 
vent. Pas de reflets, de transparence, 
de traces de deformation ou d'ecla- 
boussures. De meme, une indication 
des caracteristiques des voitures 
aurait ete appreciable pour assister les 
achats. Tout le monde ne passe pas 





inevitable parcours en Suisse avec 
sa neige et ses beaux chalets. C est 
ce qu on appelle une image d'Epinal. 



ses dimanches a decouper et classer 
les tests 4x4 de Toto Magazine. 
Idem pour les circuits : si la topogra- 
phic est geniale, le rendu graphique 
est tres moyen. Des hordes d'arbustes 
bitmap clones envahissent un decor 
pourtant sympathiquc. Le pirc, c'est 
que toutes les caisses semblent dotees 
de pneus sortis tout droit des usines 
du Saint-Pere. Ainsi, les voitures rou- 
lent sur 1'eau, qui n'est en r^alit^ 
qu*un sol avec une texture bleue. Plus 
fort, quelle que soit la surface (bitume 
ou neige), l'adherence est quasi par- 



faite, la seule difference etant que cer- 
taines vous ralentissent. 
Attention, tout n'est pas rate. La prise 
en main est instantanee, chaque vehi- 
cule requerant une conduite diffe- 
rente. La musique signee Fear 
Factory rythnie parfaitement la fr6- 
nesie des courses et tant pis pour ceux 
qui n'aiment pas le rock. Les cinq 
concurrents offrent un challenge inte- 
ressant par leur conduite agressive 
(sans remplacer l'interet d'une partie 
en r6seau). Enfin, l'animation est 
d'une rapidite a toute epreuve, sans 



trop de clipping. II est un dernier 
point qui obscurcit ces qualites : la 
gestion de la camera, trop violente. 
Imaginez que vous faites du trampo- 
line dans une salle ayant un plafond a 
2,30 metres, 5a y ressemble. Realiste 
en vue interieure soit, mais cela conti- 
nue en vue externe et finit par etre 
fatigant pour le joueur. Au final, Test 
Drive 4x4 est un jeu qui a le merite 
d'innover un peu en proposant un 
type de course original, mais dont la 
realisation technique est trop faible 
pour pouvoir s'imposer. Peut-etre 
pour la prochaine mouture. ■ 

Frederic Dufresne 




Les concepteurs de jeu sont sans pitie. 
Nous montrer des endroits pareils alors qu'on 
en plein hiver ! 



Faut bien admettre que certains 
lieux ont un rendu graphique 
qui en jette... Encore heureux. 
sur Pll avec 3Dfx ! 




Ymuihaim 



II etait une fois un excellent simulateur de conduite nomme 
Test Drive, et une suite qui prolonged le plaisir puis... plus rien. 
Et ce n'est pas cette version 4x4 qui changera les choses. 
Malgre une orientation arcade grand public et un univers 
original, on ne parvient pas a accrocher car la realisation 
ne suit pas. On s'amuse un peu, le temps de decouvrir 
les circuits mais on finit par quitter le jeu avec un bon mal. 
de tete. Accolade ferait bien de prendre exemple sur les 
concepteurs de Need For Speed III qui ont vite su rectifier le tir. 




1B5. N ",V, 



Depuis quelque temps, 
qa se bouscule au 
portillon du tomb-like 
version medieval- 
fantastique, sans que 
la qualite soit pour 
autant au rendez-vous. 
Dark Vengeance a 



visiblement I'ambition 



M 



Vengeance 



Marche a l'ombre 




n savait que les 
elfes noirs £taient 
des creatures anti- 
pathiques, mais la, 
franchement, ils 
exagerent ! Ne pas aimer le soleil, 
c'est une chose, mais de la a 
l'eteindre completement, il y a une 
marge. Heureusement, vous etes la, 
vous l'aventurier(ere) solitaire, a la 
vie brisee, aux armes redoutables et 
au sens de l'humour atropine. A vous 
tout seul (avec quand meme l'aide de 
quelques dieux bienveillants), vous 
allez nous rallumer 1'astre du jour, 
histoire qu'on puisse se faire griller le 
nombril l'ete prochain. Vengeance, 



heros quasi invincible et totalement 
monolithique qui va sauver l'univers 
a lui tout seul. monstres, magie noire, 
etc. On ne peut pas dire que chez 
Reality Bytes, on se soit fendu sur le 
scenario... Pourtant, en depit de la 
meTiance legitime que suscitent ces 
premices, Dark Vengeance fait vite 
oublier ses mauvais prejug^s au tes- 
teur. Tres classiquement (Diablo est 
passe par la), nous avons le choix 
entre nos trois personnages habituels, 
la voleuse degourdie (noire, pour une 
fois, ce qui est plutot sympathique), 
le gros costaud (particulierement stu- 
pide ici) et le ruse magicien (defigure 
pour la circonstance). Premiere 



rues agacants : ^^^^^^"1 

ie un tonneau, je vais 
e trimballer jusqu'au 
piece. 



Parmi les trues agacanls 
j'ai accroche un tonneau, je vais 
devoir me le trimballer jusqu'au 
bout de la piece 
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bonne surprise : tous trois n'atterris- 
sent pas (contrairement a O.D.T., par 
exemple) dans les memes decors, et 
c'est un bon tiers de l'aventure qui va 
se derouler differemment selon le 
choix du heros. Leur but reste n£an- 
moins le meme : supprimer le grand 
chef des elfes maudits et faire revenir 
la lumiere. Pour cela, ils ont a leur 
disposition un arsenal plutot sympa : 
quelques jolis sortileges, et les dix 
armes habituelles, pour lesquelles les 
auteurs ont fait un petit effort. Le gla- 
diateur, surtout, dispose d'un arsenal 




Un grand atout de Dark Vengeance : les combats, tres blen choregraphies 
et dune rare lisibillte. 



puissant et original. Les ennemis, 
s'ils ne brillent pas par leur origina- 
lity combattent de facon tres convain- 
cante, du moins au corps a corps. En 
revanche, leur I. A. est programmed 
de facon un peu bizarre, a moins que 
foncer tete baissee dans un mur ou un 
tonneau au lieu de chercher a se 
deTendre ne soit une attitude naturelle 
chezleselfes... 

Charme nostalgique 

De maniere generate, les decors fort 
depouilles, pour ne pas dire spar- 
tiates, posent probleme dans ce jeu. 
Certes, on peut largement interagir 
avec eux, deplacer un tonneau pour 
atteindre une rambarde situee en hau- 
teur ou sauter au travers d'une ver- 
riere, mais ils ont une facheuse 



tendance a deborder un peu. Par 
exemple, il n'est pas rare d'emmener 
avec soi un tonneau, alors qu'a 
1' image vingt bons centimetres nous 
en separent... Dans Dark Vengeance, 
on marche aussi souvent en l'air 
apres etre monte sur une table, 
comme ces personnages de Tex 
Avery qui font une course de dix 
metres dans le vide avant de tomber. 
En outre, si les combats a l'epee sont 
tres esth&iques et plutot prenants, la 
gestion des armes de jet et des sorti- 
leges laisse a desirer, et les ennemis 
sont fort difficiles a viser. Les depla- 
cements des personnages, saccades et 
peu gracieux, sont sans nul doute 
l'aspect le plus faible de ce jeu. Quant 
au son, il a ete carrement neglige par 
les concepteurs (seul le gros barbare 




Un portail de (exportation, 
grand classique et synonyme 
dencore plus d ennuis pour 
les pauvres maglclens... 




est plutot marrant a ecouter). Alors, 
d'ou vient le petit charme de ce soft ? 
Des lieux visites, sans doute, des 
actions a effectuer (reparer un plane- 
tarium, replacer l'ceil d'une statue...) 
surtout, qui rappellent l'univers des 
livres-jeux. En plus, fait exception- 
nel, la camera est generalement bien 
placee et gene rarement Taction. 
Alors, Dark Vengeance, ennuyeux et 
deja vu, ou bonne surprise dans un 
genre souvent decevant? Quelque 
part entre les deux, ce soft sympa- 
thique peut calmer le manque des 
accros a V heroic-fantasy, surtout si le 
Multijoueur (jusqu'a 32 adversaires 
par modem !) s'avere jouable depuis 
notre cher hexagone. ■ 

Remy Goavec 



lis ont des idees originales pour 
les polgnees de porte lei. je vais leur 
confier la deco de mon appartement. 



Dark Vengeance ne fera pas date dans le monde 
du medieval-fantastique. Pour autant, on se laisse vite prendre 
par nos trots personnages, en depit d'une sensation de deja- 
vu. Pourquoi ? Sans doute parce qu'on aime bien lesjolies 
filles en maillot de cuir et les gros barbares betes, que les 
scenes cinematiques ajoutent du charme a I'ensemble, et que 
les differents niveaux, pour classiques qu'ils soient, se visitent 
avec plaisir. Dommage que des defauts impardonnables dans 
la gestion 3D le prive d'une troisieme etoile. 
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test 



Decidement, la 
concurrence fait rage 
dans le petit monde 



des courses de 



voitures sur PC. Avec 



Test Drive 5, Electronic 
Arts et Pittbull nous 
promettent sang, 
sueur et larmes, 
dans des courses 



urbaines censees nous 



griser de vitesse. 



Test Drive 5 



Les belles et les betes 




on, alors, comme 
ca vous avez un 
peu trop arrose le 
re\eillon, le ballon 
est devenu tout vert 
et les policiers ont fait des confettis 
avec votre permis ? A vous ddsor- 
mais le 20 a 1'heure sur le vieux 
Solex. le bus aux heures de pointes. 
et adieu vitesse. Heureusement, pour 
vous consoler, Test Drive 5 vous pro- 



M 




Un des points positifs de Test Drive : 
les intemperies. Mais elles 
ne changent pas beaucoup la tenue 
de route... 



Format CD ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F 
Genre course de voitures 
Config. mini. P133, 16 Mo de 
RAM, CD-ROM 2x,Win95 
Config. recom. P700. 32 Mo 
de RAM, CD ROM 4x, 200 Mo 
sur disque dur 

Version test 

finale non package 
Problemes renco 
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La pluie. la neige, la nuit... Moi 
qui croyais que pilote e'etait plus 



pose de foncer a travers les villes au 
volant de bolides surgonfles et hyper 
claasses, de quoi emballer toutes les 
minettes ! Attention, pied au plancher, 
on ddmarre ! De prime abord, le 
menu de Test Drive 5 n'est pas d'une 
grande originality : choix de la voi- 
ture, du circuit, quelques options et 
e'est parti. Pas de simulation, de Tac- 
tion. Pour vous faire la main, cliquez 
sur « Single Race », choisissez le 
bolide qui vous botte le plus, et met- 
tez le pied au plancher, les rues de 
Moscou vous attendent. 

Courses surprises 

Eh oui, ce ne sont pas des circuits 
professionnels qui accueillent les 
nouveaux fous du volant, mais de 
paisibles (?) petites villes. dont les 
automobilistes, totalement insou- 
ciants, n'ont visiblement pas ete pre- 
venus de votre arrivee. En tout, 18 
circuits differents et originaux, de 
Moscou, done, a Hawaii, en passant 
par Riad et Edimbourg. Et surtout, 28 
voitures, dont la moitie sortie de la 
sage imagination des auteurs, l'autre 
regroupant des classiques du volant 
(Aston Martin, Corvette, Jaguar, 
Dodge Viper), bref, rien que du beau 
et du rugissant. Sur le bord de la 




Et zoum ! un petit bond. 
Nouveau concept 
pour la securite routiere : 
la voiture sauteuse. 



route, un public impassible vous 
observe, tandis que sur I'asphalte, 
vous devez slalomer (a 1 80, bien sur) 
entre les bagnoles en panne, celles 
qui roulent dans le bon sens, parfois 
sous la pluie ou les flocons de neige... 
A priori, done, Test Drive 5 a tout 
pour plaire : des decors originaux, de 
belles bagnoles, de la vitesse... Alors 
pourquoi laisse-t-il aussi froid ? Tout 
simplement parce que rien de tout 
cela n'est assez soigne, ou donne une 
impression de deja vu. Certes, une 
course entre les palmiers d'Arabie 



Un telepherique italien ! Malheur I Pourvu<|ue les Americains n'essaient pas 
d'avions dans la region ! 





Saoudite, on ne I'a pas fait souvent. et 
les rues de Moscou sont un super 
concept mal utilise. Tournant le dos a 
la 3 Dfx, les concepteurs nous offrent 
des graphismes mignons mais fades, 
tristes mime. Les pietons (impos- 
sibles a renverser...) ont moins bonne 
mine que les zombies de Carmaged- 
don et le decor est d'une fixite abo- 



|e viens d'aller visiter les jardins 
de la Residence. Pas mal, mais ca 
manque de fleurs... 




minable. Quant aux obstacles sur la 
route, vous rencontrerez toujours le 
meme camion au meme endroit, la 
meme voiture en rade... Tout ceci 
pourrait etre considere par les puristes 
de la vitesse comme des details. 
Apres tout, ce que Ton demande a un 
jeu de course, ce n'est pas d'etre 
expose au Louvre mais de nous offrir 
notre lot de sensations fortes. C'est 
bien la que le bat blesse : l'impression 
de vitesse. indispensable au genre, est 
a peu pres absente sur tout le par- 
cours, et ce, quelle que soit la voiture 
choisie. On a l'impression de se trai- 
ner, et du coup on admire le paysage... 
Le seul moyen d' avoir une toute 
petite poussee d'adrenaline est de 
choisir le mode Flic, et de jouer les 
Mad Max a la poursuite des mediants 
Aigles de la Route. Mais meme cette 
possibilite originale epuise vite ses 
charmes. L' autre atout de Test Drive 5 
aurait du etre. comme dans le recent 
Powerslide, la possibilite de sortir du 



circuit et de choisir une route waiter- 
native » pour aller a la victoire. Mais 
la liberte de mouvement est limitee : 
on peut tourner a gauche ou a droite, 
s'egarer un pcu sur une autre piste, 
sans que cela apporte grand-chose a 
la partie ou a notre amusement. II n'y 
pas si longtemps, Test Drive aurait pu 
etre un jeu sympathique, mais le 
niveau de la concurrence lui laisse 
aujourd'hui peu de chances d'arriver 
a creuser son trou. ■ 

Remy Goavec 



Moi je dis bravo aux architected 

de Test Drive 5. Vous avez vu la 

decoupe des portes des 

immeubles? Du grand art! 
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Test Drive 5 essaie de rentrer au sein d'une nouvelle famille : 
celle des courses dejantees oil tous les coups sont permis. 
Si les circuits sont sympathiques et originaux, la realisation 
du jeu est trop poussive pour que I'on y adhere, et I'humour, 
indispensable dans ce genre de soft, est totalement absent. 
Trop clean, trop mou, cejeu ne retientpas vraiment 
/'attention. Dommage car, a cote des courses elles-memes, 
le mode Flic est vraiment amusant, et le Multijoueur en ecran 
splitte permet d'affronter ses copains sans se ruiner 
sur le Net... 



juii, elegant, tout seul en tete, alors pourquoi 
cette impression de me trainer persiste-t-elle ? 




Et hop. un petit raccourci. Quand on 
roule en laguar verte, on peut tout 
se permettre, non ? 




Comment attirer 



le grand public sur 
le marche ludique ? 



Les editeurs ont 



souvent repondu 
a cette question par 
Sexploitation de 
licences en tout genre. 
Cest aujourd'hui 
John Saul, un abonne 
des best-sellers plutot 
portes horreur, 
qui s'y colle. 



John Saul's 



Blackstone ma 



De l'horreur ordinaire 





es jeux a licence que 
Ton peut conside>er 
comme une reussite 
se comptent sur les 
doigts d'un manchot. 
Cest done toujours avec une legere 
apprehension que Ton aborde ces 
logiciels, mais aussi habite par l'es- 
poir d'une exception qui saurait 
confirmer la regie. Celui-ci reprend 
l'univers des Blackstone Chronicles. 
Ce roman a feuilleton (Cf. La Ligne 



Votre pere. le docteur Malcolm 

Metcalf. Ou comment cumuler 

les tltres de genie scientifique 

et de monstre humain. 



verte de King) retrace les evenements 
survenus dans la charmante petite 
ville de Blackstone. 
Quelques annees apres la fermeture 
d'un asile voisin, les habitants de 
cette bourgade vivent des moments 
difficiles. Chaque mois, une famille 
re?oit un colis contenant un objet 
apparemment anodin mais aux 



consequences devastatrices. Folie et 
mort sont ainsi apportees par une per- 
sonne qui, au terme de l'histoire, se 
revele etre le fils de l'ancien superin- 
tendant de l'asile, et accessoirement 
le narrateurde l'histoire. Conditionne 
par son pere a l'insu de son plein gre 
(Richaaaard !), il executait ainsi une 
vengeance d'outre-tombe visant les 
presumes responsables de la ferme- 
ture de l'asile. 

Vous incarnez Oliver Metcalf, fils de 
Malcolm Metcalf. Apres vous etre 



Cest pas le donjon de Londres mais 
une salle de traltement. Le vleux 
Nick qui hante ces lleux v a souffert. 



Format CD ROM PC 
Editeur Red Orb 
Entertainment 
Sortie Dispo 
Prix env 350 F 
Genre aventure 
Config. mini. P133, 8 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. recom. P200, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 
Version testee : 
francaise finale 
Problemes renco 





C est deja pas sympa vu did, alors quand 
vous y serez assis... L'une des rares epreuves 
chronometrees du |eu. 



Ces magniflques tapisseries 
ont ete tissees par tine femme 
se prenant pour une reine. 
Folic mais tres douee 



Le bureau de votre pere oil vous 

venlez jouer enfant. 

Un vernis de respectabilite qui ne 

demande qua eclater. 




delivre de l'emprise de votre pere et 
avoir ainsi mis fin a ces tragedies, 
vous avez reconstruit votre vie. Une 
femme, un fils nomme Joshua et un 
bonheur degoulinant a la Disney. 
Sauf que votre pere decede est de 
retour, fait d'autant plus Strange que 
vous l'entendez dans votre tete. 
Mecontent que vous n'ayez pas ter- 
mini votre mission, il enleve votre 
fils et l'enferme dans une piece 
secrete de l'asile, alors renove' en 
musee de la folie. 

Peril en la demeure 

C'est a la nuit tombee que vous pene- 
trez ce lieu a la fois familier et nou- 
veau. La transformation en place 
touristique n'est pas tout a fait ache- 
vee et l'asile est vide, mais vous 
n'etes pas seul pour autant. Outre 
votre pere Malcolm et votre fils avec 
lesquels vous converserez sans les 



voir, de nombreux esprits de pen- 
sionnaires decedes se manifesteront 
lors de votre visite. lis vous aideront 
a comprendre ce qui se passait ici et 
surtout a decouvrir I'endroit oil peut 
etre retenu Josh. Bien entendu, les 
langues ne se delieront qu'en echange 



de petits services. Votre but est clair : 
trouver votre enfant avant le lever du 
soleil, moment ou votre pere com- 
mencera a le rddduquer pour qu'il 
termine ce que vous avez refuse de 
faire. Par contre, les motivations de 
Malcolm sont plus difficiles a cer- 
ner. II semble considerer que cette 
quete constituera un voyage initia- 
tique qui vous permettra de retrou- 
ver une part perdue de vous-meme. 
Quelle est l'histoire de cet asile, 
pourquoi a-t-il ete ferme, quelle est 
l'origine de la haine de votre pere a 
l'egard des habitants et etiez-vous 
vraiment sa victime ? 

Trust no one 

Trouver les reponses ne sera pas 
facile. Les auteurs reussissent en effet 
a vous rendre meTiant, limite parano 
(a trop regarder X-Files...), envers 
toutes les informations que vous rece- 
vez. Le joueur est constamment 
balade entre deux sons de cloches. 
D'un cote les bornes d' informations 
decrivant maladies et traitements 
sous un angle scientifique cense\ de 
l'autre les temoignages de douleuret 
de solitude des patients. 
Et votre pere qui semblait attentionne 
envers vous et votre mere, respecte 
par la profession et attache a ses ► 




Le ciassique coffre fort planque 

derrlere un grand tableau. 

Pas de panique. le code est a 

portee de la main. 




Lecii 
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•fa II n'y a pas a dire, John's Saul 
. Blackstone Chronicles a 

benefkie de soins particuliers 
-k quant a sa realisation. 
Mais ce/a est-il suffisant pour 
concurrencer Myst ou Riven ? 
La lassitude risque 
malheureusement de prendre 
le joueur et sa difficulte va 
en rebuter plus d'un. Quant a 
I'option de la vue en ecrans 
fixes, avouons qu'elle nuit 
un poil a I'intensite du jeu. 
Quoiqu'il en soit, 
I'atmosphere derangeante 
est vraiment bien rendue. 
Pour ce qui est du doublage 
en trancais, ce jeu 
dott devenir un exemple 
de reussite. 




L'ordinateur vous permet 

d'acceder aux flchiers des 

patients pour mieux les situer et 

accroitre vos doutes. 



Cette aristo consideralt son marl infidele 
en est morte. Ici. les paranoias se traitent 
electrochoc. 



in -m 



La chapelle retrace la mort 
de quelques saints, [.'imagination 
n'a pas de limite lorsqu'il s'agit 
de cruaute. 




Des choses atroces. insupportable* 
ont eu lieu ici. L'esprit qui y reside 
est pourtant celui de I'innocence... 



► patients..., peut-il etre cet homme 
hai et redoute par les pensionnaires ? 
Difficile de se fier a ces derniers car 
si certains ont un comportement a 
priori normal, d'autres, visiblement 
fous, nous rappellent qu'il s'agit bel 
etbiend'unasile. 

Ainsi, une femme vous racontera 
que Malcolm lui a confisque ses 
objets preferes par pure cruaute men- 
tale, sous couvert d'une therapie. En 
retrouvant l'une de ces babioles ainsi 
qu'une preuve incriminant votre 
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Au debut, on a un peu de mat a se plonger dans ce /'eu. 
Mais, la realisation aidant, on persiste pour finalement se 
retrouver envoute par cette atmosphere glauque distillee avec 
art. Aventure, personnages et enigmes, tout y est interessant. 
Moins depaysant et explicite qu'un Sanitarium, Blackstone 
Chronicles joue habilement sur la suggestion. Et ca marche, on 
se pose meme des questions sur les techniques de la medecine 
actuelle. Pour peu que I'on accroche au style, void un jeu 
d'horreur qui comblera les amateurs du genre. 



pere, on serait tente de la croire. Mais 
a peine l'objet en main, vous ressen- 
tez des pulsions vous amenant qua- 
siment au suicide, comme sa 
proprietaire. D'autant plus destabili- 
sant que papa Metcalf, tres prolixe 
sur l'asile, reste muet quant aux com- 
mentaires des malades. 

La beaute de l'horreur 

Pour naviguer dans cet antre de la 
folie. Red Orb a choisi une represen- 
tation a la Myst. On se deplace en 
vue subjective d'un ecran fixe a 
1' autre, avec un trajet anime. Les 
decors sont d'une beaute frappante, 
empreints d'une ambiance forte. Les 
phases d'animation sont moins reus- 
sies et Ton peut les £viter au profit 
d'une transition directe. 
Les musiques, tour a tour melanco- 
liques ou angoissantes, viennent ren- 
forcer les sensations du joueur. Mais 
le plus impressionnant reste la qua- 
lite des voix. Entierement doublees 
en francjais, elles retranscrivent a 
merveille les personnalites d'etres 



que Ton ne connait qu'a travers des 
photos ou des peintures. Mention 
speciale pour le timbre puissant et 
profond qui incarne Malcolm, navi- 
gant entre une sagesse serieuse et 
une froide folie. 

La jouabilite est un modele du 
genre : un curseur s'illuminant 
lorsque Ton passe sur une zone inter- 
active, un inventaire amovible en bas 
d'ecran, des dialogues s'effectuant 
par sujets de conversation, c'est clair 
et simple. Et attention, cette interface 
sert un vrai jeu d' aventure et non pas 
une succession de casse-tete a la 
Riven. Vous devrez resoudre des 
enigmes a la difficulte progressive 
mais toujours logiques. Seules la 
reflexion et l'observation meticu- 
leuse sont necessaires. 
Quelques petits defauts pourtant. La 
delimitation des zones d'action 
entre objets juxtaposes n'est pas 
visible, Taction est un peu molle et 
les enigmes n'ont qu'une solution. 
Mais peu importe, le resultat reste 
un tres bon jeu d' aventure a la psy- 
chologic torturee. I 

Frederic Dufresne 






Les bornes d'informations 
medicales du futur musee 
psychiatrlque. L'horreur sous sa 
version rationnelle ? 



Les dialogues sont diriges mais interessants. 
N'hesitez pas a reinterroger une personne 
apres une decouverte. 



MME2 



Street Fighter Alpha 2 * 



Mile par Virgin 




La saga la plus celebre 
des jeux de combat console fait 
regulierement des incursions 
sur micro avec un r&ultat 
generalement mitige, et cette version 
n'echappe pas a la regie. 
18 protagonistes, une bonne 
maniabilite.des combats pechus 
et techniques grace aux counters 
et aux deferlantes, bref, le coeur 
de la serie Capcom est la. 
Ce qui fait defaut, c'est I'habillage. 
La musique est soulante au bout 
de 15 secondes et les graphismes 
ont cinq ans de retard. Pour les 
fanas uniquement. ■ F.D. 
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Pilotage de herisson sur CD-ROM PC edite par SE 



Le choix est simple. Soit vous avcz un PC et ce genre dejeu vous laisse assez 
indifferent, soit vous etes branche console (et vous lisez Ccn4 '.'). Dans ce 
dernier cas, vos rcvcs sont plcinscle la Drcaincasi el de la plethore dejeux 
qui deboulcra avec ellc, notammcnt Sonic Adventures. Si vous fetes encore 
la. sachez que cette course gcntillcttc accuse un pen son age surtout que sa 
gestion des cartes 3D n'est pas dcmentielle et que la navigation au scin des 
menus est bizarre. Le PC semble encore et toujours ctre le cadet des soucis 
pour SEGA. Tous ces pelils details techniques el philosophiqucs ecartes. il 
n'est pas vraiment desagreable de se tirer une bourre avec tous les person- 
nages des aventures du herisson bleu bouffeur d'anneuux. Hclas. il y a vrai- 
ment trop pen de circuits, meme s'ils sont ouverts et s'ils regorgenl de 
passages secrets. A quand un vrai soft PC de chez SEGA ? ■ X.H. 



Megaman H 

Plates-lines 
sir MOM PC 
Mite par Virgil 




Transfuge du monde console ou 
il a eu ses heures de gloire, Megaman 
a mal vieilli. A I'actif de ce nouvel 
episode, des cinematiques typees 
dessins animes nippons bien 
sympathiques, une jouabilite agreable 
et des idees originales (equipement, 
poursuite). Du s/ioof/plates-formes 
2D dans toute sa splendeur avec des 
boss impressionnants dont il faut 
decouvrir le point faible. Le probleme, 
c'est la technique. Un jeu SNES sur 
ma machine a 8 000 balles, c'est 
limite foutage de gueuie. ■ F.D. 



Scotland Yard 

Course pursiite Miltijiieir 

mam it 

Milt pir Iraice lelecm MIMiia 



Power Chess 2.0. *•• 




Ce jeu vous propose de participer 
a une course poursuite entre 
enqueteurs et criminels (les deux sont 
jouables) a travers un reseau de 
transports. La position de monsieur X 
n'apparait que ponctuellement mais 
ses moyens de locomotion sont 
connus de tous. A vous de deduire le 
reste. Un second niveau agrementant 
le jeu d'une partie enquete/mission 
rehausse I'interet mais ca reste 
moyen. Realisation basique, ecran 
charge, la conversion du jeu de 
plateau etait-elle necessaire ? ■ F.D. 
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Add-on Flight Simulator sur CD-ROM PC edite par Lago 

Pour ce nouvel add-on a Flight Simulator, les developpeurs de chez Lago 
ont eu une idee originale : ajouter une once de scenario au jeu. afin de ravi- 
ver la flamme des fans, peut-etre las de planer sans but precis. Nous 
sommes done dans le tristement celebre Triangle des Bermudes. au large 
des Bahamas, mais le programme qui nous attend n'est pas vraiment « Sea. 
Sex and Sun ». En effet, votre mission, si vous I'acceptcz, sera d'essayer 
de retrouver la trace des avions mysterieusement disparus au creurdu tri- 
angle en 1945. soit toute une escadrille de chasseurs Avengers. Paysages 
de reve, 3 000 Hots a admirer, beaux avions... On n'a pas lesine pour que 
de simulation retrouvent leurs sensations favorites, avec en plus 
siotis precises (reperer les icquins, chercher des epa\es, etc.). un 
simulateur de bateau et.... quelques soucoupes volantes ! De quoi se perdre 
agreablement dans les nuaees. ■ R.G. 



Jeu i'eeiecs 
sireB-KOMPt: 
Mile par Sierra 




Ce nouveau Power Chess de Sierra 
pourrait bien reussir a reconcilier 
definitivement amateurs d'echecs et 
de jeux sur PC. Les parties, 
agrementees de scenes cinematiques, 
se deroulent dans un decor sombre 
des plus classieux. Une reine virtuelle 
distille d'une voie suave ses conseils 
aux debutants tandis que les pros 
trouveront dans le mediant roi 
de I'l.A. un adversaire redoutable. 
De quoi se faire griller quelques 
neurones avec plaisir pendant les 
longues soirees d'hiver... ■ R.G. 



solace 




Rainbow six 



Depuis un mois, une ambiance d'intense paranoia regne 
dans l'equipe de Geri4, deja fortement malmenee par X-Files 
et Sanitarium. Le G.I. G.N. ayant rejete nos candidatures avec 
des cris d'horreur, nous nous sommes defoules sur Rainbow 
six. Et voila le resultat... 



Conseils strategiques 

Rainbow six est profondement different, 
tant des jeux de strategie que des quake- 
like classiques. En effet, il ne suffit pas de se 
plonger tete baissee dans la bataille et d'im- 
proviser une strategie pour gagner. La pre- 
paration de votre intervention, avec le 
choix des points d'attaque, le positionne- 
ment de votre equipe et sa constitution, 
vous prendra souvent plus de temps que 
I'intervention elle-meme. Ne commencez 
jamais une operation sans avoir etudie a 
fond la topographie des lieux, la situation 
presumee des otages et des terroristes 
et I'emplacement des objets essentiels 
(comme les bombes par exemple). En outre, 
les caracteristiques, forces et faiblesses de 
vos hommes, ne sont pas la uniquement 
pour agrementer le scenario, comme dans 
beaucoup de jeux. Bien choisir les specia- 
listes que vous chargerez, par exemple, 
du desamorcage des bombes, fera la diffe- 
rence entre victoire et defaite. La conse- 
quence logique de cela, c'est que vos 
hommes (et femmes) ne sont pas de la chair 
a canon : perdre Chavez dans une des pre- 
mieres missions, c'est pratiquement vous 
interdire de finir le jeu. N'hesitez done pas 
a recommencer souvent la meme mission 
pour atteindre ce qui doit etre votre objec- 
tif ultime : pertes zero. La plupart de vos 
chefs d'equipe sont la creme de I'elite, mais 
tous ne sont pas pour autant infaillibles. 
Conseil d'ami : ne laissez jamais Hanley trop 
longtemps sans surveillance ! 
Les codes d'assaut ne sont pas non plus un 
gadget inutile. En general, il est bon de 
donner le meme code a toutes les unites — 
seules deux ou trois missions font excep- 
tion : deux equipes attaquant simultane- 
ment ne laissent que fort peu de chances 
aux terroristes ! En outre, vous serez deja 
assez souvent oblige de faire plusieurs 
choses a la fois sans devoir en plus memori- 



ser trois ou quatre codes ! Vous devez ega- 
lement bien maftriser les codes d'engage- 
ment. lis sont au nombre de cinq. Le plus 
frequemment utilise est le mode Engage : 
vos equipes iront vers le point designe en 
eliminanttoute opposition en chemin. En 
revanche, si vous desirez que vos hommes 
foncent vers leur destination tout en lais- 
sant a une autre equipe le soin de les cou- 
vrir, placez-les en mode Advance. Le mode 
Clear est tres utile pour les missions se 
deroulant dans des espaces confines : vos 
hommes nettoieront I'endroit en effectuant 
un mouvement circulaire avant de rejoindre 
leurs chefs. N'oubliez tout de meme pas 
que votre objectif essentiel est de sauver la 
vie des otages : si votre equipe se trouve en 
mode Escort, ceux-ci les suivront tout doci- 
lement vers la sortie. 

Enfin, ne negligez pas non plus d'utiliser 
tout I'equipement mis a votre disposition. 
L'un des objets les plus importants est sans 
nul doute le detecteur cardiaque, seul 
moyen de reperer un tueur bien embusque. 
Chacun de vos chefs d'equipe doit en etre 
equipe, et en confier un a deux ou trois 
hommes n'est pas inutile non plus — en cas 
de deces inopine de son leader ! 

N.B : Cette soluce a ete realisee au niveau 
de difficulty intermediate. 

Mission 1 : Operation Vent d'acier 

Londres. Placez l'equipe rouge a la porte 
gauche de I'ambassade de Belgique et 
l'equipe bleue a la porte droite. Attendez, 
et faites penetrer l'equipe verte par I'esca- 
lier de secours, qui mene a une porte sur le 
toit. De la, eliminez les terroristes de I'etage 
superieur et evacuez I'ambassadeur par le 
chemin que vous venez d'emprunter. 
Une fois I'ambassadeur en surete, donnez 
le signal de I'attaque aux equipes bleue et 
rouge. Les rouges devront se debarrasser 




des terroristes planques au rez-de-chaus- 
see pendant que les bleus s'occupent de 
delivrer I'employe retenu au sous-sol. Une 
fois I'otage en lieu sur, les deux equipes 
doivent quitter le batiment en revenant 
sur leurs pas. 

Mission 2 : Tonnerre froid 

Republique du Congo. Placez les equipes 
rouge et bleue au bout du chemin forestier 
et faites-les attendre le code d'action. A la 
tete des verts, avancez lentement jusqu'a 
la villa et utilisez le fusil a lunette pour 
abattre les cinq sentinelles sur le cote du 
batiment. Une fois le menage termine, 
allez vers le cote gauche de la villa. Tenez 
la position devant la porte principale et 
envoyez le signal aux rouges et aux bleus. 
Les rouges doivent descendre sur la gauche 
de la ferme et s'introduire rapidement 
dans le sous-sol de la villa. Les verts doivent 
ensuite s'occuper du terroriste qui se 
trouve au rez-de-chaussee et evacuer I'em- 
ploye vers la zone de repli. 
Les bleus longeront la ferme sur la droite et 
se dirigeront vers le patio en ruine a droite 
de la villa. En entrant par la porte du patio. 
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faites-leur descendre les deux terroristes du 
rez-de-chaussee avant de les placer en bas 
des marches. Avec l'equipe verte ou 
l'equipe bleue, montez et eliminez les deux 
derniers mechants. Une fois ceux-ci morts, 
emmenez le Dr Winston a la zone de repli. 

Mission 3 : Fil d'ange 

Mer du Nord. L'equipe rouge doit penetrer 
dans la plate-forme par I'exterieur de la 
zone d'entree, tandis que les bleus et les 
verts se fauf ilent par la zone la plus proche. 
Les rouges continuent le long de la grande 
allee centrale et tiennent la position der- 
riere le coin, afin de rester hors de vue du 
chef des terroristes. Faites-les attendre votre 
signal pour passer a I'attaque. Placez 
I'equipe bleue en haut des marches du 
niveau 7, faites eliminer le garde qui 
arpente le niveau 9 par les verts, puis grim- 
pez I'echelle avec les bleus vers le niveau 8. 
Penetrez dans la piece suivante. Faites-les 
attendre le signal le long des caisses qui se 
trouvent en face et emmenez les verts s'oc- 
cuper du garde qui patrouille hors de la 
piece. Ceci fait, liberez les otages en faisant 
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abattre leurs deux gardiens par les verts, lis 
doivent ensuite les emmener a la zone d'at- 
terrissage situee a I'exterieur. 
Envoyez le signal. Les rouges doivent tour- 
ner au coin du couloir et descendre le chef 
des terroristes, puis s'introduire dans la 
piece piegee du niveau 9 et s'occuper des 
deux qui s'y trouvent. Une fois les terroristes 
morts, vos hommes doivent desarmer la 
bombe. Les bleus devront alors emprunter 
le couloir du niveau 8, degage par les verts, 
traverser une cafeteria, penetrer dans 
I'autre piece piegee, et, une fois les deux 
gardes refroidis, desarmer a leur tour la 
deuxieme bombe. 

Mission 4 : Demon do soieil 

Bresil. Pendant que rouges et bleus atten- 
dent leur signal, caches derriere le mur 
exterieur de la propriete, faites avancer 
I'equipe verte vers I'entree principale et uti- 
lisez la lunette pour abattre le garde qui 
patrouille au-dessus. Les verts devront alors 
eliminer tous les terroristes qui arrivent, 
attires par le bruit de la fusillade. Une fois 
supprimes tous les terroristes bases a I'ex- 
terieur, deplacez les verts sur le cote gauche 
de la maison, jusqu'au bout du chemin. 
Longez doucement le mur pour eliminer le 
garde qui se trouve en haut des marches de 
ce cote du batiment. Une fois que vous 
I'avez tue, lancez le code d'action, et placez 
les verts en attente jusqu'au prochain code. 
Les rouges devront alors se rendre a la 
droite du batiment, tourner a gauche une 
fois arrives au grand hall central et 
attendre le prochain signal derriere la 
porte gauche. L'equipe bleue se dirige 
alors vers la gauche, en passant par la pre- 
miere porte de derriere (la porte la plus 
proche du mur d'enceinte). Faites-les tra- 
verser la cuisine et attendre au milieu du 
couloir. Envoyez le signal : les rouges doi- 
vent penetrer dans la piece qui leur fait 
face et y nettoyer toute opposition, pen- 
dant que les bleus foncent vers les marches 
menant a la cave, afin d'eliminer les 
quelques terroristes encore vivants. Une 
fois en bas, foncez a travers la porte, flin- 
guez le mechant, penetrez dans la piece ou 
sont retenus les otages (sans oublier de 
buter leur gardien). L'equipe bleue peut 



CHEAT CODES... 

FEN VEUX ? 



POPULOUS 



cer les codes, faites Tab + F11, 
puis tapez « by me » dans la fenetre qui 
apparait, appuyez sur « Enter ». 
TAB + F3 : tous les sorts. 
TAB + F4: tous les bailments. 
TAB + F5: mana a fond. 
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w lancer les codes, faites « Enter », 
tapez le code, puis * Enter » a nouveau. 
tchicken : rend possible /'utilisation 
das chests 

iSHOW MAP : divoile la carte. 
iHIDE MAP : la masque a nouveau. 
tVICTORY : vous avez gagne. 
iKILL ALL : tous vos ennemis meurent. 
iPICKUPALL : ramasse tous les sacs. 
iEVENTX: vous montre les conversations 
entre unite's dans un niveau («x»estle 
numero du niveau). 

MODIFY SELF + SPELLS : vous donne 
tous les sortileges. 

iCREATE X GOLD : vous donne la quantity 
d'or que vous indiquez a la place de«x». 
KREATE VERY RARE CRYSTAL 
TWO HANDED SWORD : une super 6p6e. 
iCREATE NONE GLOVES : vous donne des 
gants qui accroissent vos pouvoirs d'alr. 



/HEALTH 999 : votre sant6 passe a 999. 
/WUSS : toutes les armes. 
/SUPER FUZZ : God mode. 
/NO COLLISION : la vie facile I 
/WALLFLOWER : les ennemis vous ratent 
a coup sur. 



alors escorter ces derniers jusqu'a la zone 
d'evacuation. Les verts se dirigent ensuite 
vers I'entree principale pour eliminer le 
dernier preneur d'otages et mettre la main 
sur Calderon dans sa chambre, au premier. 
Pour vogs debarrasser de lui, choisissez la 
methode la plus amusante... 

Mission 5 : Operation Fantome 

Dans quel pays ? Faites penetrer l'equipe 
bleue par I'arriere et faites-les grimper sur 
les passerelles qui surplombent les mon- 
tagnes russes, ou ils devront eliminer tous 
les terroristes qui patrouillent. II faudra 
aussi que les bleus s'occupent de presque 
tous ceux qui surveillent les otages, ainsi 
qu'au moins un des deux caches dans les 
salles de controle. Les rouges devront entrer 
dans le batiment par-devant et supprimer 
les deux terroristes qu'on apercoit dans les ► 
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God mode. 
/NOCLIP : traversez les murs at volez. 
/MAP X : vous mine i la carta 
da votra cholx. 

/GIVEX: vous donna I'objatda votra 
cholx, salon la llsta cl-dessous : 
weapon_357 
weapon_9mmAR 
waapon_9mmhandgun 
weapon_crossbow 
weapon_crowbar 
waapon_agon 
weapon^ gauss 
waapon_glock 
weapon_handgrenade 
weapon_homatgun 
weapon_mp5 
weaponjiython 
weapon rpg 
weapon_satchel 
weapon_shotgun 
weaponjsnark 
weaponjrlpmlna 
ltem_battery 
ltem_alrtank 
Itemjantldote 
ltem_heatthklt 
itemjongjump 
ltem_securlty 
ltem_sodacan 
Itemjsuit 
ammo_9mmAR 
ammo_ 357 
ammo_9mmbox 
ammo_9mmcllp 
ammo ARgrenades 
ammo_buckshot 
ammo_crossbow 
ammojegoncllp 
ammo_gausscllp 
ammoj/lockcllp 
ammo_mp5cllp 
ammo_mp5grenades 
ammo rpgclip. 



► grandes salles a I'autre bout du tunnel, 
line fois en haut, qu'ils s'assurent que les 
deux types planques dans les salles de 
controle sont bien morts et se debarrassent 
de ceux qui pourraient encore trainer par 
la. L'equipe verte entrera alors sur les pas 
de l'equipe rouge et se placera dans I'une 
des deux grandes pieces. Tout en eliminant 
tous ceux qu'ils rencontrent, les verts 
devront se frayer un chemin dans les tun- 
nels qui menent a la salle des otages et y 
attendre le signal. Une fois que les rouges 



et les bleus auront supprime tous les ter- 
roristes susceptibles de s'en prendre aux 
otages, envoyez le signal aux verts pour 
qu'ils recuperent les otages et les escortent 
vers la zone de retraite. 

Mission 6 : Operation Ciel bleu 

Hongrie. Envoyez bleus et rouges au cceur 
du barrage. Les bleus se rendront alors au 
chevet de la premiere bombe pour la desa- 
morcer, apres bien sur s'etre occupe de tous 
les terroristes a proximite. Ms devront 
ensuite descendre au niveau 2 en utilisant 
I'escalier central. Les rouges devront egale- 
ment se rendre au niveau 2, mais en passant 
par I'autre extremite du barrage, ou ils 
attendront que les bleus aient pris leur posi- 
tion. Une fois les deux equipes parees, faites 
nettoyer par les rouges la salle la plus 
proche de I'escalier ou ils sont positionnes, 
puis faites repeter I'operation par les bleus 
dans la salle du detonateur. Tout le monde 
etant refroidi, faites passer les rouges dans 
les tunnels de ventilation et supprimez tous 
les terroristes qui s'y trouvent avant de 
desamorcer la deuxieme bombe. Par ces 
memes tunnels, faites descendre les bleus 
au niveau 1, en utilisant I'escalier le plus 
proche de votre point d'arrivee. Arrive au 
niveau 1, faites-les patienter pendant que 
les rouges atteignent a leur tour le niveau 
par un autre escalier et se positionnent 
contre le mur oppose, dans la meme salle 
que les bleus. Donnez le signal : les deux 
equipes doivent passer a I'attaque et tuer 
tous les terroristes avant de desarmer la 
derniere bombe. Pendant ce temps, faites 
avancer l'equipe verte vers I'endroit ou se 
trouve Roland Kunst, en eliminant bien sur 
tous ceux qui pourraient leur barrer la 
route. Kunst libere, faites-le escorter jusqu'a 
la sortie par les verts. 

Mission 7: Operation Fire Walk 

Idaho, Etats-Unis. Utilisez les verts comme 
snipers pour eliminer a distance tous les cri- 
minels en vue et deplacez-les ensuite jus- 
qu'a I'autre bout de la carte, derriere le 
batiment situe sur le cote le plus proche de 
vous et de la grande porte. Vous trouverez 
certainement deux terroristes sur votre che- 
min : n'hesitez pas a leur faire decouvrir un 
monde meilleur. Sinon, veillez bien a vous 
en debarrasser, une fois votre equipe en 
position. Envoyez le signal de I'attaque aux 
rouges et aux jaunes, puis utilisez votre fusil 
a lunette pour abattre les laches leaders ter- 
roristes qui s'enfuient comme des lapins I 
Les rouges devront ensuite avancer vers le 
dock d'embarquement du batiment et 
attendre un nouveau code avant d'entrer. 
Les jaunes vont ensuite devoir eliminer 
tous ceux qui se trouvent dans les autres 
batiments, en commenqant par le plus 
proche de I'entree. Les verts peuvent les 




aider en abattant a distance les occupants 
du petit immeuble situe en retrait. Le net- 
toyage termine, envoyez les bleus se pla- 
cer devant I'entree derobee du batiment 
principal pour y attendre votre signal. Lan- 
cez le signal : bleus et rouges devront 
investir le batiment par des directions 
opposees, en utilisant les detecteurs fre- 
quemment, afin de reperer et d'eliminer 
au plus vite les terroristes restants. Cette 
mission est I'une des plus difficiles, n'hesi- 
tez pas a recommencer plusieurs fois pour 
limiter la casse au maximum ! 

Mission : Operation Faucon d'hiver 

Idaho, Etats-Unis. Dans cette mission, vous 
avez trois batiments a « nettoyer » (deux 
hangars et un batiment de controle). Utili- 
sez a nouveau les verts comme tireurs 
d'elite. Faites-les contourner le premier 
hangar et avancer vers le batiment princi- 
pal. En route, ils devraient avoir a eliminer 
trois patrouilleurs et un autre qui se pro- 
mene dans les couloirs du batiment de 
controle. Ceci etant fait, donnez le signal 
d'attaque aux jaunes et aux bleus, et glis- 
sez-vous le long de I'immeuble pour abattre 
a distance I'affreux qui rode dans la piece 
du haut. Ne vous endormez pas : le bati- 
ment fourmille de terroristes, et au moins 
un chef essaiera de s'enfuir. Les bleus vont 
devoir mener une attaque eclair sur le pre- 
mier hangar, puis traverser en courant la 
piste d'atterrissage pour atteindre la porte 
principale du second. Faites un dernier tour 
du batiment principal avec les rouges pour 
verifier que vous n'avez oublie personne, 
puis faites-leur prendre position pres de la 
porte laterale du hangar n° 2. Donnez le 
signal de I'attaque aux deux autres equipes 
et penetrez dans le hangar pour y terminer 
le menage. 

Mission : Operation Loup rouge 

Belgique. Faites penetrer vos deux equipes 
par I'entree laterale situee pres de I'arriere 
de I'immeuble. Eliminez le garde qui rode 
pres du port d'embarquement et faites 
entrer vos hommes dans I'imprimerie prin- 
cipale. Descendez le type qui se trouve au 
sous-sol, mais n'avancez pas trop pour ne 
pas vous retrouver dans la ligne de mire des 
quatre tueurs qui montent la garde sur la 
passerelle au-dessus. Faites avancer les bleus ► 
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^ jusqu'a I'autre bout de la salle, en face des 
escaliers qui menent a la passerelle. Faites 
abattre par les rouges les deux terroristes 
qui se trouvent de leur cote a I'etage supe- 
rieur, puis faites effectuer la meme opera- 
tion par les bleus de leur cote. Mettez les 
bleus en attente et faites avancer les 
rouges vers le couloir, de I'autre cote de la 
salle de redaction. Les rouges vont devoir 
degager un chemin pour les bleus en s'oc- 
cupant du garde, place dans le couloir du 
haut qui mene a la redaction. Verifiez 
qu'aucun terroriste ne menace les rouges 
dans la salle de I'avant (si c'est le cas, jouez 
les snipers). La voie degagee, faites passer 
les bleus dans la salle du haut et le plus vite 
possible dans la salle des otages, en elimi- 
nant les deux hommes qui les gardent. Les 
bleus n'ont alors plus qu'a escorter les 
otages vers la sortie. 

Mission 10 : Operation Rasoir de glace 

Port de Southampton, Etats-Unis. Avant 
que les bleus et les rouges entrent en 
action, les verts doivent leur preparer le 
terrain en supprimant deux terroristes, I'un 
sur le pont du navire, I'autre dans la partie 
basse de la coque. Ces deux-la refroidis, 
faites avancer rouges et bleus, chacun le 
long d'un cote oppose de la coque : ils 
devraient chacun rencontrer un ennemi 
sur leur route. Faites penetrer les deux 
equipes a I'interieur par I'escalier central. 
Les rouges devront nettoyer I'endroit en 
allant a gauche puis en bas du couloir qui 
mene a I'arriere du bateau. Les bleus peu- 
vent soit suivre les rouges, soit traverser 
une enfilade de pieces sur la droite avant 
de se diriger vers I'avant-derniere piece du 
niveau sur la gauche du navire. Les rouges 
les y rejoindront et les deux equipes pour- 
ront alors foncer a travers la porte de 
gauche pour massacrer les deux terroristes 
qui s'y planquent, en un assaut rapide. 
Les bleus devront alors descendre les 
marches pour neutraliser immediatement 
celui qui se trouve dans la salle des 
machines. II ne vous reste plus qu'a eva- 
cuer le Dr Winston (esperons qu'elle saura 
se montrer reconnaissante...). 

Mission 11 : Operation Poignant jaune 

Virginie, Etats-Unis. Dans cette mission, 
vous ne devrez utiliser qu'un seul de vos 
hommes, Sweeney : tout repose sur son 
expertise en matiere d'espionnage discret. 
Attention : le detecteur de pulsations va 
s'averer ici essentiel a votre reussite. Et n'ou- 
bliez surtout pas de fermer les portes der- 
riere vous ou I'aleite sera donnee. Une fois 
la voie degagee, penetrez dans la maison et 
passez la porte qui mene a la console de 
securite. Desarmez-la, attendez que la voie 
soit libre, sortez et retournez dans la piece 
voisine pour y placer le mouchard dans le 



telephone du rez-de-chaussee. Une fois ter- 
mine, montez a I'etage en prenant I'escalier 
le plus proche de I'avant de la maison. Uti- 
lisez le detecteur pour reperer le garde qui 
patrouille en haut. Des qu'il s'est eloigne, 
allez au telephone du premier et placez 
votre mouchard. Attendez d'etre a nou- 
veau tranquille, puis rendez-vous a la cage 
d'escalier pres du garage. En chemin, n'he- 
sitez pas a vous cacher dans I'une des 
chambres, si necessaire. Descendez les 
marches : vous vous retrouvez pres de la 
console de securite. Reperez ou se trouve le 
garde qui patrouille dans le jardin et ne 
rejoignez votre equipier sur la zone de 
degagement que lorsque vous etes sur de 
ne pas etre vu. 

Mission 12 : Operation Deep Magic 

San Francisco, Etats-Unis. Dans cette mission 
egalement, il vous est fortement recom- 
mande de ne faire appel qu'a un seul de vos 
hommes. Descendez du toit par I'escalier 
qui mene a I'echelledu niveau 7 et allez jus- 
qu'au niveau 3. Une fois au niveau 3, passez 
dans la salle de commande du systeme de 
securite et desactivez les cameras. Remon- 
tez alors vers le hall, apres vous etre assure 
qu'aucun terroriste ne se trouve dans les 
parages. Dirigez-vous vers I'escalier exte- 
rieur qui mene au niveau 5 et penetrez dans 
le couloir apres avoir verif ie que la voie etait 
libre, bien sur. Faites rapidement le tour de 
I'etage jusqu'a ce que vous arriviez au 
bureau de Brightling. Glissez-vous a I'inte- 
rieur de la piece et telechargez les donnees 
avant de retoumer sur la pointe des pieds a 
votre zone de depart. 

Mission 13 : Operation Renard solitaire 

Australie. Exceptionnellement, vous allez 
devoir mettre sur pied deux operation a la 
fois, une autre equipe devant se rendre au 
Bresil. Ceux que vous designez pour I'Aus- 
tralie ne pourront pas faire partie de la mis- 
sion suivante, I'Etoile noire (non, rien a voir 
avec Luke Skywalker...). Organisez done 
votre equipe en consequence. 
Avec les equipes verte et bleue, prenez en 
embuscade le convoi de Hendrickson. Pla- 
cez les verts sur le surplomb au-dessus du 
site de I'embuscade et utilisez-les comme 
snipers. Faites-les ensuite se replier sur le 
site de depart a la vitesse de I'eclair, en lon- 
geant le bord de la route. N'oubliez pas de 
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SUPERB ALL : haut rebond. 
MOLEHILL : grandes collines. 
WAXANERD : dclatez la tronche d'un petit 
binoclard Intello. 

Pour obtenir I'adversaire secret, criez un 
Joueur de sexe fimlnln, pro, utllltez le 
lub nolr et appelez-la Barbara Nlcklaus. 




• un eheet, faites « Enter » 
pour faire apparaltre la fenitre des 
messages puis rappuyez sur « Enter » 
pour le eontlrmer. SI vous I'avez entrf 
corrects went, le message « Cheater most 
foul » apparalt : 

ITHE SUN ALSO RISES : revile la carta. 
IGOLDEN BOY : vous donna 5 000 en 
ressources et 1 000 en butanlum. 
ITHE GREAT PUMPKIN : vous remportez 
la campagne. 

II AM THE BISHOP OF BATTLE : 
vous remportez la mission. 
ION A MISSION FROM GAWD : construc- 
tion et rtcolte des ressources accflMs. 
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taper pendant le leu. 
AVTORITAT : plus de domination. 
B0L8HEDENEG : plus d'argant. 
HOCHOTUDA : toutes les cits. 
UDACHA : plus de chance. 



marquer une pause a chaque tournant du 
chemin, ou ils ne cesseront de se faire pie- 
ger a leur tour... Eliminez les tireurs embus- 
ques en utilisant vos tireurs d'elite des 
deux equipes et en faisant feu du plus loin 
possible de I'objectif. Disposez des survi- 
vants que vous avez malencontreusement 
laisses et degagez la route pour les rouges 
qui escorteront Hendrickson jusqu'a la 
zone d'evacuation. 

Missioo 14 : Operation Etoile noire 

Bresil. Pour reussir cette mission, vous devez 
parfaitement coordonner Taction de vos 
trois equipes et utiliser au mieux les talents 
de vos snipers. Faites avancer les trois 
equipes vers I'echelle, les rouges longeant 
le chemin de gauche, tandis que bleus et 
verts s'avancent sur la droite. Arretez-vous 
au bout du chemin, utilisez les chefs des 
unites bleue et rouge pour descendre a dis- 
tance (a Taide du fusil a lunette) patrouilles 
et sentinelles, puis gagnez vos positions 
d'assaut. Les rouges devront se placer ► 



199 



CHEAT CODES... 

T'EN VEUX [PLUS)? 



Avant de renlrer les codes, appuyezsur TAB. 






ALLAMO : toutes les munitions. 
BEHINDVIEW 1 : we exteme. 
BEHIHDVIEW : relour a la me normale. 
FLUSH : textures moches. 
FLY.volez. 

WALK : retour sur le plancher des vaches. 
GHOST: mode Fantdme. 
GOD : God mode. 

HIDEACTORS : les monstres, les armes 
et les ob jets sont cache's. 
SHOWACTORS : I'lnverse. 
INVISIBILITY 1 : invisibility. 
INVISIBILITY : redevenez visible. 
KILLALL + NOM D'UN MONSTRE : tous les 
monstres de cette cattgorie meurent. 
KILLPAWNS : tous les monstres meurent. 
OPEN * NOM D'UN NIVEAU : ouvre le niveau 
de voire choix. 

PLAYERSONLY: arrite le compteur. 
SLOMO + NOMBRE : choisir la vltesse du jeu 
(1 reprisente la vltesse normale). 
SUMMON * NOM : fait apparaftre le 
monstre, I'arme ou I'objet de voire choix. 
SUICIDE : comme son nom I'indique... 

Vous pouvez egalement faire apparaftre 

la console en tapant «~», puis tapez 

* summon kllngon.nom d'un objet » 

Void les noms des objeis : 

Daktagh 

Disruptorpistol 

Dlsruptorrlffle 

Assaultdisruptor 

Spinclaw 

Grenadelaucher 

Slthhar 

Partlclecannon 

Batleth 

Clpherkey. 



^- devant la porte vitree de I'entree principale, 
les verts devant la porte voisine de I'echelle 
du mur d'a cote. L'equipe bleue devra tra- 
verser le site pour se placer a la porte late- 
rale du plus petit batiment. Envoyez un 
signal d'attaque aux trois equipes pour 
qu'elles se precipitent a Tinterieur des bati- 
ments, eliminent les terroristes et avancent 
vers les otages pour les prendre sous leur 
protection. Vous pouvez utiliser vos gre- 
nades aveuglantes mais les veritables des 
de la reussite sont I'habilete au tir et la rapi- 
dite d'execution. Avant de ramener les 
otages en lieu sur, faire ratisser la zone qui 
se trouve entre les deux immeubles par 




l'equipe verte, afin de supprimer les deux 
terroristes qui y sont encore. Une fois ces 
affreux hors circuit, la voie est libre. 

Mission 15 : Operation Fleche sauvage 

Australie. Dans cette mission, vous devrez 
imperativement prendre personnellement 
la tete de chacune des equipes et avancer 
tres progressivement, avec la plus grande 
prudence. Les patrouilles ennemies sont si 
nombreuses et si efficaces qu'elles peuvent 
reduire a neant les plans d'attaque les 
mieux elabores. Envoyez les bleus et les 
rouges desarmer les bombes virales des que 
l'equipe verte a termine de desactiver I'or- 
dinateur de securite. Faites avancer les 
bleus : ils doivent traverser un pont avant 
de penetrer dans un tunnel, tout en butant 
deux terroristes en chemin. Faites-les tour- 
ner a droite pour emprunter une cage d'es- 
calier juste apres le pont, et attendez avant 
de leur faire ouvrir la porte du rez-de-chaus- 
see qui mene a I'allee centrale. Les rouges 
devront alors se diriger vers les escaliers a 
droite de votre aire d'arrivee, au bout du 
long couloir. Ensuite, faites-leur monter les 
escaliers jusqu'a une porte. Attendez. Les 
verts attaqueront les premiers, supprimant 
I'unique terroriste qui leur bloque I'acces de 
I'ordinateur central. Qu'ils attendent 
ensuite votre signal. Les rouges passeront a 
I'offensive en second, eliminant systemati- 
quement tous les terroristes se trouvant a 
I'autre bout du batiment, dans le perimetre 
entourant la bombe virale (pour n'oublier 
personne, faites le tour de la piece dans le 
sens des aiguilles d'une montre). Placez 
l'equipe rouge a proximite de la bombe et 
faites-les attendre votre signal pour la 
desarmer. Au tour des bleus de passer a Tac- 
tion : ils devront penetrer dans le couloir 
tres prudemment pour eviter les patrouilles 




ennemies et pouvoir les eliminer pendant 
leur descente vers la deuxieme bombe 
virale. Vous trouverez encore au moins un 
mechant sur votre chemin, done prudence. 
Une fois les bleus en position pres de la 
bombe, mettez-les en attente. Une fois les 
trois equipes en position, donnez aux verts 
le signal pour qu'ils desactivent I'ordinateur, 
afin de rendre les systemes de securite ope- 
rationnels. Alors seulement, vous pourrez 
donner aux deux autres equipes le feu vert 
pour desamorcer les bombes. 

Mission 16 : Operation Tigre mystique 

Bresil. Cette mission ne connait aucune 
solution simple. Prenez soin de bien main- 
tenir la cohesion de vos equipes durant tout 
le parcours : chacune aura besoin d'etre 
couverte par I'autre. Placez vos trois equipes 
ensemble sur Taire d'intervention (en bas 
de la carte) et faites-les rapidement prendre 
position devant la porte qui mene au pre- 
mier relais de securite. A droite du relais, il 
doit y avoir un ou deux terroristes : faites- 
les abattre par l'equipe verte avant d'en- 
voyer bleus et rouges massacrer tout ce qui 
se trouve dans la piece. Faites ensuite mon- 
ter ces deux dernieres equipes par les pas- 
serelles jusqu'a Tescalier central, tandis que 
les verts devront traverser le hall pour se 
rendre a la piece situee sous les passerelles. 
En chemin, ils devront eliminer tous les ter- 
roristes presents afin de degager le chemin 
pour les deux autres equipes. Qu'ils se ren- 
dent ensuite a Tescalier central afin de 
rejoindre les bleus, positionnes au niveau 8, 
dans I'entree superieure. Les rouges 
devront descendre jusqu'au niveau 4 et se 
tenir prets a Texterieur du dernier relais. 
Envoyez bleus et verts dans I'entree supe- 
rieure pour nettoyer de toute opposition la 
passerellequise trouve un peu plus loin. Ce 
travail acheve, envoyez-les rejoindre les 
rouges en bas, sans toutefois penetrer dans 
la piece ou se trouvent ceux-ci. C'est aux 
rouges de supprimer tous les tueurs qui se 
planquent dans le dernier relais. Quand 
tous les terroristes places du cote droit de la 
piece et sur les passerelles auront mordu la 
poussiere, faites avancer verts et bleus pour 
qu'ils s'occupent du cote gauche. Une fois 
la boucherie terminee, envoyez tous vos 
survivants a I'entree du laboratoire. Cro- 
chetez la serrure et capturez Brightling. ■ 

Remy Goavec 
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_, *_ „ 4 Commands ■ ■ MieUX 01 

Startiaft , c °tzl I ■ *.**' 



SPECIAL QUAKE-LIKE 98 

ET SIERRA 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET SKYNET ET 

UN CEDEROM DE DEMOS 



SPECIAL FINAL FANTASY 7 ET 

JEUX DE ROLES 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET TERRANOVA 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



SPECIAL STARCRAFT, AVEC UN 

SUPPLEMENT SURLE JEU 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET ANVIL OF 

DAWN ET UN CECEROM DE 

DEMOS 
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SPECIAL X-FILES LE JEU, DOS- 
SIER VIRGIN 
2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET STAR GENERAL 
ET UN CEDEROM DE DEMOS 
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SPECIAL HALF-LIFE, COMMAN- 
DOS ET HEART OF DARKNESS 
2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET AZRAEL'S 
TEAR ET UN CEDEROM DE 
DEMOS 




SPECIAL FALCON 4, GEN 4 

DOR, MAX 2 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET WARHAMMER 

ET UN CD DE DEMOS 



SPECIAL GRIM FANDANGO, 
INDIANA JONES ET TOUSLES 
AUTRES PROJET DE LUCAS 
ARTS POUR 99 
3 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE SIN, UN 
JEU COMPLET SHADOW OF THE 
COMET ET UN CEDEROM DE 
DEMOS 



i(gHB 




N°11S 

SPECIAL MONACO GRAND PRIX, 

RAINBOW 6, CLIN MACREA ET 

WARGASM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET TUNNEL B1 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 
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N°116 

SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 

OF THE MAGES, TOMB RAIDER 

III, SANITARIUM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET ALONE IN THE 

DARK 3 ET UN CEDEROM DE 

DEMOS JOUABLES 



mm 


> 1 K • ■« 

4 


4 

S™ TOMB , 
RAIDER J 
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SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 

HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER III, UN CEDEROM DE 

DEMOS 
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1HMEE COLLECTION ! 
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Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 

00 
LIM.Q Mme £ 

Norn : 

Prenom : .- 

Adresse : 



Tel : 
Ville : 






Bon de command* a retourner, 

accompagne do votre reglement a : 

Generation 4 » anciens numeros 

5/7, rue Raspall 931 OS Montroull Cedex 
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Code Postal : 

Pays : 

Date et signature : .../.../1999 
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tornier ftopier An mWnairP. 

L'apocalypse est encore plus proche que le mois dernier. Ce seront 
vos dernieres vacances de sport d'hiver du siecle. Les neiges fondent, 
les oceans bouillent, les surfeurs se font implanter un cerveau, href, 
que des catastrophes ! Heureusement, la rebellion voit le jour sous 
les traits d'un magazine : Gen4 / 




Alpha Centaur i 

La terre n'est plus habitable. Les surfeurs 
ont pris lc controle de notre belle planete et 
I'ont transformed en un lieu de desolation. 
Le seul moyen de survivre pour Tespece 
humaine est d'aller s'exiler quelque part 
dans le cosmos. A bord du vaisseau Gen4 
I", a propulsion plasmanucleolaserique, les 
premiers colons debarquent... Saurez-vous 
rendre ses lettres de noblesse a I'humanite' ? 
Meme si Olivier Canou dirige votre 
peuple ? C'est mal parti, non ? ■ 
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L'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGE 

La selection. 

Boulanger Oil mOIS 



LES NOUVEAUTES 



LES BONNES AFFAIRES 



349 FRS 

LUCASARTS 

ROGUE SQUADRON 

• La magie stars wars se 
retrouve ici dans un jeu 
d'action qui mettra vos 
nerfs a rude epreuve ... 



349 FRS 

SIERRE 

LE MASQUE D'ETERNITE 

• Dans la pure lignee des jeux 
d'aventures avec un savoir 
faire qui n'est plus a 
demontrer, epoustouflant I 




349 FRS 
REDORV 

SANITARIUM 

• Un jeu d'aventure pas 
comme les autres, qui 
plonge le joueur dans 
I'univers dementiel de la 
folie ... 




LES INDISPENSABLES 



369 FRS 

EIDOS 

DARK PROJECT 

• Dans un monde de tenebres 
et de pieges, votre ruse sera 
votre arme la plus efficace. 



349 FRS 
TITUS 

VIRTUAL CHESS 2 

• Ce jeu a battu les meilleurs, 
il est champion du monde 
1998, vous relevez le defi ? 
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169 FRS 
LUCASARTS 

LE MYTHE ET LA MAGIE 

• Enfin une encyclopedic sur I'univers 
starwars, les fans seront combles avec 
des sequences inedites et exclusives. 

99 FRS 

MICRO APPLICATION 

BATAILLE NAVALE 3D 

• Les bonnes recettes ludiques sont 
toujours d'actualite et garantes d'heures 
de jeux. 
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99 FRS 

TLC EDUSOFT 

1000 JEUX WINDOWS 

• Comme son nom I'indique... 
Une selection eclectique qui vous 
donnera des heures de loisirs. 



LE PRODUITDU MOIS 




890 FRS 
MICROSOFT 

OFFICE ETUDIANT 

• Retrouvez tous les outils de bureautique 
indispensables durant vos etudes et qui 
seront de plus une preparation au monde 
professionnel : 

- Excel, 

- Word, 

- PowerPoint. 
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AMIENS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS 
CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANOE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS 
LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZ^ • NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISIR • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC 
ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



■ Fans de logiciels, (Car*?. 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 






BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 
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17 circuits 



15> 

11 ecuries 



22 pilotes . 
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racing simulation 



EXClllSif ! Le Game Service pour uous mesurer 



htipJ/www.monaco racing.com 



Deja DiSPOnible sur PC CD-Rom. Bientot sor PlayStation et Nintendo 64 
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(Jtagheuer 



(httpi//www.ubisoft.fr N 

HOT UNE UBI SOFT IMPMPl 

08 36 68 46 32 Uitff-U 

(2.23F/MINUTE) 




Ubi Soft 
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